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IL NUOVISSIMO VIDEOGAME INTERATTIVO 


GLI SKUNKS INVADONO LE EDICOLE..* 
COMBATTILI CON I TIME RUNNERS 



VERSICI * 


FABBRI EDITORI 
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Gli S<unks, perfidi Cyborg prc 
venienti dal futuro vi piomba 
no in casa e vi proiettano n 
un'avventura ai confini de 
tempo (anche oltre) In com- 
pagnia dei fantastici prota- 
gonisti, Max, Jessica e Lucas 
dovrete togliervi dai pasticci 
e portare a casa la pelle! 
Come 7 Usate il pensiero inte- 
rattivo e ci riuscirete. 

La prima avventura "La porta del 
tem po" vi aspetta in edicola. 

GRAFICA: realistica, digitaliz- 
zata, "rendering - realtà virtua- 
le", schermate dipinte a mano 
AUDIO: PC Speaker anche 
senza scheda Supporta scheda 
audio AD Lib Soundblaster e 
Soundblaster prò (versione PC) 
INTERATTIVITÀ; mouse, tastie- 
ra e joystick 


TUTT O IN ITALIANO 

ma se vuoi 
puoi giocare 
in inglese, 
francese, 
tedesco 
e spagnolo. 


VERSOI 


Partecipa * 
ai grande 
concorso IBM 

Vinci 5 
computer 
Multimedia 


AUT vin R:Ch 
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LA QUIETE DOPO LA TEMPES 


£ Come già anticipatovi il mese sborso* att èll«vo con impazienza questo 

{ ECTS autunnale, che sari i$ protagonista assoluto intero numero, ^per 

poter meglio valutare i possibili sviluppi futuri dei nostro bene amato 
settore vid eoi udito, - ' u 

Premesso che non sono Nostri rfamnH, et che non e irf alcun modo mia 
a» b oi W . intenzione assurgere al ruolo tforacolaiKe acerone, portatore di chissà 

- %*- A quali filu minate premonizioni sibfflhe, qpiiuo ngue sono delle semplici 

ì considerazioni personal, con tutta Pattendì bilica che a queste ultime si 

k t? j può loro attribuire... (Acci Parlo peggio di Sgirbr Ok, riprendiamo un 

tono meno pedante). tBk» 

: Dunque, lasciando da parte il 3D0, almeno fino al prossimo CES di Us 

Vegas, un pruno fattore ch« m’é sembrato evidènte! è tr rallentamento 
B IBI dell'espansionismo <, consoliartb ,, 1 demento caratteri i un te delle ultime 

due annate* Con questo non mi azzarderei mai di dire che le console 
stiano già crollando, ci mancherebbe altro, ma aiofe segnafere come PARECCHIE software house europee, 
non mi riferisco certo a colossi mon diati come Capcb m, Acci ai rn» Konanji ett,, per loro stessa 
ammissione, abbiano definito questo 1993 come fanno delle amsole, chiuso» con risultati ben al di sotto 
delle previsioni e quindi già prónte p or. torti are massi « iamente sulla^roduziòM per computer. 

E' sempre la solita storia.» Smith l'aveva definita "una mano invisibile che guida un mercato 
prevalentemente concorrerti tate' .t'e un nuovo settóre particolaffiien te florido' W naturale che tutti vi si 
buttino a capofitto cercami d'otanfime il massimo benefìcio possibile, ma il risultato di tutto questo è 
che chi aveva cominciato peV leni pò, comandi quindi su solfa t fondamenta, continua a dominare, per gli 
altri ci sono solo scottature cobssalL- Vi riporto una cifra che mero chiarificatrice: 3 r 2, ossia 1.5. À cosa 


Moz Reynoud 
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TUTTI IN EDICOLA 

È ARRIVATO 

IL FUMETTO PIÙ, PIÙ, PIÙ 



LA LACRIMA DEL DRAGO 






questo mondo misterioso ... 
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Ecco a voi, brevemente 
riassunte , le poche 
informazioni necessarie 
alla piena comprensione 
dei metodo da noi 
utilizzato nel giudizio dei 
giochi recensiti 

Ali 'interno dei boa più 
grande troverete un 
esauriente commento del 
recensore sui dati tecnici 
dot gioco, mentre nel bo* 
piu piccolo sono evidenziali 
con delie palline « giudizi 
retativi a ire fattori 
fondamentali: 

TECNICA, 

GIOCABIUTA 
e INNOVAZIONE. 

Il primo di questi fattori vi 
dice quanto n computer m 
questione sta stala 
sfamato e come 
Il secondo vi rndica invece 
se il gioco in questione sia 
divertente da giocale e 
quanto a Lungo vi potrebbe 
tenere impegnati 
L’ultimo fattore vi dice 
invece quanto questo gioco 
sia innovativo rrspeto ai 
suoi precedessi, 

Un punteggio globale, 
infine (che vana Ira il 10 e il 
100“*}, vi dà un giudizio 
finale complessivo su tulli i 
lettori del gioco. 



Questi sono i due 
bollini di qua Irte che 
vengono attribuiti ai 
giochi più meritevoli 
Lo Star Player è per 
quei Irteli che 
raggiungono una 
votazione d» almeno 
90%, il Tpp Score 
per quell] invece chi- 
ani vano al 95%, 
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Un miuiiivo sistema grafico 
a torta viene utilizzato per 
quantificare il valore delle 
tre voci Tecnica, Giocabilitù 
e Innovazione. 



Questa è la sezione dedicala al commento 
personale del recensore che ha curalo la 
recensione In alcuni casi questo può essere 
affiancalo da quello di altri redattori del quali 
campante te sigia, «i tassello in aito indica invece 
per quale macchina e stato testalo il gioco 



Quella è te pagella riMunhya presente *n ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale e il 
valore delle tre voci Tecnica. Giocati iute e Innovazione 
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Viito il buon n% cosso diU'uilibrT» episodi & dell* seri# di Crazy Cara 

il teao, atavi amento il migioft d*lLn fs : i>,j t i In cab* frane*» corda di Lancisi 
lui marcato sritrc É 

prossimo Natale . 

una nuova a 1 UChv«Zh 

r3n. e d. ccr-ij, chia- 
mala LAMBOR *1 

CHINI WORLD -|1 {fi ffll rMl^h 

- “ A. _i '’•> /,[ A'., ■ •""Jl ’ 

CjUziniD abbiamo 
pQtutO vqdei* 

tratta templi ce 

menle- di una ver M. \ \ \ M 

(tona riveduta prò- ImtaiÉaeZ^. — 

priù ri Qt.-tSy Car* j^fc _ ■ jJ^p , jwTdfl 

ni f - '-ó .i ; ...- - ferCLti .' lit 1 , Vr£ xAlEa 

due cgniemporfl et j 1 '- 1 '* . ifiir-L* ■• ~ - 

marnante ^fiwi WT*x— - n* fci" tf> 


Finita I* ottime So«*r hid 
eh* trovata recensito aWmti/- 
n© rfi quieto numera, Ea Ki> 
«ahi «i ributta nuovamemie 
«vi eliclo yioeaEo con il 
4w9*e MANCHESTER UHI* 
1E0 PREMIERE LéàC-US 
CHAMPIOMS. Da quanto t i 

vi Ito * Lor dfJ U Inatta di Lmp 
copra spudorate di Sentitile 
Soccer, limino per quanto 
riguarda ta parto arcadi, ma 
vedremo di usar# pio preci s 
noi prossimi numeri. 


Dopo II dmcrcto lupceeso dallo di scudi# convintane per Amiga si ita gii da 


Tempo favore -ilio aita nuovo voto ione AGA del popotaritainta si mutatolo spa- 
ziato rajgatti Mimtat-jp* Preparatevi quindi * molli piu colon tu schermo e. 
soprattutto ad una velocito finalmente r.ompetiLiva 


Dopo il discreto Deepcore la lei 
cl riprove con un simpatico punii' 
Arcade, chiamato appunto GULP. 
che potremmo definire una venta* 
ne acquatici di Lemmingr L' uscito, 
è prevista entro un paio di mesi 


Dopo In Snottasf per 
Amiga « la sua con iFÉtì^s»- 

«■ por PC è i servate 1 1 

Pool per Amiga cui ha 
tatto natorelmiiRiK teci.A- 
to .j» ■ piaiTVfl vernane p#* 

PC uscito propria m que- 
sti giorni Per sta non io 
aap««M il tratto di ima 
delti aégfota lAmitaiiM » 
d* J yenere mai reelatra 
tm Ch'isA a cosi «t 
dr di cri e «-A a de •»« Il 
neutro buon Archer 
MoUan 


li diblttubssìmo udì 
mo lavoro detl taos»* 
dibUe Dfno Din» i 
ormai n tasi d« nicel 
da ma rito prepartila 
anche per PC . La VYr- 
gin conta di tarlo 
vietai entro la fin* 
dei mese. 


tutti t: 


Dopo II grande successo 
dai primo episodio olla 
System 3 contano di tan- 
ciato sul mercato II segui- 
to di PUTTV entro la fina 
dell'anno A parto qualche 
lieve modifica grafica II 
gioco non dovrebbe evar 
i ubi lo alcun correttivo 
rilevante 


KSTRINCR 


THE SET TLERS 

Quello II titolo del prossimo 
prodotto- a venire pubblicato 
dalla Blu* Byte Stolta? ■ di un 
rtHereiunil simulatore strate- 
gico a «roto itrada he Poputau* 

* Casti#* L uscito è annunciato 

* Novembri per Amiga e un 
fiaic di miti pru tardi per PC 


ini tu imi igei,., 

no* data di Clé Ctafc? SS. proprio ki< N simpatico rompicapo delta Idia pdhbli- 

ilo ptu é un INVIO la Ben* Metto il chiama Gmc-iH 4 stato pubblicato 
chà m Ioghi rtem ed * g>a m tate avanzata <i trogrammanone una sua conver- 
ge per GitniOeer « curi, udita udito, dada Sony' Nlene* rnatu ih? 
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r ippen utucrm 

Anci-Hr ufo hàBfrwm**, fra tm Akrta «\ ì"n* Or* 
c l -astro, htrHio trovalo .1 larntio p# '*» ci*'* - 
■iflìutiHsr* d< toppe™- chiamilo UVtNG *^ 6 J 4 JL 
Uni d*iv icw petijtTartj pnnopol tarli I mcrett 
m* é rnm mom & CMKtjnt dótta fr« Mi* dw 
vtiu t uuHMw» N fioco: gioco fri usdtn eoo érta 
ancU^a ti* tt**lir*ra pftt tftttnttvbii 1 IothiAIì PC * 


M B f \mL Vi ricordalo 

/ '! \ dtlfin erodi b\ I* 

Jm\ lì -U F||Bk | Drive Fractilus. 

jT, ■ . 'I j sviluppilo 

^ 00 ^ | I 1 ì \‘l I dnll'eqiHpe fran- 

ì ! caie digli 

I ^ j UptotaTii'CryoT 

ic« Sterne 

’^V ci. ..ijn.it' 

chi v folte pano 
quel numero 

posso dirvi ch*^ tatù di un s«ituitt>fl*i* gioco di guidi futerinwo Intar adente -sode- 
ncato chi fari Li fefeftd d» Tutti po ****** PC tw CD-Jtom Nuova notili» su prò 5 * 
ine r vitti t^o 


L GOTIIFT DELLA LDfilCIEl 

ENTITY si appretta ai suo debutto nella nuova vanto** PC, eh* contini un volume di 
grafica di gran ‘lunga lupetto* * quello Amiga QuMt'muiiigma (tonfato* già #rvi 
gualche cosa 


nilflUE 

BflTlfiSLIE 

IBSULMI 


.L. ' .- . ■. , 

PC P«r Unto*, m*n»t* quella Am.g* i pavreta p*f I rwfrrv miai d*K anno proemio. 


HmOReDIBIIRLP 

Uno degli inruimeièvèìi prodpt 
a *u CD Rom che vedranno le 
iuc€ sotto elkhetl? Software 
Topi Wor iti distribuii* da Ma 
MbufuRfH. e quarto PCtTAl 
tOV£ di cu! confiamo rf'ocou- 
patd afl ‘interno de! proatimo 
numero . 


'i ■ " 

In sua compartì * 1 1 ' 1 1 1 M m n ‘^^Bpr 

ECTS di Landra vediamo 
m cAntterfl 

l : primo e pUO' DO ti* che 

sarei:!» slrv-H- ■ ■>'-" » ::■ '. 
tl-.;<-!0 ria la DM' sì- non 
*os»e fallila prima « me 
Sara . 1 - 5 F -* * •”' ^ i -:' «rn.g.-’i 

entro "a '.ne d»: m* t* C. I 
sor.c PC MONOPÙ-. y ' 

SCRAB 0 LE. oh* non rwce*^ 
sitano Ci dleri&rì deicrtrto- 
ni. « quindi due interessanti 
prodotti per CO-Rum The friteractiivfl LÓVin S 
GflJlOt « fiST M secondo e unVcventur* grinta 
con parecchi* compownti frpKh* d*i gmchi th 
ruolo menti* il pruno, volo per attuili. * Urta 
sorta di 'manuale pt* 'I rapporto di coppi* 
Tutto quarto ngofoiament* #g:t alitalo • per- 
fetta mente arùmatti. 


Gii* di cponibrl • n*l 
negozi un* nuove vor 
sì or* di Wirtfl Commar'- 
d*r grill* alla qual* 
potarvi coetnrin* de ion- 
ie vostri rnj*etd r 'l *P* 
fiati. Se Si esCryd* '• 
jartienza dert'editm non 
cu tono utoettovi mnove 
; -rii rilevanti neretto al 
secondo episodi d*Hfl 
popoiar o saga 
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Bene, ti siamo, vi vedo già tutti coti 
gli oceh* spalancali, mentre litri dì bava 
cofano copiosamente sut pavimento (e che 
schifo? Un po' di contegno), ma non vi 
preoccupate il peggio deve ancora venire; 
adesso, come disse un tizio di cui non mi 
ricordo il nome, cominci lo show! 

Comincio col dirvi che i nuovi progetti pre- 
visti da qui a nove mesi sono veramente 
parecchi, tutti incredibili e tutti imperdibili. 
Due di questi li trovate già recensiti su que- 
sto stesso numero, e si tratta di capolavori 


del calibro dr Uridium 2 e Turricin 3„, 

Ma adesso basta ciarlare inutilmente, e par- 
tiamo di gran carriera occupandoci di ÉLf» 
MANIA. 

Qualcuno di voi avrà subito pensato che si 
trattasse del seguito ufficioso di queirElf di 
casa Ocean, beli, si è sbagliato dì grosso, 
perché qui si parla di tuttoferò genere; 
avete presente Body Blows? Bene, immagi- 
natelo con la grafica molto più bella ìtipo 
Street fighter II su SuperNes) e con un 
sonoro devastante, poi provate a pensare 
cosa verrebbe fuori se dietro fa program- 
mazione ci fossero quei gen tacci finlandesi 
dei Terramarque, capitanati per giunta da 
quel pazzo di Stavros Fasoulas... i risultati 
sono quantomeno eccezionali e li potete 
ammirare dalle foto. 


...osara peggio peruoi e non 
sto scherzando! I prodotti 
annunciati dallaRenegadea 
questo £CTS sono qua Icosa 
da far sprofondare le 
mascelle sottoterra anche 
al uideogiocatorepiù 
impassibt te e se non ci 
credete iniziate purea 
leggere 


Gustatevi questo tea razionali immagini di E Urne 
■nio, una nuova >» con volgenti] pìcchi aduro por 
Amiga: che wmbra destinata a sbaragliare anche 
fa con cafre n xa piu cs jguì?rrita, L J u>cita è prevista 

eitTTO WW#. 
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A questo punto 
scommetto che 
vi starete chie- 
dendo che fine 
abbia fatto 
Galante, il gioco 
di Stavros di Cui 
si era tanto par- 
lato qualche 
tempo addietro... 
la risposta È 
semplice* lo stes- 
so Stavros si e 
rotto le scatole e 
s» è probabilmem 
te reso conto 
che non era il 
caso di portare 
avanti un proget- 
to tinto stram- 
bo. 

ha vediamo più 
da vicino le 
caratteristiche di 
questo nuovo 
boat'em'up alia 
Street Fighter II 
che promette fin 
d'ora faville; Elf- 
mania è sotto 


000 i 79 




N^óvo pfoffoms Qfjiolufo- 
fv**n»e im?*t*tbil<r. Seco e 
voi le prime fole per 
Arri 190 SOG dei I "aneti »*ì- 
mo Ryff'nTtjjTibi*. inblal- 
mente prevista per 
quest autunno « liutaio 
poi olt'oftno pfourmo. 


loro demenza, allora non potere perdervi 
RUFFVTUMBLE. Attualmente si sa ben 
poco del progetto, l'unica cosa abbastanza 
sicura è la trama, in pratica questo videoga- 
mi sarà ispirato alle gesta di un precoce 
bambinetto di I ì anni chiamato Ruff Rogers 
che viene risucchiato m un mondo fantasti- 
co mentre stava inseguendo un coniglietto 
(ho come Hm pressione di aver sentito que- 
sta stona da qualche altra pane). 

Purtroppo questo bel 
posto non era destinato 
a durare molto a lungo, 
ben presto il solito catti- 
vane munito di mega 
arma decide di distrug- 
gere tutto mettendo a 
ferro e fuoco ogni cosa 
gii st pari davanti, ma evi- 
dentemente non aveva 
fatto I conti con ì! nostro 
coraggiosissimo Ruff, che 
in momento di eroismo 
decide di sistemare per 
le feste questo nuovo 
fesso galattico. 

Dietro a questo nuovo 
prodotto si cela un 
altrettanto nuovo gruppo, i Wunderklnd 
formati da Jason Perkins e Robert Levy, 
entrambi hanno alle spalle decine di titoli 
sviluppati in oltre otto anni di carriera non 
quindi sono propriamente dei novellini; la 
musica e gli effetti sonori saranno invece 
curati da Richard Joseph, uno dei migliori 
sulla piana, 

Ruff & Tumble sarà caratterizzato da una 
giocabilità estremamente veloce, da in tri- 
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sviluppo a partire dall'Agosto del '$2 ed è 
stato prodotto da un team composto da 
sette persone che hanno deciso di far vede- 
re di che cosa è veramente capace l’Amiga 
Prima di tutto il fondale sarà composto da 
una serie di strati di parallasse compieta- 
mente animati (pavimentazione compresa!), 
ogni sprite avrà caratteristiche distinte, vi 
saranno ben 21 mega bit (per la cronaca un 
megabrt corrisponde a 128 Kbyte. NdBDMj 
di grafica la cui qualità é imparagonabile ad 
altre simili produzioni, inoltre non manche- 
ranno 4 megabit di suoni digitalizzati e 
naturalmente il tutto viaggerà a SO perfetti 
fotogrammi al secondo, se vi sembra poco... 
Stavros ha detto che il suo team di sviluppo 
ha preso il meglio di tutte le produzioni 
presenti sul mercato. Inoltre ha aggiunto 
una serie di nuove caratteristiche e dopo 
aver sapientemente mixato il tutto ha tirato 
fuori dai cilindro qualcosa di completamen- 


te nuovo; la giocabiiità rron dovrebbe teme- 
re alcun rivale e sempre secondo Stavros 
questo EJfmama porterà a nuova giovinezza 
il genere dei beai errTup, 

La prima prova su strida di questo nuovo 
game ha dato pareri contrastanti, Max già 
lo considera il miglior picchiaduro mai 
apparso su Amiga, nettamente superiore a 
Body Blows. Marco invece da buon bastian 
contrario, pur riconoscendolo tecnicamen- 
te mostruoso, lo ha definito "pesante in 
riferimento ali movimento degli iprite* mah, 
chi vivrà vedrà. 

A già, dimenticavo di dirvi che potrete mas- 
sacrare i vostri amici (nel senso simulatorio 
del termine) tra pochi mesi* per l'esattezza 
nel periodo dove tutta dovrebbero essere 
più buoni, dicembre. 

Se siete appassionati di quei giochi pieni di 
piattaforme, cor un sacco di personaggi la 
cui tene rositi è praticamence pari solo alla 


LE tannubio ira quanta software house 
e U nuovi creatura delia Cor urti od Dee sembra 
veramente interessante, 1* R -«egide infarti r 
pienamente ìnctnikntatji a mpportere la uta 
nuova macchina con una terta di intere* santis- 
simi prudoro, remake di successi apparsi pre- 
esentemente su Amiga. 

Tom Watson delia Ftenegade e convinto che 
del successo commerciale della macchina, 
sopra tutto perche nessun altro CO a 12 bit 
può competere a livrlln di prezzo. 

Il primo gioco ad uscire per questa macchina 
un il mitico Sensibile Soccer, rivisto e cornee ’ 
co con l'aggiunta di nuove squadre comi’ o 
Crearla (come se questi poveracci avessero 
pure II tempo di giocare a calcio) e la Lacvia, 

SI prevede una grafica migliorata e un sonoro 
d'alto livello, in somma un acquisto essenziale 
per tutti f neo utenti di €012 dato che ri fioco 
dovrebbe essere già net negozi, 

A dicembre san invece pronta la nuova ve* 
ilone di Chaos inaine.- con un sonoro da far 
spavento, altro non SO dirvi. 


ganti puzzle e da un sacco di livelli cori tutti 
quegli armamenti aggiuntivi che tanto ci 
piacciono. La data di uscita? Beh, d toc- 
cherà aspettane ancora un bel po', si paria 
di Aprile '94... 
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Fissiamo cosi a un concept completamente 
diverso rispetto a tutti i giochi ftenegade 
usciti fino ad oggi, pare infetti che potremo 
presto potremmo gustarci la prima avveri* 
rum grafica della sempre piu ricca scuderia 
capitanata da Tom Watson. 

Si tram di FUGHI QF THE AMAZON 
QUEEN ed e sviluppato da un nuovo grup- 
po australiano che risponde ai nome di 
Binar y Illusioni la storia di questo gioco 
sembra alquanto accattivante e ben preserv 
tata, state un po' a sentire: siamo nel 1940 
e voi rnterprecate il ruolo di Joe King, una 
specie di pilota a noleggio che ha il compito 
di scortare una stella del cinema hollywoo- 
diano, tale Faye RusseL ma come ai solito 
qualcosa va storto e il vostro aereo si ritro- 
va a precipitare sema scampo verso la jun- 
gla sudamericana (rAmazzonia, in pratica). 
Naturalmente non poteva finire così e 
nonostante il rovinoso atterraggio II vostro 
equipaggio si salva: ma la sfida è appena 
incominciata dovrete riportare a casa sano 
e salvo Faye e nel frattempo (cosa semplice 
semplice} salvare l’incero pianeta dall'oscu- 
ro e terrificante nomi sabe neccia sia che si 
trova all'interno delta giungla. Ce la farete? 

Il team di sviluppo formato da John Pas- 
sheld. Steve Starnatili e Tony Ball ha 
intenzione di produrre una divertente 
avventura grafica basata su una trama alta- 


sArts/Sierra. 

Purtroppo c'è una brutta notizia, potrem- 
mo metterci sopra le mani non prima della 
prossima primavera e inoltre il gioco sarà 
solo per Amiga I 200 e PC. 

A proposto di Amiga 1200, sta per uscire 
uno dei giochi più discussi dei Bitmap 
Brothers, e anche l'ultimo in ordine di 
tempo: CHÀOS ENGINE! I Bitmap stanno 
per dare gli ultimi ritocchi a questa nuova 
versione speciale programmata apposita- 
mente per il gioiellino a 256 colorì della 
Commodore, 256 colori che vedremo pie- 
namente utilizzaci nel gioco, ma non man- 
cherà anche una maggiore enfasi musicale e 
una giocabilità riveduta e corretta 
Il gioco dovreste conoscerlo, le sue 
ambientazioni sono ispirate ai mondi di 
Charles Babbage e H.G Wells con uno stile 


ng 
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mente complessa, sfide sempre maggiori e 
una flessibilissima interazione caratteriale 
tra li van personaggi che incontrerete nel 
gioco. 

John Passfield ha anche aggiunto che è nelle 
loro intenzion sviluppare un'avventura 
veramente divertente da giocare, con una 
grafica d'alto li veli o e un interfaccia vera- 
mente innovativa, insomma un vero rivale 
allo strapotere americano firmato Luca- 


definito SteamPunk; provate ad immaginare 
cosa succedesse se durante l'epoca Vitto- 
riana una terrificante creazione, il Chaos 
Engine appunto, sfuggisse al controllo del 
suo pazzo inventore e rompesse il conti- 
nuum spazio temporale scatenando il caos 
n tutto in tutto il mondo, ie conseguenze 
sarebbero fin troppo riduttivo definirle 
tata strofi che. 

Fortuna che degli eroi senza macchia 
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M riamo, entrambi! Vi saranno ben i 500 (si 
avete letto bene* millecinquecento!) club 
calcistici comprendenti squadre di tutto il 
mondo (da qui il nome World of Soccer) 

t accuratamente ricercate per dare al gioca- 
to-re il massimo realismo possibile. 

Altro purtroppo non posso dirvi, questo e 
tutto ciò che appare scritto nella cartella 
stampa e anche l'uscita rimane alquanto 
nebulosa, si parla comunque della primave- 
ra 1994 con la versione Amiga disponibile 
per prima, cui seguirà a ruota quetia PC, 
L'attivì&stma Graftgold. dopo ì successi di 
Fine & ice e Uridium II, si butta invece nel 
campo dei pochi di guida prettamente arca- 


Lo riconoscete? Ma cartai I' Hmprt lui. 
Chooi C rigirio. nt4la ino colorò Hit ima 
verdiane per Amiga 1 SOCI* 
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(usano Bio Presto, evidentemente) e senza 
paura sono accorsi per portare un pò 
d’ordine in sto casino, ma la cosa è più 
sempi ree a dirsi che a farsi, perché il Chaos 
Erigine é furbo e sopratutto ben lontano da 
voi, circondato da creature che to difende- 
ranno fino alla morte. 

La cosa piu interessante di Chaos Engine è 
ia possibilità dì giocare in due contempora- 
neamente, non spio in coppia con un 
vostro amico, ma anche con un altro perso- 
naggio guidato più Q meno in tdligen temen- 
te dal computer. 

L’uscita è prevista a ottobre, quindi alquan- 
to imminente. 

Arriviamo cosi a quello che probabilmente 


* 


sarà uno degli eventi dell’anno prossimo, 
sto parlando naturalmente dì SENS3BLE 
WORLD QF SOCCER, seguito di quel 
gioco che ha lasciato un segno indelebile 
nei cuori di tutti q usili che l’hanno giocato. 
Sensale Soccer! Che sia stato o no supera- 
to da quei (autoiGoal! di Dino Dini, 
l'importante è che adesso incominciate a 
fremere per questo nuovo e sicuramente 
eclatante gioco made in Sensible. 
Naturalmente, in onore dei mondiali che si 
terranno l'anno prossimo negli States, non 
poteva mancare un gran bel gioco di calcio 
(chissà quante ne usciranno prima di quella 
fatidica data), ma state certi che questo ha 
tutte le carte in regola per diventare la 
Simulazione calcistica per eccellenza, andia- 
mo comunque ad esaminare insieme le 
caratteristiche iniziali. 

Potremmo interpretare sia il ruolo di Team 
Manager, che quello di giocatore o se prefe- 


la GiafigoW ctoi^o av*r appami terminala 
l'attimo UriduuTn 2 a gto al krvoro con un 
nuova piagano, Qimtn volto *ì trami di un 
«mutato** trita tri* wdM la rmi 

caria della prò* timo aitai*. Citi i U p#rt^ 
roggio dalla fata? Samplka, Janwny Wlhnttay, 
accradiìnto campioni inglaio il cui noma 
varrò lanuto alla roaltii oliano. 




de con una simulazione di motocross, Sspi* 
rata ad una famosa ditta produttrice di 
moto, la KTM. 

KTM Motocross vi farà entrare nel fantasti- 
co ambente delle gare classe 500 e vi per- 
metterà di correre in un intero campionato 
mondiale, simulando accuratamente tutte le 
tipiche situazioni in cui si troverebbe un 
vero pilota di motocross. 

Per spingere ulteriormente questo prodot- 
to, la Renegade ha deciso di sponsorizzare 
il team KTM capitanato dal cinque volte 
campione britannico Jeremy Whadey, pen- 
sate che bello avere sulla propria moto il 
cattivissimo lego dei Renegade! 

KTM Motocross sarà uno degli ubimi pro- 
dotti in ordine di uscita* infatti non vedrà fa 
luce prima di metà 94, comunque sappiate 
fin d ora che sia gli a ringhiar: che i pici isti 
avranno di che divertirsi. 

Infine cito l'alquanto misterioso ,l Z" dei Bir- 
map Brother che appariva nella lista delle 
uscite primaverili, l'unica cosa che si dedu- 
teva era tl genere (arione/strategia) e ■ for- 
mati previsti (PC e Amiga) 

Aaaaaah. ho Finito, adesso non mi resta che 
aspettare tutti 'sii titoli che come avrete 
avuto modo di vedere sono molto, ma 
molto promettenti.,, ah! Com'era la stona? 
L’Amiga sta morendo? Ahahahahahl’t 

Mirko ‘TMfì' 1 Morongon 
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QUINTO EPISODIO DELLE AVVENTURE 
DI ROGER WILCO L EROE SPAZIALE 
mOTAGONSTA DELLA SAGA " SPACE QUEST . 


CALATI NEI PANNI 
DtLL INTREPIDO CAPITANO 
ROC WILCO E COMBATTI 
CONTRO ORDE Pi TEMIBILI 
MUTANTI SPAZIALI PIETRE 
ASSASSINE E ANDROIDI 
ASSETATI DI SANGUE CHE 
VIAGGIANO INDISTURBATI 
NELLA GALASSIA. 

IL TUO COMPITO CONSISTE 
NELL EVETARE CHE QUESTI 
PERSONAGGI 

COMPROMETTANO LE SORTI 
DELL UNIVERSO 
DANNEGGIANDO 
IRREPARABILMENTE 
L EQUILIBRIO ECOLOGICO. 

NON MANCANO LE 
INNUMEREVOLI SITUAZIONI 
COMICHE TIPICHE DELLA 
SERIE. 


L imMm 

PC 

RICHIEDE]: VGA 2S6 COLORI O 
EGA (6 COLORI) DISCO 
RIGIDO, 640 Kt 2S6 O 
SUPERIORI. 

RACCOMANDATO) MOUSE. 
SUPPORTAI THUNDERBOARD. 
PRO AUD SPCTRM, ADLIB. 
SOUNDBLASTER. MT 52 
COMPACT. SOUND &RC. 
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ABRUZZO: 

PESCARA COMPUTER MARKET V* Trt**to 7^1 

CAMPANIA: 

AVELLINO - GIOCATTOLI LANZETTA VIA Cardavi *& 

AVERSA (CES 8ESJLANDIA Pra* fe Av*m* CaNano 
AVERSA (CE) ■ NEW TV HH-Fl VIDEO Vi» fl™ f 18 
BATTIPAGLIA (SA) KING COMRJTF R V-k Otovane MI 
CAPRr (NA) ■ CAPRJ GflAPHC V» UHM 17 
CASERTA Q.P G Va G,W, Boro 2* 

NAPOLI - LA CAMERA OSCURA Vi* P C «feline H 

NAPOLI - ODORINO VI* Largo Lata ?Hfl 

NAPOLI - TERMINAL Vk $. (tornarne» t 

NOCERA INFUSA ) GENOVESE ANTONIO E P.Vk Allori 121 

NOLA (NA) - CSN Vm G »tro 31 39 

PORTICI (NA) INFORMATICA ESSE Vm Liberti ?Sfl 

SALERNO ■ NEW COMPUTER MA f* ET Goto GartkAft «5 

SCAFATI {SAI - COMPUTER SERVICE VAL 0» Vka #1 

S SEBASTIANO AL VESUVIO (NA) DATA OFFICE VI* Rom* V? 

EMILIA ROMAGNA: 

BOLOGNA CARTOLERIA PORTAUOVA Vk Penar*** WA 
BOLOGNA CGmPuTEH ONE VI* Val* 12/2 
BOLOGNA - COMPUTER UNION Vi» Fknjanl 1 1 
BOLOGNA - £ C S Vi* Cwrt VC 

BOLOGNA - GRANDE EMPORI STERI NO VI* IAi ni TV A - 
Va Latotefl Lt VnS Sudano 305 - Vi* in dftondafu* 6* 
BOLOGNA - MQfllNl « FEDERCl Vm Ma moni NC 
CASAL ECCH IO | RO) GUr RRA COMPUTER Via Cwduea 21 
FAENZA (RA) - ARON ANI Piai** Libarli VA 
FERRARA - BUSINESS POINT VI* C*r* Nkkf 85 
FERRARA - SOFT GAL ! F RV Vìa Mori ara IO* 

FORLT COMPUTER VIOEO CENTER VMCw»*» di lAana ih 

FOflir ■ SUPERBII VM Boto^wiy 37 

MODENA - ORSA MAGGIORE CL C i Porta* p ua Maiw»! 20 
PARMA AT £. NFOFUATICA Sego P*f» 14 Atì 
Parma Zanichelli Via Saffi tvb 
PARMA ZETA INFORMATICA VLa E 1 tipto * 

PIACENZA - ACTA VM Piurtolfc 29 

PIACENZA DELTA COMPUTER Via M. Dvlk M«sSbtj* IVO 
RAVENNA - ZUCCHE RFLLJ BENVENUTO Via Cnnji 74 
REGGIO EM41A ■ COMPUTERESE Via ft ffaec» lOC 
REGGIO EMAIA COMPUTER LINE Vm A f Kanrw* lift 
SAN LAZZARO Di SAVENA [BOJ HfOMASTEB Via Em4a 12* 
SASSUOLO | MO) MiCROINFOAMATlC A P *za M Pannarti 3 1 
Vk Adda 44 

VKSNOLA [MG) LA BANCARELLA Vi* Ubati* 2 1 

FRUÌ Li: 

PORDENONE - COMPUTER POINT Via Baratoti 17 

TRIESTE COMPUTER SHOP Vm P R*- a 

TRIESTE ■ CTI Vk Pma* 4 

TRIESTE - V1DCOLANDGAMES Vi* Baiti» 4 

UDINE - MOf ERT 5 Vi* im>0mn$ 24fA 

ZOPPOU (PN) SME Vk U*n* 28 

LAZIO; 

CIVITAVECCHIA |RMR ANGOLO 0, COMPUTER V.Caw Num 3 
rO-RMlA (LT| ■ GIGLIO LU©I Vm Viti»* »? 

LADfSPQU (RM) AUDIO CARI Vi* «8 

UTINA KEV BIT aH TROICA VI* Ciato» «ft« 
MONTEROTONDO (RMi CQMPUTf RSWQfl Via Karwto* 10Ò 


ROMA - ARIGO GIOVANNI VI* Magna Oraci* 7l 
ROMA ■ ATLAS Vm Turato* 254 
ROMA CAMPA ADOLFO Via Pmtmtiln» *28 
ROMA - CASA MIA GAIA Largo Boccoli t? 

ROMA - COMPUSUOP VI* Nortwilana 26KM j -Via Palatino* «ng. 

F jta 

ROMA CQMPUT E GIAN DIA Vk Piantona 37£Vi 
ROMA . D*0 Lungo T*tera Dai libbre » 

ROMA ■ DISCOTECA FRATTfftA VI* ftm** 5Ù*i 

ROMA - DOTTOR SOFT « MR HARD Via Amarle* 24 

ROMA - FAMA VIDEO 88 Pkzzak J «no 17 

ROMA - Gl Gl WATCH Viola ^Wcrai* 2* Via Napotoon* III 03 

ROMA . IN TEI DATA VI* Cuìlln* 434 

ROMA - M ELECTRONIC ao Contro Comm la 1 Granai 

ROMA - METRO IMPORT Vk Donatane 37 

ROMA ■ 00*5 fWj« Pantong* 3 3 Maria Auaihatnca 23 

ROMA - PERO lÙCO Vk Dagfc S cp*vm tft*l ti 

ROMA * POI COMPUTER Vm f GOkdto 8C 

ROMA R C E PWr* 0* Gannì* 

ROMA - TAKi; AWAY Vk Tnpoln*na 101 

ROMA - VIDEOTAPE CENTER VLa TrlpgWwa 101 

TIVOLI (RM) - A V C Vk Empolflan* 134 

VFTERSO BUFFETTI COMPUTER SHOP P ira Dw Caduri 12 

LIGURIA: 

BCXZANETO fGE \ SCABRI GIOCA TT Oli Vk C. RaU 7* R 
GENOVA ABMCOMPUTEHSP ZZ» Da Farran 2 
GENOVA PLAV f IME Vk Granaci Wrf R 
GENOVA PlAV TIME 2 Vk Sakrt KVH 
GENOVA - PLAV IIME 3 Vk DaMluuixl* 14711VI8 
GL NOVA VOLTAI MASSA AGOSTINO Via CaTOttint 1?fl»R 
IMPERIA DE FIDE * GAMES Pmili Bianchi 9 
LOANO |SV) - CELESlA ENZA Vk G*<t»Ui 144 
RAPALLO (GÈ) PAGLIALUNGA Vra Uà» « 

RlVAftOLO (GEÌ FOTO MAURO Vk TM C4n«fwi 183^1 
SANREMO flM> CENTRO HLFl VIDEO Vk CkA* Fk^ulu 38 
SAVONA - ATHENA INFORMATICA Vk Canakmo a Crani wn 
SAVONA MAL 0000 Pk«a Martiri itoti* L toartA 2S27/R 

LOMBARDIA: 

A6B1ATEG BASSO (MI). PENATI Vk Ticino 1 
BERGAMO TINTORI ENRICO Vi* S*»*a I 
BRESCIA ■ MASTER Pi FORMAT*' A Vk F il U^rV 10/0 
BUSTO ARSLZIO (VA> BUSTO BiT Vk aavinan* IT 
BUSTO ARSITO (VA) MASTER PIA Via S Mchek 3 
CASALMAOGÓRE fCR} - BfT VI* PazH « 

CASTIGLIONE □. STIVlERE (MN> Rtì a COMPUTERS VkGniAU 38 
CESANO BOSOONF (MI) ART OF Ni S91E VI* Roma 77 
COLNAGO (MI) COMPUTER A SOFTWARE P.zza S Akaaandto 7 
CORBETTA (Mi) PENATI V» S Da CoAwfk *8 
CORSlOO (MI) A$J, Vi* Lab* 1 Od C-C ftoaat 
CREMONA PRISMA VU Bw*c<k Oo^wa I 
LECCO (CO) • FUMAGALLI Vk Cknl *8 
LEGNANO (MI) ■ NEW GAME Cono Ganbakfi 1W 
LODI (MI) -UflW. INFORMATICA SYSTEMS Corto Roma 1 12 
MANTOVA - COMPUTER Galloria Farli 7 Via Trio*** 7l 
MILANO - BCS Vk bbrtlagkil 11 
MILANO E.D S Corte Porta Tkw I 
MILANO MESSAGGERIE MUSICALI Cono V. 

MILANO PERGhDCO V « S. Puparo 1 (Cordusioi 
MILANO RlVÓU Vk Umtto Mocci- » 


MILANO - Su PF AGAME S Vk VUlwto 3* 

MONZA (Mi) BIT «4 Vlak Hata 4 
MONZA {Mi) ELETTRONICA MONZESE Vm A. Virarti 17 
MONZA [MI) HOBBY CENT E R Vk dai Lino 2 
PAVIA S.W COMPUTER c/o Cantre Gomm.k Mmarw* 

SONDRIO CARTOL (BRERA MILANO Vtak MHano 24 
* RE ZZANO SUL NAVIGLIO rMl) PENATI c/o H*pp*nkg 
VARESE FiOPPYv«aUDr*r/on*2 

MARCHE: 

FANO (PS) COMPUTER HOME VI* Garfeak* TOB 
IESI iAN] EMJ Pwjm RapubbUra & 

PESARO - PERSONAL COMPi.IT E R Vk Pp r yhk i) 2 

PIEMONTE: 

alba ICN) ■ PUN T O Rii Cora* Langh » 2MC 
ASTI ASTI GAMES Conm Afoni » 

ASTI ■ RECORD Gkkrka F Ardita 3 
BIELLA (VC) -HOflBYLA«0VkaarV>O*w l 
CASALE MONFERRATO (All QANY ITALIANA Vk Manata 7 
CIRCE’ (TQ| - BIT INFORMATICA Cora* V. Emantiafc I S4 
COLLEGNO (T0| Hi-Fi CL UP Corte banca fl£/C 
CUNS-O ROSSI COMPUTERS Via N.rra 4? 

DHEUSSANO (TO) - COMPUTER WORK Vi* Raro* IfrA 

NOVARA K A C Vi* RarW *«V 2/A 

NOVARA PENATI Vii Melai 2V31 

R MOLI { T 0 1 AGARTHI Vk 1 1 2 

TORINO ALFA t Vm TR(Ud 1 7WS 

TORINO ALEA COMPUTER E GIOCHI Ctìno Francia 330/4 
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STATES 


Per la fine di questo nouantatré ld Psygnosis ha riunito e 
messo sotto torchio tutti i suoi team di programmatori e si 
prepara ad nwadere il mercato con una valanga di titoli sia 
per Amiga che per PC. (lediamoli. 



Allora, cominciamo da questo 
mese* che per me che sto scrivendo è il 
mese di Settembre (non è da escludere, 
quindi, che alcuni dei titoli che vi cito ora 
potrebbero essere già recensiti su questo 
stesso numero), finalmente vede la luce 
PRIME MOVER* che dopo mille traversie 
sembra aver ormai raggiunto ri traguardo, 
nonché CREEPERS per Amiga e quel 
COMBAT AIR PATROL che abbiamo 
recensito prima dell'estate e che dovreb- 
be aver finalmente esaurito una delle più 
lunghe fasi di playtesting che la Stona dei 
videogiochi ricordi Potrebbe essere già 
disponibile quando leggerete questa rivi- 
sta anche il mediocre SUPERHERG che 
comunque (a meno di clamorosi e impre- 
vedibili progressi estivi) non passerà certo 


finto e una pallina, e lo scopo è quello di 
fare uscire fa pallina dal labirinto superan- 
do i vari ostacoli e facendo attenzione, 
naturalmente, alfa forza di gravità. Dracula 
non ha invece niente a che vedere (per 
fortuna 1 ) con la versione Mega-CD che ha 
lasciato decisamente ( amaro in bocca per 
via di una gioc abilita a dir poco precaria 
La versione PC sarà infatti sullo stile 
Underworld, con visuale e esplorazione in 
prima persona. Per quanto riguarda h ver- 
sione Amiga, prevista più avanti nell'anno, 


metà dei mese) INNOCENT per PC, 
GLOBDULE e THEATRE OF DEATH per 
Amiga. 

Innocent Until Caught, di cui ci siamo già 
occupati prima delle vacanze* è il titolo 
Completo di un graphic adventure in cui il 
protagonista è Jack T ladd, un tizio sfiga- 
to con un sacco di debiti. U gioco occu* 
pera ben dieci Megabyre di dati, avra un 
sacco di animazioni renderizzate sia per 
l'antro sia come scene d'intermezzo, e si 
avvarrà di quattro nuovi sistemi creati 





la fin* di 


Z, 


alla storia come uno dei titoli meglio riu- 
sciti... 

Per la suddetta macchina escono anche 
BGB S BAD DAT e HlRED GUNS (che 
trovate all” interno di questo stesso nume- 
ro, ndMax), mentre per PC esce il tanto 
atteso DRACULA (che per un pelo non 
siamo riusciti a recensire su questo nume- 
ro, ndMax). 

Bob's Bad Day é il riediting di un Com-op 
della Taito e di Càmeltry per Super Ne*. 
La struttura di gioco consiste In un labi- 


dovrebbe essere più simile a 
quella per Sega* mentre per 
l'annunciata edizione su CD 
ancora non si e deciso nulla 
Per il mese dii Ottobre sono 
previsti ben sette titoli, Il primo 
di questi è l'immancabile XMA5 
LEMMINGS che vedrà la luce 
contemporaneamente sia per 
Amiga, sìa per PC, sia per Mac, 
Seguono a distanza di una setti- 
mana (l'uscita e prevista per fa 


* ** 




r 




Ir» immagini detta vmionà PC di Dracula, che 
Ltadeiwsrid, e non ha nk*nf» a eh® 


i sul prQiiiino numero. Carne potete veder a il tratta dii un gioco alla 
per frtegoCQ tanto criticata dal punta di vista doliti gioca bilito. 





apposta per rendere il gioco un tantino piu solo per Mcga Drive, Il protagonista è uno cedenza riferendomi alla versione per PC 

appetitoso: SmuttiText, CensoRound* stregone fWiz) molto pasticcione in grado CD-ROM II terzo e CODENAME HELLFI- 

CyniFlay e Virtual Pornography {non mi di eseguire centinaia d'incantesimi che. RE. socco il cui misterioso nome si nascon- 

sembra ci sia bisogno di aggiungere altro.,. contando sull’auto di Ltz, il suo assistente. de in realtà il già previcwato seguito di 

SLURPf). deve riuscire a liberare tutti i conigli Àrmour Geddon; pare infatti die la versici- 

Globdule è uno (s)platform, molto carino dell'intero regno fatti prigionieri dal catti- ne PC di questo rinomato simulatore non 

e molto colorato, in cui te) sprite principe vone di turno. Il suddetto pfatform è abbia riscosso il successo desiderato, e 

le é un'ammasso gelatinoso dalle straordi- caratterizzato da una notevole velocità che quindi alla Psygnosis abbiano deciso di 

nane capacità appiccicatici che fa di tutto d azione e dalia possibilità di giocare in cambiarne il nome. 

per tentare di diventare uno dei giocattoli due contemporaneamente, con lo scher- Per concludere arriviamo infine al tanto 

piu richiesti nel mercato per bimbi Di mo spettato a metà, orizzontalmente, sulla atteso tPUGGSY, seconda fatica targata 

Theatre Of Death ci occupiamo invece scia di Sonic 2 {questa volta mente inter- Traveller Tales, quelli di Leander per interi- 


nelle prossime pagina. 


lacdamento). A sentire Max, che ne ha defei. Si tratta di quel puzzle/platform che 



Dopo WI* r n r Lit, 
anche Puggiy è 
ormai doctinata a 
**d#rw la luco 
iulf Arnica. Le 


imr agrni thè v«Mi 
s^Fio prew dalla 
ver^fone Me^adH ve, 
ma non d 
dovrebbero e s aere 


i è prevista 
Natilo. 


Arriviamo quindi alia fine di Ottobre per il 
quale sono previste le uscite di MICRQ- 
COSM per PC CD-ROM. PERIHEUON e 
BÈNEFACTGR per Amiga 
Del primo vi posso anticipare che sarà un 
gioco sullo scile Operation Wolf ambienta- 
to alilo terno del corpo umano, che occu- 
perà più di cinquecento mega di dati Era 
grafica e sonoro c che avrà 256 colori su 
schermo; di Peribelion ancora nessuna 
informazione, mentre Benefactor è uno 
dei progetti targati Digital Illusioni (gli 
autori di Pinbalf 
Dream s) già trac- 

tati nello speciale f 

nume- 


visto un demo a Londra, la conversione 
per Amiga è assolutamente perfetta, un 
vero lavoro con i fiocchi... buono a sapersi! 
Arriviamo finalmente al mese di Dicem- 
bre* che vede al contrario delle aspettati- 
ve, fusata di soli quattro titoli. 

Il primo di questi è la versione su CD- 
ROM per PC di LEMMINGS e di OH NO! 
MORE LEMMINGS insieme. Il secondo è il 
primo titolo (speriamo di una lunga serie) 
per CD- 3 2 targato Psygnosis, e si tratta dì 
Microcosmi di cui vi ho g‘Z parlato in pre- 


ha come protagonista quello strano essere 
che era stato disegnato anni fa per avere il 
ruolo di mascotte in casa Psygnosis. 
Graficamente fantastico, sari strutturato 
su sei mondi, ognuno dei quali diviso ifi 
non so quanti sottolivelli. G saranno piu 
di cento creature diverse a popolare il 
suddetto gioco, nonché per ogni mondo 
un gigantesco guardiano dalfincredibile 
aspetto. Alcuni aspetti innovativi saranno 
la possibilità d'interagire con tutti gli 
oggetti presenti sullo schermo, grazie a un 
sistema chiamato TGl (Total Ob|ect Inte- 
raction) c una completa sezione Junior per 
permettere ai più piccoli di giocarci senza 
perdersi net risolvere i godziliardi di puzzle 
sparsi per tutto il gioco, questo non signi- 
fica che sono stati coki* bensì che nella 
suddetta sezione sono stati implementati 
puzzle estremamente più semplici. Anche 
in questo caso si tratta di una conversione 
da Mega drive, ole retutto inizialmente non 
prevista, che si prospetta di notevolissima 
fattura* visti i programmatori poi... 

È con questo e vera- 
. memo tutto All pros- 

SXKS 5HIN 


t’I \tFJ 


di qualche 
ro addietro 

tra...' di Hir.d 
Gufis per PC e 

Innocent per Amiga, di entrambi ne abbia- 
mo già discusso prima, mentre per quelli 
nuovi direi di procedere con ordine. Dun- 
que, innanzitutto vi anticipo che i titoli che 
seguiranno sono tutti per Amiga, mentre 
sono felice di annunciarvi che finalmente 
vede la luce il tanto atteso 5ECOND 
SAMURAI (era ora!). 

Occupiamoci quindi degli sconosciuti (vale 
a dire quei titoli di cui non si sa ancora un 
fico secco), e che per il momento posso 
solo nominarvi: MAGICIAN'S CASTLE, 
BRIAN THE UON e G2. Per passare cosi 
a WIZVLIZ, un platform molto molto 
canno che tempo fa inizialmente previsto 


PS. 

Le date riportate 
Sono quelle presenti 
nella release-sche- 
dute ufficiale della 
Psygnosis, IP rende- 
tele comunque per 
quelle che sono» 
dubitiamo forte- 
mente possano 
essere rispettate... 
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AAAAAAARRRGH! 

Ye a a a a a a ! Uuuuuooooooh! 
Aaaugguaaaaaieeee! Eieieaaaah! 
Yeeeeooow! Ratatata calata! 
Baaann ngt Swossh swossh! Zzazz- 
zaixz! Buuuuuuuunnm? Groan! 

Ecco qua: ho vìnto li gran premio deile 
onomatopee. Adesso posso tornare un po' 
più normale e spiegarvi per benino di che 
cosa diavolo sto parlando (Aaaah! Bang 
bang* Whìzi.,, no. basta’). Dovete sapere 
che Ja Psygnosis è in procinto di distribuire 
un gioco che conterrà buona parte delta 
colonna sonora che avete potuto assaggiare 
fin qui. Vi chiederete quale potrà mai esse- 
re l'argomento, e ve lo dico Subito: ta guerra. 
Ma non storcete il naso (che poi vi verrà il 
torcicollo), perché non si tratta di un simula* 
tore No? Sul serio. No davvero? Lo giuro. 
Proprio proprio no? Esattamente. E qui la 
mia 'odiens" è sicuramente aumentata 
Innanzitutto le presentazioni; mi chiamo 


Fra tutti i titoli Psygnosis elencati nella doppia pagina 
precedente ce n è uno del quale possiamo occuparci adesso 
in modo pm esauriente, dui momento che siamo riusciti a 
recuperare per tempo un demo giocabile... 


In realtà potrete comandare un solo uomo 
alla volta dopotutto il caro vecchio Amiga 
ha un solo mouse e un unico joystick, però 
tutti gli altri soldati riveleranno una dram- 
matica propensione a "seguire SI capo ", 
anche all'Inferno! Per convincervi, alcuni 
esempi. Genera mente nelle mappe di mis- 
sione a sara parecchia acqua: fiumi, laghi, 
laghetti* pozzanghere e gocce di pioggia. 
Considerate quindi di muovere il vostro 
supersoldato verso l'acqua; gii altri vi ver* 
ranno dietro Basca fermarlo sulla riva, e gli 
altri inizieranno a entrare in acqua nello 
sforzo di starvi attorno. E - abracadabra! - 


\ 


James Bond ma non centra un tubo per- 
chè lui si chiama THEÀTRE OF DEÀTHL 
Non è un titolo divinamente truculento? 
Non avvertite già lo schianto e la lacerazio- 
ne a oltranza di poveri iprite innocenti? 
No, direi no. lo invece si, dato che ho potu- 
to scatenare i miei istmo selvaggi sul demo 
giocatane, quindi vi sto per fornire Informa- 
zioni di seconda mano. Perché seconda? 
Perché la prima ce l’ho ancora incollata al 
joystick. 

Proseguiamo: l'ambiente è puramente mili- 
tare, diviso in cinquanta missioni che pren- 
deranno posto sul loro bravo fazzoletto di 
terra (cosi non cl si soffia più il naso). 
Ognuna di queste missioni è contraddistinta 
da un bei paccozzo di roba. Iniziamo con la 
storia: all'Inizio appare lo sfondo di colore 
rigorosamente militare, su cui si compon- 
gono Se vostre istruzioni, Da questo punto 
potrete iniziare a giocare, essendo rappre- 
sentati non da UN soldato, ma (udite!) con 
UN bel po' di obbedienti militi Ganzo, nev- 
vero? 


che succede ora? Appare un baldo squal et- 
to che inizia a pasteggiare con i vostri sol- 
dati meno idrodinamica, Immaginatevi un 
gustoso ' Munck munch" di mascelle condi- 
to col rumore di sprite spezzati, ed ecco 
qua una fettuccia dì divertimento digitale. 
Oppure, provate a pensare a un bel recìnto 
militare (si usano ancora, sapete*) con al 
centro una qualche attrezzatura Vi muove- 
te verso la (stretta) entrata, con soldati a 
destra e sinistra, e naturalmente qualcuno 
si spiaccicherà contro la rete Ma la parte 
più divertente sta nei due o tremila volt che 
scorrono affamati netta rete Dopo un po'. 


il 




> .1 




n 





quindi, da! vostro monitor sentirete uscire 
un caldo odor di tostapane, ami. tosrnpn- 
te, condito ovviamente al gusto di scintilla. 
L’accompagnamento sonoro? Non poteva 
mancare, con un bel m ‘ Zizza' confortante 
che testimonia l awenuta frittura di soldato. 
Non vi siete ancora esaltati? Non vi sentite 
H sangue diventare champagne? Bè, datevi 
all'ippica. 

Ma andiamo avanti: sarà apparso chiaro che 
ogni missione ha la sua mappa personale. 
Detta mappa appare su una schermata a 
parte rispetto a quella principale, cosi si 
vede meglio e c'è la possibilità di ricavare lo 
spazio per qualche utile comanduccio extra 
a livello strategico, U visuale base è invece 
ottenuta da '"satellite' 1 , che mostra la solita 
finestra scorrevole in prospettiva. Quattro 
pulsanti (di fuoco) sul video, in basso, vi 
permetteranno di cambiare il satellite da 
cui sbirciare, servendo in pratica per assicu- 
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rarvi il comando di altri gruppi. 

L'immagine principale non si ferma però 
qui. Vi mostra anche io stato di salute del 
vostro personaggio con ben DUE barrette 
(di cioccolato), oltre a pianarvi in basso i 
comandi per fare uns vera e sana carnefici- 
na, Quali sono, presto!, mi chiederete La 
risposta è... la scelta ddle armi! IH vostro 






eroe potrà scorrazzare liberamente con un 
megafucìle, tante belle mine antiuomo, e 
altro ancora, dipendentemente dalla missio- 
ne e da eventuali ritrovamenti, Ah* sì* non 
l'avevo ancora detto, si possono trovare 
sparse in giro parecchie simpatiche aggiunte 
al vostro personale. Ovviamente, i colpi 
saranno in ogni caso contati, rendendo indi- 
spensabile poter scegliere ogni volca Tarma 
miglioro Esempi? Lanciarazzi portatili, lan- 
ciafiamme e perfino armi segrete! 

Ma per chi vuoie il massimo della goduria, 
c'è la possibilità di chiedere il supporto 
aereo ai "'vostri''* che vomiterà un po' di 
fuoco purificatore nel campo dei nemici. 
Ah. già: tanto per cambiare, i nemici sono 
rossi. Di rabbia. 

Vi interessa sapere qual cosina in più? Ades- 
so ve lo dico. La voce ''macchinario" com- 
prende utili aggeggi come carri armati, APt 
{specie di camion corazzati), elicotteri, bar- 
che e jetpac. La cosa più divertente, è 
ovvio, è la possibilità di salire a bordo dei 
mezzi indicati, seminando morte dì fuoco 
del campo nemico. Naturalmente ci sono 
anche alcune controindicazioni: come dice- 
vo prima se provate a sorvolare in elicotte- 
ro un lago, e i vostri soldati si suicideranno 
in massa nel tentativo di starvi dietro. Dura 
la vita! 

Dulcis in fundo, l'elemento "umano" Sape- 
te. siccome siamo in guerra, sono state 
introdotte tutte le possibili variazioni sul 
tema: oltre ai soldati sono inclusi disertori, 
spie, traditori e vigliacchi, che movimente- 
ranno parecchio tutte le vostre missioni.* * 
Non è ancora abbastanza, per voi* Da 
quanto ho avuto modo di vedere posso 
aggiungere soltanto che te uria di morte 
Sono digitalizzate, che la mappa è scorrevo- 
le. e che ci si diverte alla grande. Solo lo 
scorrimento sembra qualche volta un po' 
lento, ma non è impossibile che la versione 
definitiva sistemi questo dettaglio. Per far 
cantare ì vostri mitra, quindi, si tratta solo 
di aspettare poco tempo: entro un paio di 
mesi il gioco sarà già stato distribuito. Trat- 
tenete per allora gii entusiasmi! 
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Succede sempre cosi, il 
numero e ormai chiuso. 
a ogni pagina e stato 
assegnato un 
contenuto ben preciso, 
quando dhrmprouuiso 
salta fuori qualche 
cosa che scombussola 
il tutto. fTla come si 
potrebbe rifiutare uno 
scoop dell'ultimissima 
ora? 
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a 

Era da prima dell'estate die tempe- 
stavo quel bontempone di Mark Bèewict PR 
della Psygnosis, con domande relative agli 
eventuali nuovi progetti targati Reflecnons, 
senza del resto ottenere mai risposta alcu- 
na... Naturalmente anche nel corso del 
recente ECTS ho cercato in tutti i modi di 


"Lo so. lo so Per quando ti serve il mate- 
riale r 

"Mmmh, diciamo che avrei dovuto chiudere 
il numero l'altro ieri..” 

Accidenti* vorrà dire che sarà per il prossi- 
mo numero,, 

"... Vorrà dire che se magari provi a darmi il 
numero di ceffono provo a sentire diretta- 
mente i Reflecnons, e se per caso avessero 


un modem. 

”Gk, fammi sapere ." 

Dal momento che le schermate pubblicate 
su queste pagine non me le sono inventate 
da soìo, altrimenti avrei potuto fare il grafi- 
co e non il caporedattore {chi ha detto 
'che peccato ?), dovreste aver già Intuito 11 
buon esito della min missione telefonica E 
chiudiamo qumd< qui quest inutile soliloquio 


saperne di più, scoprendo che i geniac- 
O di Newcastle erano effettivamente al 
lavoro su di un nuovo lavoro, che non 
avrebbe però visto la luce poma 
dell'anno prossimo. Poi a li' improvviso 
una telefonata; 

"Ti ricordi. Max. che mi chiedevi dei 
RefleccionsL. Bene, perchè il loro 
nuovo progetto é ben più avanti di 
quanto previsto, unto che potrebbe 
essere finito prima della fine dell'anno” 
"E me lo dici cosi! Sono mesi che ti 
chiedo la previe wdJV' 
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inorale per occuparci, assieme s Martin 
Edmonson. de! nuovo impegno programma- 
ti vo di quelli che vi mordo essere gl autor: 
d^ Ballisti*, Alesarne e. soprattutto, delia 
trilogìa di Beasi... 

MAX: Beh, In cosi come questi non pos- 
siamo non cominciare dai titolo .. 

MARTIN: C ertamente, il nostro nuovo pro- 
getto si chiama Brian The Lido, e il titolo 
prende il nome dal suo bizzarro prò» agoni- 
su: il leone dai piu incredibili boxer che sia 
mai comparsi sui vostri monitor! 

MAX,* Devo dedurne che, dopo perso- 
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noggi “truci" come il primo "to^rln/w 
di Beast o Jo stesso avventuriero con 
coppello deN*ultimo episodio, vi siete 
anche voi orientati ai genere “cute", 
come dite voi inglesi* 

MARTIN; Beh, direi proprio di si Brian sarà 
anche questa volta un platform, ma diverso 



Alcuni dondoli in lovoroikui# 



da quelli che abbiamo fino a qui prodotto: 
la carica umoristica sarà sempre presente 
(basta dare un’occhiata alle animazioni per 
.accorgersene, ndMa*i. abbiamo introdotto 
una valanga di animazioni e il solo fatto che 
il nostro eroe tenti di terrorizzare i suoi 
avversari con il suo stonatissimo ruggito la 
dice lunjp.. 

MAX: Fra te schermate che mi hai invia- 
to ce n M è una in cui i7 noitrtì Brian, 
indossata la maschera, si è immerso 
nelle profondità di chissà quote abisso... 
MARTIN: Esatto. Abbaino cercato di ren- 
dere il gioco il pu vario possibile. Brian 
potrà nuotare* scivolare, arrampicarsi, sal- 
tare. eliminare gh avversari atterrandoci 
sopra ,- fotorama, una sorta di incrocio 
Sonic/Mario per Amga. 

MAX: Cosa mi puoi dire dei team di svi- 
luppo? 

MARTIN: Beh, ci stiamo lavorando sopra da 
un anno e mezzo II grafico è Phil Baxter, 
mentre i due programmatori rispondono ai 
nome di Mike Troughton e Russell Lazzari., 
jo mi occupo di coordinare il tutto. 

MAX: Qualche ragguaglio tecnico... 
MARTIN; Dunque, il *ioco è principalmente 
a 16 colori, anche se con una buona coppe- 
ri zzazio ne ci sono certi punti in cui arrivia- 
mo addirittura a 182 colori su schermo. I 
50 fraine al secondo sono ormai uno stan- 
dard che non si può non rispettare, per 
realizzare un prodotto all’altezza dei con- 
correnti su console, e infatti questa sarà la 
velocità dt gioco 
Abbiamo poi introdot- 
to una mappa iniziale 
con zoomata in sesie 
SuperMes, mentre m? 
alcuni livelli abbiamo 
sfruttato nuove tecni- 
che simili a quelle pre- 
seno in SuperCastie- 
vania. sempre per 
Nintendo „ 

MAX: Beh, decisa- 
mente Interessante. 

Com'é che sarà 
strutturato il gioco 7 

MARTIN In mondi 


Un pota di "dmkhHGva/i" personaggi, 


suddivisi a loro volta in livelli. Si parte dun- 
que dai dicci livelli ambientati nella giungla, 
sì passa ai tredici delle rovine per arrivare 
agli ultimi diciotto che definirei da incubo 
(dei quali alcuni di questi perfino Volanti') 
MAX: Avete previsto una versione spe- 
ciale per Amiga 1200? 

MARTIN; Al momento non ti stiamo anco- 
ra lavorando, ma non posso escluderlo. 
MAX: Avete già un’idea di quando sarà 
disponibile nei negozi? 

MARTIN: Conciamo di finirlo per Novem- 
bre, credo che per Natale dovreste poterci 
giocare* o almeno spero! 

MAX: Ok, Martin, grazie di tutto, 
MARTIN: Alla prossima, 
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Eh 5» mi scrwi un pretesto per il titolo, 
co© ho scantona® su Ha musica. Mi forse non tutti 
vintenòerett & troika classica, cosi vi ho preso un 
po' in contropiede... E cominciamo dunque a parla- 
re di questo HAND OF FATE, ovvero t ultima spet- 
tacolare produzione targata Westwood che verrà 
presto pubbùato dalla Virgin 

Trattandosi a tutti 
gli effetti di quello 
che solo pochi 
mesi fa ver. iva 

additato come il 
suo seguito uffi- 
ciale. partiamo da 
un lavoro impec- 
cabile che rappre- 
senta indubburnefite «no dei titoli piu tote fC SlMW 
dell’intera produzione adventure dell'anno scorso: 
Legend Of Ifyrandia. Forse non l'avrete notato, ma 



Conoscete 
i a Quinta di 
Beethouen. 
in cui dii Tmzio 
bussati 

destino 1 fio? fa 
nulla, 
tanto con 
questo gioco 
none entra 
proprio. 





sulla confezione di quest' ultima, in cantieri micro- 
scopici, vera scritto "BooJc One' 1 , ossia primo libro. 
Ed era specificato anche il premolo. "FabEes And 
Fiends", che avrebbe caratterizzato tutta la serie 
Traduzioni voi comprate questo gioco, noi pense- 
remo a farvi comprare tutti gii altri. Be, ecco final- 
mente il secondo episodio! 

E" infarti sufficiente tiare una guardatine alle nume- 
rose foto che ri sono state fomite, e dt cui sadica- 
mente vi rifiliamo solo una piccola parte, per nota- 
re lo Stile Non vi sembra di averlo già visto? ir 
Kyrandn. certo, Cominciamo quindi con la storia, 
lutto in ma con una beta panoramica decisola felice 
di Kyrandia. esattamente come nè primo episodio 
Ma che succede? Sta diventando evanescente! Ebbe- 


ne si: Kjrrandfe sta sparen- 
do, roccia dopo roccia, 
albero dopo albero, finché 
non rena più nulla. Al 
posto della terra rimane 
solo un grosso punto 
interrogativo 
Più lontano, sulla cerrafer- 
ma. I maghi reali hanno 
visto il fenomeno Ed é 
tutto quello che possono 
fere, perché nessuno di. 
foro ha pronto un rime- 
dio Neanche i van libroni 
magici hanno potuto for- 
nire aJcun aiuto, e così i suggerimenti sono inspera- 
tamente venuti da una grossa mano che «ava li a 
corte (sdia cui provenienza non si fe cenno alcuno}. 
Detta mano ha tenuto una conferenza ape*ia a tutti 
sul nuovo mistero, conclusasi con un piano di ricu- 
pero imperniato su una strana pietra magica, che 
avrebbe dovuto essere messi al centro della Terra 
per rimettere tutto in ordine. Roba da Jules Yeme. 
insomma! 

Per giunta, la missione e stata affidata ai piu giovane 
dei presentii una apprendista?) maga nomata 
Zanthia, che ha .1 eccitato l'incombenza non senza 
stupore. Costei s> incammini cosi verso il suo labo- 
ratorio assieme a un faune, e arrivandoci scopre 
che tutto e a soqquadro. Chi, o che cosa, è imo? £ 


perché? Ma questi interrogativi 
non possono cancellare fe cruda 
reaJa senza infatti la sua attrez- 
zatura non ha modo di arrivare 
al centro della Terra. E quL il 
gioco tota., 

Le osservazioni di natura più o 
meno tecnica sono abbastanza 
scontate L'interfaccia utente e 
praticamente la medesima di 
Kyrandia: abbiamo in alto una 
grossa finestra che ci mostra il 
paesaggio m prospettiva lacerile, 
sovrastante un'area di stato che 
contiene l' inventario e altri 
punti di interazione (ricordate il 
medaglione di Kyrandia?}. Natu- 
ralmente vf sari molto consiglia- 
bile il mouse, e già che ri sono 
ecco una nota sulla configura* 
rione: purtroppo non ce stata 
comunicata, ma e supponibile 
che sia sempre la stessa di 
Kyranda. Fatto sta che se pos- 
sedete un bel )Rfc e più con almeno l Mb di RAM 
potrete stare tranquilli ancora almeno un annetto, 
prima che i diventino obbligatori Ma piantia- 
mola con queste tetraggini, e dedichiamo alcune 
parole alfe splendida grafica, come si può vedere 
dalle foto. 

A detta del mio odiati istmo fratellino, che ha effetti* 
vanente giocato a Kyrandta. l'aspetto visivo sembra 
lievemente modificato, divenuto ne! complesso piu 
chiaro e luminoso, e con uno stampo ìneqwvocafri- 
mente fumettistico (se la cosa sia poi effettivamente 
un pregio, o meno, e quanto ancora adesso non 
siamo riusciti a decidere). Proprio sull'illuminazione 
i programmatori «essi hanno assento di aver dedi- 
cato la loro massimi attenzione, nell’intenzione di 
renderla quanto più realistica possibile, e concordo 
pienamente con loro: dopotutto anch'io ho potuto 
dare una buona occhiata a Kyrandia, e fo ricordo 
bene 

Le carte informative ci parlano poi di "movimento 
libero" e "tecnologia di scalamento migliorata": se 
da immagini statiche è impossibile capire veramente 
a che cosa si riferisca la pnma voce, é invece ovvio 
che ta seconda ngyaré gii iprite, ovvero ii modo in 
cui ia foro altezza c ritoccata per dare l'illusione 
della prospettiva, Tutto questo, sempre secondo h 
Westwood, permetterà un'esplorazione più lìbera 
che m Kyranda Me fo auguro troppo dopotutto 
non ha molto senso aumentine il numero di loca- 
zioni e la varietà dè paesaggio se interagirci diventa 
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mano qualcosa che in due minuti è risolto. Appa- 
rentemente, con HGF questo rischio non esisterà: 
oltre al numero maggiorato di locami e problemi, 
aspettatevi anche dosi suoervrcaminirzate di intera- 
zione Ed ecco la parola magica: interazione. In que- 
sti folli anni ^0 non si verde nulla che non sta inte- 
rattivo, e urlarti Zanthia nella sua difficile missione 
dovra dipendere anche dall aiuto di altn personaggi. 
Ovviamente li incontrar! né cono defte sue pene- 
gfmauon!, con i preteso piu vari, e dovrà trovare il 
modo é ottenere i foro buoni servigi, 

Spendiamo adesso qualche firase (ho inventato una 
nuova moneta) per ia componente sonora. Come 
in Kyrandia. 0 supporto aodibite sara paiono 
turato Non si limiterà, prevedòifmente, alla solita 
colonna sonora sparsa qua e la in siile rattoppo, né 
peraltro sari plasmata da qualche gemello 
deli'iMUSÈ per adeguarsi al pathos di gioco: chissà, 
magari m futura Includerà, invece, tutte- un campio- 
nario di effetti sonori digitalizzali come il trillo dei 
criceti 0 il pianto dei coccodrilli f(), fui! alimenti; In 


l'n in «a reai bui i y. 
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più scomodo. Siamo in tema di ambiente, quindi: 
anziché i* sola isola di Kyrandia, HOF preveder 
tuta Ea terra centrate del ragno, consentendo quin- 
di uno scenano meno limitativo E infatti il giocato- 
re troverà lussureggianti campagne, cittadine rivie- 
rasche, suggestive spiagge, cupe paludi (per non dira 
puzzolenti oops. l'ho detto!), fattone e tante altra 


zone del negro dove nessuno è mai stato pnma r bè, 
fe molto Star Trafc’ 

Q dicono infetti che la -r sssione sembrerà aumenta- 
re di dimensioni coi te^pc. e che il gioco durerà 
centinaia é ora. Ma e praprio qudto che gli avw 
tunen vogliono! Dopotutto, nessuno e disposto a 
spendere un centone abbondante per trovarsi in 


una pletora di temt musical» totalmente nuovi. 
D'accordo, sfora? Tu m quetto, se sarate abbastan- 
za pazienti* sarà per voi.- v bàtterà a: tenderai soio 
fino a Natale o giù di R, con la speranti che non 
I abbiate ancora risolto prima che esca il terra epi- 
sodio! 

Witt 
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Chi è Dave Gibbons? Caproni,,, 
uhm, facciamo caprini... ok, vada per taleg- 
gio e non se ne parli più,.. Dave Gibboni è. 
forse, il più grande disegnatore di fumetti al 
mondo! Beh* se non è II più bravo è 
comunque tra i migliori. Tanto per darvi 
□n'idea è colui che ha disegnato Dr.Who, 
Rogne Trooper. Dan Dare e Harlem 
Heroes, se poi questi non dovessero basta* 
re, beh. sappiate che per ha lavorato anche 
per la DC Comics, disegnando The Watch- 
man, Superman e Lanterna Vende, E" suffi- 
ciente? Direi proprio di *L* 

Ma veniamo al dunque. I Revolution 
Software, autori tra Palerò della lodevole 
avventura grafica LOTT (ture Of The 
Terni pcress), stanno per ultimare la loro ulti- 
ma fatica una nuova graphic advemure Inti- 
tolata Beneath a Steel Sky, Ma che centra 
Dave Gibbons con i Revolution Software? 
Ebbene, innanzitutto* tutto l’aspetto grafico 
del progetto è stato sviluppato su delle 


Gli autori di 
Lure Of The 
femptress 
tornano con 
una nuova 
avventura. e 
questa volta, 
con loro, c'è 
anche 
Daue 

Gibbons... 




* 
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tavole disegnate dallo stesso Gibbons 
appositamente per quest'awentgra, dopo- 
diché al gioco stesso verrà allegato un 
fumetto che ne farà da introduzione. Inte- 
ressante, eh? 

Naturalmente ancne questo nuovo titolo 
usufruirà de Teatro Virtuale quell siste- 
ma di gestione de» personaggi dell'awentu* 
ra, come dire.., cosi rivoluzionano che 
“non dimenticava" la posizione di ognuno 
di essi assieme ad ognuno dei loro possìbili 
spostamenti. 

Ha procediamo con l'ambientazìone e la 
storia, degl» aspetti tecnici ce ne occupere- 
mo in seguito. 

Allora, innanzi- 
tutto Beneath a 
Steel Sky 
riprende la stes- 
sa ambientazio- 
ne cyberpunk 
che ha caratte- 
rizzato alcuni 
dei maggiori 
capolavori della 
letteratura 
moderna {vedi 




Neurqmancer e 
company); e cosi, in 
questo presumibile 
futuro non troppo 
lontano dai giorni 
nostri, è l'informatica 
à essere padrona di 
tutto, e l'atmosfera 
che si respira è tetra, 
lugubre e terribil- 
mente carica di adre- 
nalina. il protagonista 
è Robert Poster, un 
tizio che (per quello 
che si ricorda) è sempre vìssuto in periferia 
af di fuori delle città ecologicamente pro- 
tette (l'omino del tombino è tornato!). La 
gente con cui è cresciuto ha sempre prefe- 
rito evitare dì andare ad abitare in città e 
queste stesse persone, nell arco degli anni, 
raccontarono più volte allo stesso Robert 
di come videro schiantarsi un cargo prove- 
niente dalla citta proprio II vicino e del fatto 
che avvicina tisi al luogo de' l'incidente trova- 
rono un bambino ancora in fasce vicino all 
propria madre II bambino era ancora vivo, 
ma la madre non ebbe la sua stessa fercuna. 
Questo bambino era Robert. Gli dissero 
anche che di lui sapevano solo il nome (iJ 

cognome glielo aggiunse- 
ro loro) e che non aveva- 
no Idea da dove prove- 
nisse o che cosa poteva 
essere successo al veico- 
lo che li stava trasportan- 
do. 

Altro fatto di rilevante 
importanza è che Robert 
proprio durante il suo 
periodo adolescenziale 
catturò un droide-scouc 
proveniente dalla città, e 
ne riprogrammó fa sche- 
da madre della persona- 
lità per farlo divenire \\ 
suo migliore amico, chia- 
mali dolo Joey. Da allora 
lui e Joey sono insepara- 
bile amici per la pelle (si 
fa per dire.*» un tiroide è 
pur sempre di metallo) 

Un bei giorno (e qui 
dovrebbe cominciare 
l'avventura, presumibil- 
mente con un inno extra 
sia al gioco che al fumet- 
to allegato) Poster era 
seduto davanti a un 
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fuoco a parlare coi vecchio scem.. ehm.,, 
saggio dd villaggio e quest’ultimo gii predis- 
se che entro breve tempo gli uomini deila 
città sarebbero tornaci per catturarlo. 
Robert, naturalmente, non credeva nelle 
superstizioni, ma proprio in quel momento 
ravvicinarsi df un aircraft interruppe la loro 
conversazione. Nessuno fece in tempo a 
battere ciglio che fu il pandemonio: Robert 
e }oey furono catturaci e portati all “interno 
della navicella, da dove, neirimpossibifrtà di 
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fare qualsiasi cosa, assisti nono passivamen- 
te alia distruzione del proprio villaggio, non 
ci furono sopravvissuti... 

Stavano ormai sorvolando la Città di cui 
aveva tanto sentito parlare, la città da cui 
lui proveniva, quando ai momento 
dell'atterraggio la navicella si schiantò su dei 
passaggi pedonali posti ad uno dei livelli 
superiori della città stessa. Poster riuscì a 
fuggire airinterno di un edificio industriale 
portandosi dietro la scheda madre della 
personalrd di Joey; die aveva estratto senza 
farsi notare subito dopo la cattura iqui ini- 
zia il gioco vero e proprio) e subito si 
rende conto che la città è sotto il controllo 
primario di un computer chiamato LINC 
coadiuvato da un gruppo di brutali perso- 
naggi, 
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Questo computer determina infatti lo stato 
sociale di ogni singola persona e controlla 
(limitando) quello che queste persone pos- 
sono fare o dove possono andare. A tale 
proposito è meglio precisare subito che la 
città è strutturata su vari livelli e che a 
quelli p>ù alti le condizioni di vita sono dav- 
vero precarie. A tal: livelli quindi d sta la 
gente piu povera, mentre ai livelli più bassi 
(dove le condizioni di vita sono ottimali) 
possono accedere solo quelle persone che 
hanno un ceto sociale piuttosto elevato (un 
po' come Biade Runnen» al contrario). 
Robert non è molto contento di questa 
situazione e oltre a voler scoprire le pro- 
prie origini, decide di dare una "raddrizza- 
ta' " a questo sistema non proprio democra- 
tico. scoprendo quello che c“e realmente 
sotto e, soprattutto, per quale motivo e 
stato portato in città. Durante lo svolgi- 
mento dell’avventura, naturalmente, tutti 
quelli che sono i pezzi mancanti del puzzle 
verranno a galla chiaramente e vi sveleran- 
no tutti I misteri. 

Nonostante al primo impatto non lo si 
possa dire, e nonostante i puzzle presi sin- 
golarmente risulteranno abbastanza com- 
piessi, l'avventura permetterà di avere una 
notevole libertà d azione, questo grazie a 
tre fattori. Uno) Allo svi- 
luppo Incrociate della 

trama stessa, alla quale 
sono stati eliminati tutti I 
possibili punti morti, 0 
almeno cosi ci assicurano i 
programmatori della Revo- 
lution Software e coloro 
che hanno lavorate a que- 
sto progetto da tre anni a 
questa parte (dovete sape- 
re infatti che BASS è entra* 
to in produzione nel 1990 
e che doveva essere pubbli* 
cato nel Settembre dei ’9I 
dalla Mlrrorsoft), come lo 
stesso Gibboni Due) Il 
sistema a Teatro V.rcuaie è 
stato perfezionato aspetto 
a Lare Of The Temotress e 
Tre) l'interfaccia utente è 
stata radicai mente cambia- 
ta rispetto sempre a quella 
di LOTT (per fortuna), 
risultando finalmente "user 
friendly” 

Anche l'impatto grafico è completamente 
diverso a quello di LGTT, grazie probabil- 
mente al massìccio lavoro fatto dal piu ri lo- 
dato Gibbons e da quello del non meno 
valido les Pace (artista grafico che tra le 
varie cose ha lavorato sulle animazioni del 
film della Walt Disney Roger Rabbit), 
Quesfultimo (tanto per darvi un'idea) ha 



scannerizzato i disegni di Foster su Macin- 
tosh a 24 bit a una risoluzione approssima- 
tiva di mille per mille pixel, usufruendo di 
una palette di venticinque milioni di colon, 
dopodiché ii ha riportati ad una risoluzione 
di 320 per 200 a 256 colori. Naturalmente 



Uiorfet C«il, rvs poni obi le ctofki Revnlyt*ofi 
Software, In tram pagri io dei grande Covò 
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Il Revolution Team al gran 
compieta. 


nel fare una riduzione 
cosi drastica da! punto 
di vista visivo si è perso 
molto e quindi Les ha 
lavorato sopra ogni sin- 
gola immagine ritoccan- 
dola e modificandola 
dove necessitava, e 
dalle immagini che 
abbiamo potuto vedere 
il lavoro sembra vera- 
mente ottimo, ma potè* 
te giudicare voi stessi. 
Concludendo, comun- 
que, ie versioni In fase 
dt ultimazione sono tre: 
quella PC, la quale 
necessiterà dt almeno 
un 286 con VGA e che 
sfrutterà comunque 
appieno le potenzialità 
dei 386 usufruendo 
delle memorie estesa 
ed espansa, quella per 
gli Amiga dotati di 
almeno un mega e quella per A 1200, sfrut- 
tando appieno le potenziali cà della suddetta 
macchina (sperem...). 

L’uscita e prevista per la fine di quest'anno, 
mentre per il novantaquattro sono inoltre 
previste le versioni per il supporto CD, 
vedremo se solo PC o anche per II CD32 
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non so se lo sapete, ma l 'oro 
di casa nostra oate ptu di 
quello dei Reno. Perché ' 1 
Perche non ci paghiamo le 
tasse d importazione! [In 
compenso dobbiamo 
allungare fior di tangenti 
per poterlo estrarre ..]. 
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con almeno 2Mb di EMS « 
ardisco; raccomandato il 
mouse e raccomandatissimo 
il joystick. mentre le vostre 
orecchie non potranno 
rinunciare a dò che Sound 
Blister e simili offriranno. 
Ingomma, questo titolo vi è 
indispensabile per sopravvivere, e se non 
avete paura di questa potenza, fatevi avano, 
magari assicurando prima il joystick dato 
che Delta V si annuncia DAVVERO veloce e 
indomabile! 

Proseguiamo quest'anno Bethesda con il 
terzo episodio della sene di TERMINA- 
TOR, questa volta sottotitolato RAMPAGE 

A giudicare dalle foto 
che puntualmente pub- 
blichiamo siamo di fron- 
te a una delie "conver- 
sioni ‘ piu interessanti 
che siano mai state rea- 
lizzate. La prima impres- 
sione ricorda vagamen- 
te Spear Of Desuisy. ma 
l'atmosfera generale 
sembra di gran lunga piu 
accattivante. Anche in 
questo caso sarà neces- 
sario un PC veloce per 
far girare H tutto, mentre la data di uscita è 
per il momento avvolta da un alone di 
mistero" 

Ma vedo che siete rimasti più o meno inceri 
fin qui. segno che siete duri come suole di 
scarpe o indifferenti al genere Vi psichede- 
lizzo quindi per benino con il prossimo 
meg aprodottone, stavolta di Stampo ruolt- 
sdco: THE ELDÉft SCROLL5. Non finisce 
qui. perché il nome, da vero sangue blu, ha 
il suo sottotitolo; Chapter I - The Aferm, 
Questo ci lascia ovviamente supporre che 
seguiranno molti altri "Chapter", ovvero 
capitoli, per chi non parla inglese. Anche 
questo titolo è firmato Bethesda, e giudi- 
cando dalle foto ha l'aria d'essere un super* 
frittatene come Drakken. con rotazione 
totale in 3D di paesaggio, ipriti e (perché 
no?ì neuroni vostri. Ma non è tutto qui, 
proprio no: se vt sentite attizzati dalle fon- 
tane di sangue, apprezzerete il nuovo siste- 
ma di combattimento introdotto da TES, 
che consente di effettuare tutti ; possibili 
movimenti da picchiadtiro in gloriosa pro- 
spettiva a 360 gradi, per giunta in tempo 
reale . E a questo appiccicate pure un gene- 
ratore d'incantesimi che vt consente di 
combinare cinquanta effetti diversi coim 


m # 


Bethasda Softworks e condito con la piu 
di sgustosa mente (in senso positivo) altiso- 
nante aura di invincibilità: DELTA V, Non 
siete paralizzati da ciò che questo nome 
ispirai Non sentite un gelido serpente nella 
schiena? Mo vi sistemo iof 
Sapp ile, miei can, che Delta V vi tufferà 
nel sedile di comando dì un potentissimo e 
velocissimo caccia virtuale. Già, virtuale! 
Ancora una volta si parla cyberpunk. dato 
che r ambiente è il mondo tndi menziona le 


cyberelett ronco di una potentissima e ubi- 
quità Rete virtuale Lo scopo ? Creare 
un'arena digita e riservata alle competizioni 
tra Netrunmrrs. ossia pazzi temerari pro- 
prio come voi che. a bordo dei Delta V, sì 
lanciano nella piu folle corsa concepibile da 
mente elettronica. E la cosa peggiore e che 


(nel videogioco, natu- 
rai mente) è tutto 
VERO! Chi perde 
muore per davvero, e i 
chip cerebrali o gli arti 
bionici non fanno un 
tubo di differenza, 
quando si pilota il 
Delta V, Vi sentite un 
po' piu gelatinosi, or^ 
Magari stile medusa? 
Frenate i tentacoli, 
carota perché il peg- 
gio non è ancora 
schizzato fuori Per 
vostra informazione 
{io b sapevo già), que- 
sta arena virtù ile é aperta a tutti, consen- 
tendo alla feccia delle Dieci Galassie di par- 
tecipare Capro* Potrete affrontare in rete 
altri avversari viventi, posto che siate cosi 
nababbi da potervi permettere i cavi di col- 
legamento, dato che per un prodotto US 
Gold e necessario usarli d’oro puro! E. 
naturalmente dovete conoscere qualche 
altro pigiamo cum PC ^bastanza pazzo da 
sfidare voi e questo titolo inarrivabile- 
La configurazione? Potenza bruta 1 PC 3S6+ 


Ma lasciamo sare 


i nostri guai: come il tito- 
lo vuole suggerire, qui si 
parla dell'oro informatico, 
ossia dei vìdeogiothi, e in 
senso pratico della US 
Gold L'articolo precedente (o successivo, 
dipende da come li schiaffa giù il Max) si 
riferiva ptu che altro alla produzione Imagi- 
tee. distribuita da US Gold, mentre ora leg- 
gerete di titoli la cui provenienza è mista, 
accomunati solo dalla "dorata'’ distribuzio- 
ne. 

Cominciamo con un primo titolo firmato 
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più vi pire, per creare tutte (e magie più 
strampalate mai viste In sostanti, alla 
Bethesdi sostengono (e quando mai non e 
cosi?) che TES avrà il massimo d'interazio- 
ne. co involgi mento e realismo mai inseriti 
m un gioco di molo Chiaro? Se siete rima- 
sti fissi come bacchi vi galvanizzo con qual* 
che cifra: TES contiene oltre 400 città, cit- 
tadine, villaggi e sotterranei da esplorare, 
includendo 2S00, dicesi duemilatioqueten- 
lo, oggetti magici, mostri a donine e. come 
detto prima, una quantità illimitata di magie. 
Ed è solo il primo capitolo? 

Natura torrente la vostra ascia da battaglia 
dovrà essere lunga almeno 366 centimetri 
(e 466 andranno piu che bene) per poter 
giocare, e il vostro mago dovrà possedere 
almeno 2 nregabyte di memoria estesa 
Fondamentale un disco (d'oro) rigido, un 
topo magico, e una vistone a 256 colori. 
Aggiunte sonore apprezzate e apprezzabili. 
Adesso piangete pure perchè con la Bethe 
sda ho finito, ma continuate a ridere perché 
rargomemo rimane ruoliitico: mi accingo a 
parlare di un'altra grande favorita della US 
Gold, vale a dire quella potenza mostruosa 
nomata. SS! Come sicuramente non sapre- 
te, la SSI é legata mani e piedi alla serie 
D&D. e a questo punto l'asino è cascato 
perchè sono sicuro che crederete d'aver 
capito tutto. Invece (oggi mi sento mefisto- 
f elico! sono lieto denunciarvi che NON vi 
sto annunciando i! solito proseguo della 
sene D&D con annessi e connessi, perche il 
titolo di turno, FANTASY EMPiRES, d* 
D&D ha solo l'ambientaztone Innanzitutto, 
la 551 ha sfoderato apposta l'etichetta Dun- 
geon Master (con tanto di simbolino Tli in 
coda) per questo suo nuovo titolo, annun- 


soggettive in 256 colori, assieme ad effetti 
sonori digtulmatL Minimo richiesto, uh 

336 $X a 20 MHz (non più a 16, quindi) 
con mouse e 2 Mb di RAM Non si parla 
dell ardisco, ma temo proprio che non se 
ne potrà fare a meno, come io non posso 
fare a meno di salutarvi qui perché non c'e 
più un bel nulla da dire. 

mi 




Ciando che queste e il primo titolo D&D 
con un dungecn master digitale che si 
occlm di gestire tutti gli aspetti del gioco 
Lasciamo la cosa ir dubbio, perche sicura- 
mente l 'affermazione è poco chiara, e par- 
liamo di c*o che il titolo avrà. 

L'idea di base e costruire un impero, 
ali interno di un r-ondo nomato My stara 

dove sara possibile 
creare alleanze e 
combattere epiche 
battale tra fazioni 
per conquistare il 
primato definitivo. 
Si tratterà insom- 
ma di un gioco 
strategico-niolisti- 
co in ambiente fan* 
tasy* dove ti gioca- 
tore potrà coman- 
dare truppe miste, 
interagendo con 
tante fantastiche 
razze dì personag- 
gi: umani, elfi, nani umanoidi e non -morti. 
Sara possibile ih v. are i bandi alia ricerca di 
eroi per missioni speciali, oltre a costruire 
solidi edifici e tremende fortificazioni Gli 

eventuali combatti menti avverranno tutti in 

■ . 

tempo reale, essendo gestiti su uno scher- 
mo tattico con vista dall'alto, E pensavate 
che tutto questo fosse per uno solo parte- 
cipante? NÀAAA 1 Ben cinque possono gio- 
care insieme, siano essi umani o avversari 
digitali scelti tra venti disponibili. Il prezzo 
informatico da pagare Sara 
PC 286* (avete ietto bene 
286 e non 386') con almeno 
2Mb di RAM e la solita 
VGA/MCGA 25e colon. 

Interfaccia, come sempre, a 
mouse, ma funzionerà 
anche il joysocco, 

E ora, ragazzi belli, astiamo 
ancora in ambiente SSI, 
ricordando un celebre titolo 
con cui probabilmente 
abbiamo scannato decine di 
amici fin da parecchi anni fa: 

Archon! Ve lo ricordate? Ne 
hanno fatto ben tre episodi 
sul Commodore 64 firmati 
Electronic Arts. e Ora 
ARCHON ULTRA approda 
con un potente motore SSI 
sul vostro PC- Sara nuli altro 
che un rifacimento 
dell’ Archon originale, anche 
se io preferivo i "personag- 
gi" di Archon 2, con la solita 
scacchiera incompleta, i 
punti di forza, e gii scenari 


diversificati per t combattimenti Sarà poi 
possibile combattere contro il PC come 
contro qualche vostro orribile nemico. 
includendo la possibilità d. salvataggio 
durante qualsiasi momento della partita 
che. ti dicono, durerà parecchie one Alle 
armi, dunque, ma ricordate: chissà perche 
sarà necessario un 386 o p«ù (25 MHz rac- 
comandati’), con tanto di 2 Mb e ardisco 
Ma che diavolo ci hanno messo dentro, 
visto che prima funzionava benissimo su un 
povero C64 con 64K di RAM, neanche tutti 
effettivi, un misero MHz, e registratore a 
nastro? 

Fummo con DUNGEON HACK, un classi- 
co titolo ruolistico di origine e firma non 
annunciate, come cosi la data di pubblica- 
zione {tutti gli altri titoli sono di uscita 
imminente i SI trattela in pratica di un RPG 
con ambientazione sotterranea In cui la 
meta sarà l'uccisione del megacattivo che la 
governa. Il sotterraneo sarà creato a caso 
ogni volta, permettendo una certa rigioca- 
bili lì mappa, problemi oggetti e mostri 
cambieranno ogni volta locazione, con in 
più la possibilità di decidere i parametri 
della generazione casuale: un sistema di 
parole d'ordine permetterà di noteenere 
scenari già visti direttamente dal generato- 
ne. Per il resto, ci sarà la solita grafica in 30 
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qualunque oggetto o quasi. Mago Merlino 
può trasformare le gemme magiche sparse 
qua e là in oggetti utili, Ramisele l egiziano 
permette di controllare più personaggi in 
un colpo con fa danza delia sabbia, il FJtroja 
può rendersi invisibile ai nemici e Confucio 
e li genio del gruppo, capace di usare gli 
oggetti più tecnologici Naturalmente 
dovrete decìdere voi chi sia meglio usare 
ogm volta. 


Esordiamo con la notte, diciamo 
cosi monda n a: si e raggiunto un accordo 
tra ta fmagìtec Design e la US Gold per b 
distribuzione da parte di quest 'ultima del 
nuovi progetti che scanno venendo alia luce 
negli uffici della 1D. ed ecco dì cosa esatta- 
mente' si tratta... 

tnc0m indarno dunque con EVOLUTÌON: 
LQST IN TIME, Il naturale seguito tteifltue* 
ressime Humam pubblicato dalia Mirage 
qualche tempo addietro, In sìntesi l'idea 
consiste, come chiaramente si desume dal 
titolo, m una specie di scorribanda tempo^ 
rale. Ci sono I soliti alien I perversi su disco 
volante che sì divertono ad 
aggrovigliare le budella del 
tempo, e che ndfa fattispecie 
hanno rapito sei personaggi 
storici dalle loro epoche, 
mettendoli sotto ghiaccio e 
trasformandoli in ricordini 
delLepoca per il loro museo 
d’arte terrestre. Tutti ringal- 
luzziti dal successo, hanno 
alienato un po' la guardia 
con fa loro settima preda, un 
nerborutissimo cavernicolo, 
che ha così trovato un'otti- 
ma occasione per far cantare 
fa sua fedele clava su teste 
a tiene e strumenti. Disgrazia- 
tamente gli strumenti del 
disco volante sì sono offesa 
per il trattamento, contrae* 
cambiando con un bell'atter- 
raggio rovinoso sul pianeta 
degli alieni. Il cavernicolo si è 
però salvato dalla frittata trovando per 
puro caso (e quando mai non e cosi, nelle 
trame dei giochi?) fa base aliena dove sono 
tenuti i sei personaggi storici IN© no scopo 
e quindi quello di ritrovare fa macchina del 
tempo, tutti e sette, nascosta chissà dove 
nella base, e cornare a casa. Ah! 
Tecnicamente, Evoluti on usa grafica stile 
cartone animato, con fondali digitalizzati e 
ritoccati a mano. Si è fatto largo uso di 
sequenze umoristiche animate, oltre a 
scene a tutto schermo con sprite gigante- 
sca come si può vedere nelle foto. La 
struttura basilare è quella dell avventura 
problematica su piattaforme, e sarà divisa in 
cinque zone fondamentali (montagna, 
caverna di cristallo, città perduta, base, 
zona indusm^e) divise a loro volto in otto 
settori ciascuna In più c'è una ventini di 
livelli segreti tutti da scoprire, con ambien- 
tazioni diverse di volta in volta, I vari perso- 
naggi hanno naturalmente poteri individua- 
li: Robin Hood tira le frecce (ma no!), il 
vichingo e cosi forte da poter sollevare 


State tranquilli. finn vi lasciamo soli Stavolta ui rifiliamo 
una mega anteprima. Perche si tratta del la Imagitec Design. 
Un nome, una garanzia. E un articolo da leggere. Subito. (Ila 
basta con queste fraspfrancobollo! 


E VQCUTlOW 


Ma adesso la smettiamo con i grovigli tem- 
porali, dato che è giunto ri momento di,„ 
(pausa atmosferica).,. FREELANCÈR 2120; 
THE ASAKA CONTRACH Qui si tratta di 
un avventura dinamica cyberpunk bella e 
buona, che sfrutta sequenze cinematiche in 
nay-traeing (ho capito: venti mega sull ardi* 
sco!) e scene d'azione digitalizzale per 
appropinquarsi quanto più possibile ai 
sospirato cinema interattivo digitale, 
Iniziamo: voi siete jarret Redd, un abitasi’ 
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mo mercenario nel buio 
ro del 2 HO Nei mij 
cyfrerpunk. il mond 
crollato da megacorpoi 
Superpotcnd e superprepo- 
tenti, che badano solo ai prò- 
fitti e corrompono a tutto 
spiano. Azioni paramilitari, 
assassina , rapimenti e sabo- 
uggì sono eventi comuni, e 
sono anche 9a rete di marciu- 
me nel! e cu* maglie un mer- 
cenario come Reed può 
sguazzare. 

Un giorno Redd viene con* 
aitato dalla corporazione Ajala per pro- 
teggere un personaggio assai segreto e 
ancor più importarne nel suo viaggio verso 
il complesso di ricerca orbitale della Asaka. 
ftedd non si aspetta grandi problemi: al più 
un tentativo di rapimento o omicidio* e cosi 
si trova coinvolto nel gran casino spaziale 
quando uria corporazione rivale decide di 
lanciare un atctcco su vasta scab al com- 
plesso di ricerca, Simpatico, no? 

Freelance vanta un pacco di cose: ambien- 
te in 3D atmosferico e accuratamente illu- 
minato. animazioni superbe, intelligenza 
artificiale per i nemici, grande quantità di 
equipaggiamento sofistic«o t effetti speciali 
realistici e musica adeguata all'azione sul 
video (ìMUSE colpisce ancora!), corredata 
di effetti digitammo per formare una vera 
colonna sonora a livello cinematografi co. 
L'azione comprende duelli armati con tanti 
avversari intelligenti e l'uso strategico dei 
moderni meni di guerra elettronica, con 
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contorno d’interfaccia utente a icone aven- 
te la possibilità di ridefinire movimenti e 
comandi. La con Figurai io ne richiesta per 
PC è 386+ con VGA/MCGA. con RAM non 
ancora specificata- Sarà sicuramente necci- 
sano l'ardisco, molto vuoto, e il gioco sup- 
porterà AdLib. SoundBlaster e Roland. 
Aspettate cum bava alia bocca 1 
No, non aspettate: RÀIDEN è qui per farvi 


una voglia lunga cosi (rima orrenda). Vi dice 
qualcosa il titolo? No? Groan! F un classico 
dell'azione da bar prodotto dalla Selbu* ma i 
programmatori vogliono assolutamente 
superare Fa qual in nella versione da casa, e 
secondo me hanno del tutto ragione. 
Tecnicamente si tratta di uno spara mm azza 
a scorrimento verticale, dove il giocatore 
comanda li supercacda sperimentale che da 
il nome ai g;aco. Tanto per cambiare siamo 
in piena invasione extrater- 
restre: gli alieni hanno, sem- 
pre per cambiare, annullato 
le difese terrestri, e ancora 
per cambiare l'unica arma 
rimasta è il 
Raiden. A 
parte Tidea 
tristanzuola, ci 

assicurano 
che hanno 
usato tutti i 
truccai possi- 
bili per garan- 
tire la velocità 
e la ferocia fsl! 

Sì 1 SET) 

dell'originale, 

Raiden sarà diviso in otto 
cinque terrestri e tre 
spaziali. Ci saranno oltre 
1500 iprite nemici con la 
possibilità d? visualizzarne quaranta contieni» 
poraneamente. In pratica, alia DI affermano 
che sarà un vere e proprio alien iodio di 
massa, con orde su orde all'attacco, sempre 
più cattive e rognose (lovogho! LoVoglio! 
LOVOGLIO!). Naturalmente ci sarà if pote- 
re invincibile de le armi aggiuntive e/o 
potenziate, oltre alfa solita pletora di bonus 
e altri ammennicoli. La configurazione 
(allacciate le cinture!) e PC 286+ 640K 
VGA/MCGA con eventuale scheda sonora, 
oppure Amiga IMb nstallabile su ardisco e 
in grafica 32 colon, Come vedete, soprat- 
tutto per PC è uns cosa accettabile. Che 
potere? 

E adesso finiamo con quattro risate l'ulti- 


mo tìtolo si chiama SPACE JUf 
l’avete capita? Ah. già: non cucci 
l'inglese, ma che c! faccio lo qui, allora! 
Space Junk, sappiatelo, significa rifiuto spa- 
ziate, e a questo punto ridiamo tuta in coro 
(te lo dici cu„, NdMas). Dunque, questo 
trtolo è urfavveniura, prevedibilmente spa- 
ziale. progettata appositamente per sfrutta- 
re al massimo le potenzialità del CD-ROM. 
Per svilupparlo si e usato il nuovo sistema 
ÌMAQMATION della ID. dove attori con 
maschere di gomma e pupazzi animati sono 
stati ripresi in moto, digitalizzati e sfruttati 
nelle scene di conversazione, dando 
l'impressione di parlare con personaggi, o 
alien!, autentici. L'interfaccia utente è dina* 
mica, ossìa h disponibilità dei numerosi 
comandi vària con te circostanze. L'ambien- 
te di gioco 6 una federazione spaziate ricca 
di pianeti con interessi propri e intrighi di 
potere, c Teroe, chiamato Randolph, è un 
cane ras tatari, nonché libero (e imbranato) 
commerciante che deve ritrovare la sua 
astronave Costui dovr : viaggiare per i vari 



pianeti con altri mezzi, incontrando perso- 
naggi più o meno bendisposti e situazioni 
soc io politiche descritte in una mostruosa e 
umoristica base dati. Space Junk conterrà 
oltre duecento scenari digitalizzati, sessanta 
personaggi indipendenti con voci e perso- 
nalità proprie. Anche qui h colonna sonora 
dipende dall'andamento de! gioca e in più 
troverete le classiche sequenze animate 
oltre a valanghe di problemi interattivi, il 
cui grado di demenzialità è variatissimo. La 
configurazione « tutta da stabilire, quindi 
l’uscita di questo titolo non è prossima: 
dovrebbe essere Natale o addirittura oltre. 

VVÌffi 
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decrebbe (e sottolineo dovrebbe) essere 

abbastanza .ara li foro vita qualsujw casa 
abbino fatte* primi non intef e£$a. cccruntiò 
con ti pubblicazione deirkfotacreto e gì oc»* 
tissamo Sim City da I m«zì6 te sene di con- 
versioni c lata-duk urbi ut orbi C64„ 
Super NES, FH Towns mancava solo quella 
per il Vectrux ed eravamo a posto. In un 
qualche modo, po*. ia Mams decise di sfor- 
nare una torio di litoti "5*m*‘ abbastanza 
apprezzati ma comunque accompagn.it i dii 
comune pernierò H sl. %\ k è bello, però gioca- 
ci tu' Olfatti, i vari Sim Earch, Sun Ant, Som 
Life sono comune mente riconosciuti come 
del gran bel giochi che pero, detto tra noi* 
tendono a far cascare le,,. Beh. non sono 
esattamente la quintessenza dell'emuiia- 
smo, ecco tutto. 

Da questo punto in poh pero, le cose 
dovrebbero cambiare la “rinascite* 4 con 
tutta probabilità avveri s graife al seguito 
ufficiale dei loro titolo pi i amate, e stiamo 
naturai menu parlando dr 
|M OTY 2000 

co' do incora le nord dv, . -te ad aspetta- 
| che mia madre e mio fra ùHo si it u fisse- 
ro di tirar su crai dopo citta e facessero un 
I dr silente per poter andare a dormire 
(me ho odiato l'Amiga, in quei giorni* 
Peno male che me l'ero solo fatta prestare. 
E quando ho avuto la malaugurata idea di 
portarmi a casa il SNES con la cartuccia di 


(lo. il titolo none riferito u f 
nostro caporedattore, ma 
alla notissima software 
house ffidxts. ideatnce di 
quel capolavoro che fu Sun 
City Uedete. quindi? 
"ITlaxime ... “(Ilaxis * non 
trovate una certa 
somiglia nza? E comunque 
non è colpa mia se ’ esso se 
ne va in giro peni mondo 
indossando un cappelluto 
nero recante la scr itta 
oujier ' [che sta per 
Power ma non 
diteglielo]. 


che cosa comporci' Innanzitutto^ un pae- 
sàggio un pochino più credibile, e altre 
cosette ancora che vi spiegheremo prù 
avanti. Un a'tro cambiamento significativo, 
n di costruzione, e I assegnamento 
delle varie .uree; non dovrete più pigliare i 
caseggiato ni di quadrati e piazzarli in 

giro per stabilire se b zona e residenziale 
commerciale o industriale, ma avrete diru- 
tamente la possibilità di " disegnare’ rettan- 
goli (piu grossi sono, piu lì pagherete) senza 
ie costrizioni che il precedano! formato 
imponeva Le case poi tenderanno a, sorg^t- 
re più facilmente dova farete passare l'ener- 
gia elettrica h strade, I acquedotto (di 
pii zzare sottoterra) e cosi via Parlavo 
dell acquedotto già già nà T sono tante le 
nuove 'cose" delle quali dovrete occuparvi 
m Sim City 2000. a partire dall affollamento 
dei sottosuolo Quest'ultimo, infatti, si 
riempirà ben presto con i succitati acque- 
dotti, con la metropoli tana e relative ferma- 
to. sottopassaggi collegati affa rete stradale 
e via dicendo Beilo^ eh? 

E non è tutto: In SC 2000 incarnerete 
molto più fa figura del sindaco di quanto 
non abbate fatto prima: avrete a che fare 
non telo con il crimine e 11 raggio d azione 
dei pompieri, ma dovrete anche tener 
'«io il tasso d’ismmone (che determi- 
na tipo di servizi offerti nelle aree com- 
costruendo scuole, università. 

o \na dicendo. Inoltre, avrete la 
di sviluppare de: « Tate "opuo- 
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City F Addìo sonni tranquilli Ora sono 

abbastanza fortunato: a casa non ho né un 

Mie ne un PC. quindi nessuno in famiglia 

dovrebbe poter accedere a Sim City 2000, 
Anzi, motto p»y che ’^bbasunzi fortunato! 

s giudicare da quello che la Mskis e riuscita 

id archrtenane per questo nuovo episodio 
della saga dej Sim, non av-ci semplicemente 
perso delle notti, ma un inter a famiglia ie 

poi crii bada a? cani?) La prima cosa che 
colpisce chi fa giocato aH'onginale S C è la 
: o nforma zi o ne ^3e| terreno: addio citta 
costruite rtelid f Kanura Padana, ora ci sono 
vallate e montagne, oppure semplici colline 
ù ancora paesaggi dolomitici Tutto questo 
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ni extra attraverso una specie di consiglio 
comunale, che di volta in vola vi permet- 
terà di varare leggi speciali, tasse dell \% sui 



commercio (una specie di IVA) e cosi via. 
Tra parentesi, esattamente come m Civita* 
tion, potrete essere premiati con fa cos eru- 
zione dalla vostra casa iche di fatto alza il 
valore dei terreni circostanti) Una bolla 
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soddisfazione contando che potete dare il 
nome i ogni singola costruzione, strada 
ponte o fermala del metrò; ve io irnmag. ru- 
te un bel cartello tipo cartolina con scritti 
‘'qui è dove vivo io” eh? Usciamo per lei e 
Tornando alle similitudini con Civilijanon. 
parliamo un po' del progresso Sim City 
a fermo sempre allo stesso punto per 
[anta riguarda ravviamento tecnologico, 
al contrario del suo successore: per fare un 
esempio, all'inizio potete scegliere tra solo 
tre tipi di centrali elettriche (non c'è piu 
quella a fissione 
nucleare, comunque! 



questo nuovo capìtolo avrete anche la pos- 
sibilità di pilotare effettivamente la loro 
produzione, che andrà da quella pesante 
(grandi macchinari, roba poco raffinata,) a 
quella piu sofisticata e leggera (computer 
come- quello che sto usando, ad esempio). 
Questo portento de a moderna tecnologia 
video lu dica dovrebbe vedere la. luce verso 
novembre nelle due versioni Mac e PC 
(non sotto Windows, E*., Beh, ora e pro- 
prio il caso di cambiare argomento, visto 
che c'è un atro prodotto Maxis die aspetta 
di essere sbandierate stiamo parlando rii 
UNNATURAL SELEOÌON 
Sembrerà strano, ma mentre la PR della 
Maxi* mi facevi vedere questo giaco conti- 
nuava a venirmi in mente |ura$$ic Park (il 
libro, non »l fìtm): tutti quanti ora esordire- 
te con un sincero "Embè?", ma io devo fare 
si mio lavoro e andare avana. 

In Untatura! Seiection vestirete i panni d« 
un Ingegnere gehtìÉftó fe comincia a chiarir- 
si il collegamento con JP}: comincerece 
infatti con il creare e selezionare in labora- 
torio diverse specie di animaletti più o 
meno bellicosi, influendo sulla loro forza*, 
velocità, resistenza, aggressività, capacita di 
reperire il cibo e tendenze a riprodursi. 
Potrete cosi ottenere di tutto, Cai pachider- 
ma inamovibile che pensa solo al cibo al 
umosErourtjuue i he si heggia come un pazzo 



mentre 


volta 




una 

avanzati n e f r «_. 

avrete a opposizione 

una rosa dì ben nove 
tipi diversi. 

Non per dirvi tutto 
quanto adesso^j^g 
2000, se non 
ancora capito? 
GERATAMENT| più 
complesso dersuo 
redecessore; tanto 
per rendere l idta 
ancora una volta), 
a industriale non 
ita a fare un 
sacco di inquinamento 



■ente, e soj:.ratt 
ire piu di una speco con esige- 
■Uà di sop' v- v^enzj per man- 
[da?c ic ntc- e :v e condizioni 
1 quelli dn cantare ne he notato 
anche uno chiamato Arrakis,.,!) e spingerli 
a combattere con gli “ani ma ir co satiti dal 
computer, che in questo caso rappresenta 
l'Avversario Una specie di guerriglia bioge- 
netica, insomma, pilotabile dal giocatore 
non tramite dei veri e propri ordini ma 
usando dei pacchi di cibo speciale preparati 
in modo da stimolare determinati compor- 
tamenti, pacchi che verranno sganciati da 
un elicottero (vi stavate chiedendo a che 
sat ebbe sei vite quello nella foto,, ehi). 

La "finirne' finale di questo gioco e l ampio 
USO detta tecnici tfwtim a; un ne nota come 
Oiymatlon per ogni singola azione -ielle 
varie bei ciacco 1. che tjjmunquc lanino 
aspetti differenti) c'è un particolare ■ * ■ -aco 
ottenuto con questa tecnica, e 
che il risulato è a dir poco estlarana dee 
quello che volete* ma i me una teca banca 
con le scaglie blu che “ruggisce" verso a 
telecamera non incute piu di tanto timosc, 
specialmente quando sfoggi a unèsprefinone 
degna dei migliori film giapponesi coi 
mostrarli di gomma 

Riassumendo; Unnmiral Selecuon dorreb- 
be essere un titolo più che Insistale. diver- 
tente e accattivarne,, ma ti riservarne di 
dir velo aspettando la recensione definitiva, 
che non appetirà prima di un mesetto o 
due (incrociamo (e drta). A risentirci 
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Cominciamo col dire che l'tnterplay 
ha intenzione da qui all'aprile del "94 di lan- 
ciare una decina di titoli di grosso spessore» 
in buona parte indirizzati ai mercato PC, 
ma non mancherà comunque qualche gros- 
sa sorpresa. Gustiamoci quindi a fondo 
cosa ha da proporci questo alquanto ricco 
menu. 

Il primo tìtolo di cui parleremo è qualcosa 
d< veramente eccezioni e, ir dubbiamente la 
punta di diamante deli intera produzione 
Interplay, sto infatti per introdurvi ai mondi 
di STONEKÈEP. inizialmente doveva trat^ 
carsi di un noie playing sullo stile fantasy che 
si ricollegasse In un certo quaJniodo alla 
serie di The Èards Tale, ma con il passare 


flou è difficile 
immaginare che la 
maggior parte di uoi 
associ il nome di questa 
ormai rinomata 
softuiare house a quello 
de) l'equipaggio della 
mitica Enterprise, ma 
Interplay none salo Star 
Trek., e vene 
accorgerete! 
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degli anni i produt- 
tori del gioco si 
sono resi conto 
che si sarebbe 
potuto andare ben 
oltre il banale 
gioco di ruolo, per 
proporre qualcosa 
di veramente 
diverso, che faces- 
se vivere al gioca- 
tore un'esperienza 
in prima persona 
come mal, se ne 
fossero viste 
prima. 

Stonekeep da punto di vista grafico è qual- 
cosa di cosi itLipefecente da lasciarsi tran- 
quillamente alle spalle Ultima Underworld 
II. Il suo progetto è veramente un opera 
mastodontici sono stati necessari IO anni 
uomo per portare a termine una simile rea- 
lizzazione e un intero team di produttori, 
designer, programmatori e altri sviluppatori 
professionist per spingere al massimo le 
capacita dei PC attuali. Anche un dispendio- 
so numero di attori ha preso parte alla pro- 
duzione» al fine di poter filmare le scene 
animate con tanto di musica ed effetti 
sonori sincro zzati* in ultima analisi ufi film 
vero e proprio! 

I dungeon tridimensionali sono staci elabo- 
rati con una r sonica di rendering incredibi- 
le, che dona allineerà grafica un aspetto 
così foto realistico da far sbiancare letteral- 
mente ogni slmile produzione concorrente. 
L'area di gioco è addirittura a tutto scher- 
mo e tutte te icone che vi servono sono 
direttamente disponibili senza dover acce- 
dere a scomodi menu, in modo da rendere 
l'azione piu reale e immediata possibile 
Ma alb Interpay hanno tenuto dotchio 
anche il livello di intelligenza degli avversari 
e dei compagni del vostro party, questi nei 
momenti critici sapranno agire di testa pro- 
prio grazie a una serie di sofisticati algorit- 
mi di intelligenza artificiale, Non mancherà 
l'essenziale funzióne di autonupping 
Non state piu nella pelle vero? Purtroppo 
per voi. Stone keep ara disponibile solo nel 
corso della prossima primavera, quindi met- 
tetevi l'animo m pace e aspettate come i 
bravi bambine 

Sempre In tema di "errepiggi" la Interplay 
sta per lanciare sul mercato un titolo che 
farà saltare sul a sedia molti di voi, sto par- 


lando di DUNGEON MASTER II -The 
Legend of Skullkeep; prestate motta atten- 
zione a non confondere il precedente ?ioco 
(Stonekeep) con questo (Skullkeep), come 
invece è accaduto a me, che ho dovuto 
riscrivere metà preview, 

Dopo oltre quattro anni, questo RPG che 
rimane una pietra miliare nelle storia dei 
videogiochi (rappresenta infatti II primo 
titolo mai uscito che adottasse una visuale 
in prima persona), prende finalmente vita 
anche su PC per la felicità di tutu gfì avven- 
tane n che per troppo tempo hanno ricer- 
cato un prodotto simile, ma non sono mai 
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rimasti pienamente soddisfatti. 


In Dungéon Master II il giocatore sì ritro- 
verà immerso in una avventura senza pre- 
cedenti, in un mondo fatto di dungeon, ma 
nel contempo cosi terribilmente realistico 
che b magia dovrà necessariamente andare 
di pan passo con b tecnologia molte delle 
cose che farete si basano sull'azione e rea- 
zione, quindi potrete discutere con le crea- 
ture dei dungeon e contrattare con loro 
Da tutto ciò dipenderà ia vostra sopravvi- 
venza, ammettiamo infatti il caso che abbia- 
te finito il cibo e Incontriate un essere che 
è in grado vi vendercela, ma è diffidente 

verso di voi, che 


L» primissime fmmflgim fluì Feltro modo atteso acquilo <f » Dunq^on ir qloco »» orm-st pratica menti» ultimato, 

%i Irall. > solo di o poveri tre r.i qrafi-ea a 32 colon [chr po1i?t<- «fnmiriffe in quifi.lt* fu io) in unii beo pfu tirali fu:-, arti e* 

VGA 256 colore 


r 


fare? L'unica via di 
salvezza non sari la 

spada ó la palla di 
fuoco, ma la parola. 
Dungeon Master II 
non sarà un semplice 
riadattamento della 
versione Amiga, Infatti 
verrà sfruttata sia la 
grafica VGA a 256 
colori, sia tutte le 
schede sonore piu dif- 
fuse; la data di uscita è 
un po' distante, primo 
quarto del '94, ma 
sicuramente varrà la 
pena attendere tutti 
questi mesi. 


http://www.oldgarnesitana.net/ 














x&mm 




SimCrt/ e S ini A rat, n$IÌ4 rvuov j volt* per PC CD- fiorai 
{.nitro vfrtuTttnl^ bora 


n fiyptr avventure per i nostri eroi d> Star Trek. 
I Mentre su PC sarà presto disponibile il ftOOOncfo 
I episodio deflA serie (cui si riferiscono le foto}, f 
I orm.j» in (oso finale anche ta Versione per Amiga 
[I 1200 ispirata al 25 ih Araniversory. 


frrinnTwrrrnpf, 

http://www.oldgamesitalia.nety 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


abbiamo moke novità, vi saranno un muc- 
chio di nuove musiche e una serie di effetti 
sonori digitalizzati direttamente dalla serie 

TV 

L f introduzione sara epica, la voce digitali na- 
ta di William Sbatter, alias Capitano Kirk, vi 
introdurrà al gioco e non mancherà la sigia 
iniziale che orma? chiunque dovrebbe cono- 
scere a memoria. 


potrete impersoni tare l'esperto Capitano 
Kirk, ma uno dei tanti cadetti e dovrete 
lavorare sodo per poter raggiungere le 
onorificenti vette della celebrità e degli 


ATTENZIONE: Teniamo a precisane che le 
schermate qui pubblicate appartengono alla 
versione PC, ma la grafica è ancora quella 
'In progress" con soli 32 colori su scher- 
mo. La versione definitiva vanterà quindi un 
impatto visivo notevolmente migliore, 

E adesso tenetevi forte, perché stiamo per 
andare ancora una volta là dove nessun 
uomo è mai stato prima: STAR TREK -JUD- 








GEMENT RITES, riti 4é giudizio! Dopo 
l'incredibile successo del primo episo- 
dio. come poteva (Interplay negare a 
tutti i fan della serie (qui in redazione 
abbiamo due classici esempi, Giancarlo 
e BDM). un nuovo episodio? In questo 
nuovo Star Trek continuano le avventure 
del capitano Kirk. del vulcanismo Spock 
e dei dottor Mctoy, ma se speravate di 
trovare la stessa grafica vi siete proprio 
sbagliati. 

In questi due anni i programmatori hanno 
sviluppato nuove tecniche, tanto per inco- 
minciare tutti i paesaggi che vedrete sono 
staci prima disegnati a mano, poi scannati e 
in seguito moccio per adattarsi meglio alla 
grafica dei PC: ma anche da! campo sonoro 


Lo stile dì 


quello del 
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sarà identico 
primo episodio, quindi vi troverete tutta 
una serie di sìngo 1 - "episodi" che andran- 
no risolti in odine per poter andare avan- 
ti fino alla conclusione dell'avventura: non 
mancheranno nemmeno te sequenze di 
combattimento in 30 alla Wing Com- 
mander che vi vedranno alle prese con 
laser, fotoni e scudi. 

Allora siete prono a gioca- 
re? Come? Non vi basta 
ancora? E allora beccatevi 
questa novità assoluta: 
STAR TREK - STARFLEET 
AC A DEM Y, ovvero: cosa 
accadrebbe se i Klingon 
dee dessero di atterrare su 
un pianeta della Federazio- 
ne di prendere in ostaggio 
tutti i coioni e di dichiarare 
tutto Impero Klingon? 
Succederebbe che ogni 
mossa falsa significherebbe 
la morte di centinaia di 
innocenti, traducibile in una 
nuova e sanguinaria guerra, 
ma non preoccupatevi per- 
ché tanto a risolvere tutto 
ci penserete VOI F 
Siarfleec Academy non è 
un'avventura vera e propria, 
ma un simulatore spaziale in 
Super VGA che offre decine 
missioni simulate a bordo 
della Federazio- 
ne: il vostri compiti andran- 
no dalla ricerca scientifica 
alla guerra su larga scafa e 
ognr volta sarete alla guida 
di astronavi sempre diverse. 
Insomma, un vero e proprio 
simulatore di Star Trek, ma 
state attenti perché qui non 


onori. 

Una notizia che qui In Italia potrebbe 
Interessane a qualcuno è che alla Inter- 
play hanno sviluppato in concomitanza 
con altri colossi multinazionali un siste- 
ma hardware/software per il riconosci- 
mento vocale; il pacchetto comprende 
la scheda (basata su DSPf. il software e 
il primo episodio della serie, 
in pratica i comandi vocali vi permetteran- 
no dì agire sul gioco serri pti cernente par- 
lando, ad esempio potrete ordinare cose 
tipo “Red Aiert’. “Fìre Phaser” etc., 
potrebbe essere discretamente divertente, 
ma dubito che avrà molto successo nel 
nostro paese (sempre che venga importa- 

“i « 

Per tutti i possessori di Amiga 1200 è 
giunto il momento di salire sulla U.S.S. 
Enterprise, infatti a novembre uscirà final- 
mente STAR TREK: 25th Anniversary e le 
premesse cl sono tutte: Il gioco sarà in 
256 colori, disporrà di sonoro digitalizzato 
e musiche prese direttamente dalla serie 
TV. scene spaziali In ÌD e un Interfaccia 
punta e dicci che più semplice si muore. 
Prima di dimenticarmi cito la versione 
CD-Rom per PC, che dovrebbe vedere la 
luce per ottobre: sono state aggiunte oltre 
60 voci originali, scene in ray-tracing full 
rnotìon, mentre la colonna sonora iniziale 
sarà proprio quella originale. 

Ok Scotty ci porti su,., Scotty? Scoootty?!? 
Ma porc .. è mai possibile che sto cavolo 
di trasmettitore si rompa sempre? Ma lì 
mortaccL* 

A questo punto ho quasi finito lo spazio, 
quindi vi darà solo i titoli delle uscite di 
minor rilievo: su Amiga 1200 sta per usci- 
re Castles tt. mentre per gli Amiga “nor- 
mali" è imminente The Two Towers 
Per PC CD-Rom (MPC per gli amici), le 
uscite sono considerevoli; quasi pronti sfa 
BattleChess che Lord of che Ring, mentre 
per ì primi mesi dell'inno prossimo vedre- 
mo Castles fi, SlmAnt, SimCity Enhanced e 
Mano Teach Typlng. 

Cosa volete ancora? Più di cosi... ah già! 
Allora Scotty ci tira su o no? 

Mirko ’TMfT Morongon 
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Perdonate 
l 'orrendo gioco di 
parole del titolo 
ma devo 
ribadirne 
1 estrema 
allusività e in 
effetti molti 
aurannogià 
intuito di quale 
casa sto 
parlandola 
transalpina 
CoktelUision.La 
quale ritorna con 
ben due seguiti: 
quello di Incae 
quello di Goblnns 
[che pure era già 
un seguito!]! Ile 
vedrete delle 
belle! 




4X7ELVI: 



Dibattiti scorici a parte, 
alta Coktel Vision sembra- 
no aver fatto tesoro della 
precedente esperienza con 
mca. Dopo aver infatti 
dimostrato di non essere 
certo degli INCÀpaci in 
fatto di programmazione, 
dovevano ancora convin- 
cerci che luca fosse effetti 
va mente un'avventura di 
prima categorìa. Mi limito 
>n pratica a ribadire quello 
che a suo tempo ho scritto 
net commento; secondo il 
mio parere il primo inca 
era e rimane principalmen- 
te un prodigioso dimostra* 
tivo di cosa può fere un PC 










4 ri 


e solo secondariamente un tentativo, 
peraltro solo parzialmente riuscito, dì coin- 
volgere pienamente il giocatore. Il risultato 
di questo? Beh, é ancora decisamente pre- 
sto per dirlo: di sicuro si sa soltanto che 
questa volta sarete a concacto non piu con 
una* ma quattro culture differenti occupan- 
ti ciascuna un quarto dev'universo Suona 
starno? La trama chiarirà le cose! 

Nel precedente episodio impersonavate 
Eldorado, che ora* grazie ai successo rag- 
giunto* è diventato il Grande inca e ha gua- 
dagnato diversi poteri arcani che gli per- 
mettono di controllare fattuale impero 
diviso appunto in quattro Quarti. Ma 11 
precario equilibrio raggiunto tra I Quarti e 
f'Ancica Terra dei Conquistadores, capeg- 
giati da Aguirre, c minacciato da un perico- 
loso asteroide in avvicinamento. 


jl 


Alcun* immagini ritti turco +p*Hotf<t» (Sella 
®* dai QoMlm, m uteri; fi pwr PC fc Ami«a i 
Rio valutare 


Naturalmente comincio dal più suc- 
culento. Inca 2 (direi che quanto a questo 
non sussiste alcun dubbio: almeno dal 
punto di vista de! fesper lenza grafico-sono- 
ra. Inca aveva pochi rivali), che sara sottoti- 
tolato Wiracocha E già qui potrebbero 
Fioccare le polemiche ancora prima dei 
complimenti, perche tutti gli studiosi dì 
storta sudamericana, come pure i normali 
appassionati di civilu estinte, sapranno die 
il nome def tizio si scrive con la V e non fe 
W II nome sarebbe quindi Viracocha e su 
questo punto mìo fratello si è scaldato 
parecchio» per vìa dì quella sua indole puri- 
sta che da sempre io contraddistingue, ma 
dopotutto potrebbe anche trattarsi di una 
scelta voluta^. 


Fortunatamente l'ambizioso figlio dì Eldo- 
rado. Atahualpa, decide di preparare 
un'offensiva contro l'asteroide fregandose- 
ne delle proteste dei saggi dell impero, Il 
che dovrebbe fervi già capire di quanto per 
voi sarà difficile portare la missione a ter- 
mine (non saranno saggi" per niente, 
vero?). E infatti runico sistema possibile 
pare proprio quello di unificare le forze e 
le conoscenze delle singole civiltà popolan- 
ti ì Quarti» cosa che nessuno è mai riuscito 
a fere in secoli e secoli di scoria 
Tutto chiaro, quindi, tranne cosa c entra il 
fatidico Viracocha dei titolo Beh. questo 
penso sia compito vostro scoprirlo giocan- 
do come dei pazzi.., appena il programma 
sara disponibile La casa francese, infatti, 
assicura I uscita contemporanea della ver- 
sióne su dischetti e su CD-ROM in novem- 
bre 

Tornando ad oggi posso dirvi che al 
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visuali, Insomma, un seguito all insegna 
della varietà, sia per quanto riguarda le 
davvero interessanti capacità del personag- 
gio, sia anche per la rinnovata gestione gra- 
fica Almeno su Goblins, quindi, nessun 
dubbio: un sicuro degno seguito, con otti- 
ma grafica fumettistica a 256 colon, situa- 
zioni strappavate a profusione ed enigmi 
da vendere. Sicuramente qualcuno sta pre- 
parando Il bollino Star Player, fn ogni caso 
arnvederci a novembre 


l'attenzione redazionale per un pomeriggio 
intero. Abbiamo poi visionato alcune 
schermate statiche, che vi pubblichiamo, 
ma per il momento Inca 2 rimane abba- 
stanza misterioso. Non ci resta che atten- 
derne la recensione. 

Nel frattempo cambiamo pure argomento 
e passiamo al secondo titolo chiamato in 
causa: Goblins. Trattasi del terzo episodio 
delta serie iniziata con Gobliìins e prosegui- 
ta con Gobliins Come avrete già da tempo 


momento della ste- 
sura di queste righe 
possiamo unicamen- 
te dire di ritrovarci 
nella medesima situa- 
zione di quando par- 
lammo un annetto 
addietro deifawento 
di Inca. E’ già pronta 
infatti u nini rod uno - 
ne di 8 mega e passa 
davvero spettacolare, 
sia come grafica che 
come sonoro (noi 
abbiamo sentito la 
versione CD. poi!), 
che ha catalizzato 


I dettaglio che il protagonista 
dell avventura è dichiarata- 
mente più potente dei suoi 
vecchi col leghi e potrà anche 
trasformarsi in un eroe, un 
gigante, un lupo mannaro o 
un volatile? Diavolacci di pro- 
grammatori! E cosi hanno 
pure rispettato la logica del 
titolo 1 Ma la prossima volta 
non se la caveranno: non 
possono chiamare fi loro 
gioco “Goblns” e mettere 
come protagonista un atomo! 
ì Questa potrebbe quindi esse- 
re ( ultima volta che giocate 
con un goblin quindi godetevela bene. 
Scherzo,., 

Il gioco non è ancora pronto, ma manca 
poco. Novembre anche lui, e h data sem- 
bra decisamente a::enditale, visto il demo 
giocatale consegnatoci a Londra (e non si 
tratta cerco dell' ^traduzione, come del 
caso dì loca* ma del gioco ormai a buon 
punto anche se soio in francese). 

Ma se ancora per puro caso vi state scer- 
vellando per individuare ii genere dei gioco. 


il «J caso che non abbiate MAI visto nessu- 
no dei due predecessori preciserò subito 
che si tratta di un'atipica advencure a rac- 
colta di oggetti, eco. E‘ già stata evidenziata 
a suo tempo l'originalità della Coktel 
Vision nel cercare un nuovo approccio al 
genere, c infatti bisogna riconoscere che 
l'idea di dividere un'avventura in duecento- 
mila {Si fa per dire) min (avveri ture indipen- 
denti tutte ambientate in una sola stanza 
non è affatto malvagia, soprattutto per un 
pubblico di neofiti. Non a caso qualcuno ha 
giustamente definito Gobiiiins una specie di 
manuale d uso degli adventure Stanze con 
enigmi di difficolta lenta mence crescente e 
tanto, tanto umorismo canonistico. 
Tornando al presente, bisogna precisare 
che la casa sy il Lippa trite è partita col piede 


giusto e i risultati dei loro sforzi ci sono 
parsi davvero soddisfacenti, anche perché 
finalmente Si comincia a vedere qualcosa di 
nuovo, le visuali ora sono un po’ più varie 
i prima cera lo solita visuale globale dpi la 
locazione interessata in finto 3D). Ora è 
tutto un po’ più cinematografico: primi 
piani, schermate panoramiche con scroll, 
prospettive isometriche e nuovi angoli 


notato il numero 
delle *T è in netta 
diminuzione e questo 
possiede un senso. In 
Gobiiiins pilotavate 
tre goblin, nel secon- 
do (Gobliins) solo 
due e adesso nel 
terzo dovreste, 
secondo logica, con- 
trollarle uno solo. Ed 
e proprio cosi. Salvo 
il non indifferente 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



1 TERZO ATTESISSIMO EPISODIO 
DELLA SERIE DI GIOCO DI 
RUOLO CHE HA SAPUTO 
APPASSIONARE MIGLIAIA DI 
GIOCATORI IN TUTTO IL 
MONDO. 


DALL'OMONIMO RACCONTO DI ...UNA SERIE DI GARE SU SB BRANDOM, 1 PROTAGON5TÀ DAL POPOLARE ROMANZO Di 
FANTASCIENZA DI tARRV NIVEN ORCUTTO AILA CUBA DI POTENTI DI UN'INCREDIBILE LEGGENDA E, FANTA5CENZA E [MTtìUETANlE 
UNA NUOVA ENTUSIASMANTE BOUDI DACOMPETlZOtt INSIEME. LTJMCA SPERANZA DI FLM CON SIN} UNAff ASCfWIE 
AWMUftA COTflKMAllCON F*IA CONF^ONE H fflAmmtMttMMQ AVVENRJìACMTCA 
UN MONDO SCONOSCIUTO E MOOEiWO DI UNA PORSCHE DIKYRAN3LA 
IOTA F« LA SOPRA W^ZA 911 SANT NOSE DA MONTARE! 













A occuparsi della realizzinone, al 
contrario di quanto d si potrebbe aspetta- 
re. non ce né un colosso come la Ocear 
ne PU.S. Gold, bensì U Storm, quella stessa 
casa di software che ci aveva deliziato con 
Rodtand e che con Final Blow mi aveva 
fatto prendere una cantonata di quelle 
indescrivìbili (ok, Shln, ormai la frittata Thai 
fatta, e inutili che continui a tornare sul 


i piacerebbe, e 
invece, per il 
[momento. 

(tratta della 
lungamente attesa 
conversione di The 
Uwnmouier filati che.l 
:ome da titolo, farà 
lasua comparsa su 
tutti i maggiori 
armati CD. 


rii 


l 


! 


luogo del delitto... NdMax), Comunque, chi 
di voi ha visto 11 film? Immagino parecchi, 
visto che si basa su un racconto di Stephen 
King (così si dice, ma dopo aver letto la 
novella vedo ben pochi punti d'effettivo 
contatto, se non ragioni puramente com- 
merciali, NdMax) e che riguarda la Realtà 
Virtuale; fattori, questi, d indiscutibile e 
attuale interesse Ma bando alle cianoe e 
veniamo al gioco. 

La trama ricalca 
ovviamente 
quella del film, 
in cui il prota- 
gonista non è 
altri che il 
Dr, Angelo, illu- 
stre scienziato 
che grazie alla 
Realtà Virtuale 


na. Riassumendo 
possiamo dire che II 
geniale dottore 
porta avanti i suol 
esperimenti su un 
essere umano, Jobe. 
un ragazzo, mental- 
mente ritardato, 
che fa il tagliaerba 
per vivere. GII espe- 
rimenti riguardano 
Il cervello di Jobe e 
sembrano sortire gli 
effetti voluti: Jobe 
recupera H suo han- 
dicap e diventa un 
ragazzo normale. 
Ma fa sua imelhgen- 
za continua a cre- 
scere e acquista 
poteri paran ormati 
(si scopre cosi che sono facoltà effettiva- 
mente risiedenti nel cervello di un uomo e 
che è sufficiente “rt svegliar! e"..,) che all'ini- 


Q 


PEAK BUM E R 



Qutito II ftutaa di un nuòvo « iddi** 
timo pi non àggio -eh* li Storm [inceri lui 
mere ito durante U abolii mi primiven. Per 

W momento II pro- 
gectò è avvolto dii 
più fitto mlitwo» 
quello che pouLenvo 
dtnd e che II pro«- 
goniitm lari un «xoe 
41 rmve-muakal-eco- 
logiite" 1 distimia i 
fir parler e di ié 
anche al di fuori dd 
mondo ■ peci lìciti- 
mente vidioludUo 
Ne riparleremo a 
tempo debito... 


zio usa positivamente L'agenzia governativa 
che finanziava il progetto del Dr Angelo 
però ci mette lo zampino, sostituendo, a 
insaputa dì quest uiamo, i flaconi contenen- 
ti le sostanze neuro-piicotrope usate dallo 
stesso professore con delle sostanze a base 
di adrenalina facente parti del progetto ori- 
ginale. ovvero quello di creare una superan- 
ima Job s diventa cosi uno psicopatico dai 
poteri sovraumani che ha tutta la sana 
intenzione di conquistare if mondo entran- 
do nella Realtà Virtuale e prendendo II con- 
trollo dì tutte le maggori banche dati 
dell'intero pianeta. 





Del gioco vero e proprio per II momento 
sappiamo ben poco, a parte il fatto che. 
come detto, vedrà la luce solo sui maggiori 
formati CD, a cominciare dal CD-ROM del 
PC (a cui si riferiscono le foto qui correda- 
te), per passare al CD del Macintosh, al 
CDTV e ai Mega CD 

Dunque, sari strutturato principalmente su 
tre sezioni completamente differenti fura 
dall altra: puzzle, plarform, e in soggettiva 
(presumibilmente in treddl), 

U sezione puzzle comprenderà test di Ql. 
test logici, di matematica, musicali eccetera 
eccetera, per quella platform nulla da dire, 
(mentre per quella in soggettiva si dovrebbe 
trattare delie fasi che riprendono futi lizzo 
della Realtà Virtuale presentata nel film. 

Lo so che è un po’ poco, ma per il momen- 
to accontentatevi di sapere che fa versione 
PC CD-Rom uscirà entro la fine di 
quest'anno, mentre per le altre dovrete 
aspettare l'inizio del novantaquatcro. 

Anche se non annunciata, non è affatto da 
escludere una probabile conversione anche 
per il CD-32. 

SH/N 
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Gk, ok, forse ha riassunto un 
pochino bruscamente l'andamento della 
storia dei videoglochl, ma mi sembrava 
beilo fare un po' ii sensazionalista (e 
comunque a me Pong non e mai piaciuto? 
Come mai ci e tornato in mente di parlare 
di quello che si prospetta tome uno dei 
giochi più ambiziosi dì tutti i tempi, il segui- 
to di Élite, l'unico gioco abbastanza corag- 
gioso da tentare di simulare un'intera galas- 
sia e così via? La risposta probabilmente 
entrerà nella stona, tra le Frasi che Fecero 
Tremare il Mondo, i popoli la ripeteranno 
come grido di guerra e la sera attorno al 
fuoco si racconteranno storie di portenti e 
epiche gesta riguardo a colui che la con- 
cepì: "perche d andava .". 

In realtà. Martedì 7 settembre ho avuto 
l'enorme piacere di metterci effettivamente 
le mani sopra, ed e stata un'esperienza 
incredibile. Ricordate tutto quello che vi 
abbiamo raccontato in proposito? O 
meglio, ricordate tutto quello che vi abbia- 
mo detto in occasione di quel fantastico 
articolo completamente incentrato sulle 
barrette di cioccolato Kinder redatto dal 
nostro vaiente Alex? Lasciamo perdere, 
forse sarà meglio rinfrescarvi la memoria. 
Frontier è (sarà... dovrebbe essere,.,) la 
diretta evoluzione "anni novanta" di Elite, il 
famosissimo gioco spazi al-com mereiai e prò* 
grommato da David Sraben e lan Bell (che 
fine avrà fatto costui?]. U obbiettivo di que- 
sta epopea cosmica era raggiungere un 
certo livello di "fama ' (Elite, appunto, par- 
tendo da Harmless - innocuo - passando 
per Deadly - letale - e cosi via) facendo un 
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sacco di soldi con il commercio piu o meno 
lecito, abbattendo astronavi buone o attive 
a 'seconda deir’allineamenco' scelto e com- 
battendo i terribili Thargoìd. gli invasori 
alieni dei caso. Il giocatore poteva svolazza- 
re a bordo del suo bravo caccia equipaggia- 
to secondo le sue possibilità per una galas- 
sia completamente vuota, eccezioni fatta 
per qualche pianeta gigante i ravvici ni bile, 
qualche stella decorativa e delle essenzialis- 
sime stazioni spanali orbitanti* veri e propri 
bazaar spaziali che facevano più o meno da 
fulcro per i vostri viaggi. 

E Frontier? Ufficialmente sottotitolato 
come "Elite ir dopo le prime incertezze, 
promette di essere tutto questo, solo in 
un'ottica molto più ampia. Elite tentava di 
simulare ben quattro galassie, limitandosi a 



inizio era il nulla. Gli 
uomini nuotavano nella 
muta consapevolezza che 
qualcosa ancora mancava 
nella laro esistenza, i giorni 
[se cosisi potevano 
chiamare] si trascmavanostancamente.quando 
finalmente vide la luce Space Invaders. David Braben lo vide, 
decise di poter fare di meglio e creo Frontier. 










G 




rappresentarle con innumerevoli "triadi" 
immutabili composte da un pianeta con 
relativa stazioni spaziale e una stella a ' illu- 
minane'' il tutto Frontier compie quello che 
gli anglofoni chiamano "quantum teap ' (in 
Italia diciamo balzo in avanti ', ma cosi è 
più figo); si limita a simulare una sola, picco- 
la galassia (la nostra}* ma per lo meno si 
sforza di farlo in maniera seria Ogni stella* 
pianeta e salente si trova nel punto dove 
dovrebbe trovarsi, e tende persino ad asso- 
migliare al suo originale Beh. ovviamente 
sto esagerando ma neanche tanto: la zona 
del sistema soia re & relativo "vicinato" 
infatti è tale e quale, mentre il resto dello 
spazio iche non è poco) è stato creato 
usando dei ca coli probabilistici ritenuti 
abbastanza affidabili. Cechi amo di capirci, 
non è che oltrepassando Plutone vi ritrove- 
rete mucchi di pianeti stipati in due metri 
quadri e cose dei genere. Tutto quello che 
"incontrerete" sarà credibile al cento per 
cento, e non riuscirete certo a distinguere 
U zona "progettata” da quella creata mate- 
maticamente E fin qui ci stimo. 

Ricordate poi aspetto dei pianeti? Degli 
immensi palloni a tinta unità o sbaglio (stia- 
mo ancora parlando dì Elite, sapete)? 
Dimenticatelo pure. Come potete vedere 
dalie foto, i succitati corpi celesta hanno 
anche un aspetto decisamente credibile 
(senz'altro il massimo che si possa ottenere 
da questo tipo di grafica), ci sono mari, 
continenti, giganteschi crateri , E a propo- 




2 ? 
*7 r 




sito di continenti e man, vedete h foto con 
il pianeta verde e azzurro che troneggia 
nella parte in basso a sinistra dello scher- 
mo 1 Beh, dovrebbe essere la Terra. Rietino* 
scete la penìsola iberica* Riusate a scorge- 
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re l'Inghilterra e l'irla neh? E la penisola 
scandinava? Bene, ora prometto di non 
arrabbiarmi. ma qualcuno sa dirmi che fine 
ha fatto l'Italia? EH? Qualcuno dovrà veder* 
seia con me, 

Comunque, in Fronti er i pianeti non rap- 
presenteranno solamente una maniera sim- 
patica di arredare una stanza ampia come la 
galassia: su alcuni dì essi, infatti (non le 
giganti gassose come Giove e Saturno, per 
esempio) ti si può tranquillarti ente atterra- 
re, risolvendo finalmente cosi uno dei piu 
grandi "difetti" di Elite (Damocles mi faceva 
impazzire grazie alla possibilità di lanciarsi 
sula superfìcie dei pianeti... figuriamoci 
questo 1 ) Potrete cosi guidane la vostra nave 
tra le montagne, sopra le citta, sugli ocea- 
ni,,, Aaargh, mi viene voglia di giocarci solo 
a parlarne. 

Parlando dì navi, poi, è d’ obbligo ricordare 
che è possibile cambiare modelto: non siete 
costretti a tenervi il catoreione col quale 
decoliate dal pianeta d'inizio, potete Infetti 
comprarvi altri modelli magari più grossi, 
potenti e/o veloci o, perchè no, semplice- 
mente potenziare quello che avete, trasfor- 
mandolo cosi in un veicolo decente. 

Un’altra caratteristica Interessantissima di 
questo futuro classico è fa spetto dei velivo- 
li stessi, che cambia a seconda deirequlpag- 
giamento presente Le armi extra, i vari 
radar e ogni singolo gadget spiccano sulla 
carrozzeria dei vostro bolide spaziale e su 
quello degli altri, cosa molto utile se state 
cercando di capire se il vostro avversano 
sia o meno in grado di spazzarvi via solo 
guardandovi. 

Potrei andare avana a sbrodolare su questo 
gioco per una vita... e in effetti Lo devo 
proprio fare, visto che fino ad ora ho scrìt- 
to sei: k e Max me ne ha chiesti almeno 
sette (o erano otto? Bah, lo ne scrivo solo 
sette), 

Una cosa che devo seni altro fere é descri- 
vervi quello che e successo quando ho 
effettivamente avuto modo dì provarlo. 
Stavo passeggiando all'interno del Busìnnes 
Design Cemre al colmo dello stress psicofì- 
sico (era il terzo giorno della fiera, Max 
continuava a corrermi davanti e io lo inse- 
guivo con una borsa carica di magliette, 
cartelle stampa e riviste,.. Una vera e pro- 
pria vacanza!) quando scorgo un'Amiga 
1200 acceso con uno strano gioco vettoria- 
le che ci gjfava sopra. Lo stand era quello 
della Gamecek 
(distributrice Kona- 
mi, la stessa che si 
occuperà anche di 
Barman II e di altri 
titoli di cui ci occupe- 
remo il prossimo 
numero), e 

sul l'Amiga troneggia- 
va un cartellone con 
scritto Frontier, Ora. 
cero già passato 
davanti numerose 
volte e avevo SEM- 
PRE visto girare qual- 
cosa d’ altro, ma que- 
sta volta non ti ipote- 
varto essere dubbi: 
era lui. era lui! MI 
avvento a lato del 


♦ 


monitor (come sole i veri 
gufi sanno fare, ehi, ti 
arrivo al secondo Avello 1 
La sai fere la mossa specia- 
le?") e attendo fiducioso 
Ben presto, i tizi che si 
stavano trastullando con il 
MIO gioco saltano per aria 
e se ne vanno con aria 
sconsolata. Mi arazzo 
davanti alla tastiera, mi 
godo la sequenza irtnodut* 
ti va cinematografica che 
darebbe i punti a un qual- 
siasi Wing Commander e 
scelgo il punto di potenza 
(oh yesh. feds* potete sce- 
gliere da dove partire e 
che genere di gioco gio- 
care"! Dopo un cinque 
minuti buoni passati a cer- 
care il pulsante per far 
partire il dannato trabic- 
colo, la mìa mano colpisce 
inawerticamentf tasto 
Return e un paio di fiam- 
melle azzurre partono 
dagli scarichi. La nave si 
alza, e parte un messaggio 
che mi dice che avrei 
dovuto chiedere il per- 
messo per atterrare e di 
conseguenza m viene 
inflitta una multa dì 500 
crediti (che nc r sago). 
Fuggo nello spazio e 
comincio ad amm rare il 
panorama composto da 
un gruppetto di corpi 
celesti. Ritorno sui pianeta 
di partenza e comncio a 
sorvolano, dappertutto ti 
sono alberi, montagne 
fiumi.,, Lo shock è troppo 
forte, per sbaglio aravo la 
compressione massima dei 
tempo e mi ritrovo a cen- 
tinaia di migliala c chilo- 
metri di distanza. Tiro giu t 
carrelli, ancora per sbaglio, 
e un tìzio dietro dì me 
sussurra ^che animale 1 '. 
Guardo l'orologio e mì 
accorgo di essere in ritar- 
do. Mollo li tutto - faccio 
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In tempo a vedere il tizio di prima che 
resetia la partita e comincia a giocare, fac- 
cio un paio di passi e torno indietro per 
chiedere una cosa a Adrian Caie (PR della 
Gametek, ex System 3). Il tizio si schianta 
subito dopo la partenza del velivolo e io 
ridacchio. 

Monco Muletto 
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LA DOMARK 


o 


INSERISCE 


Sulla sera del l'entusiasmo per II 
secondo posto di Alesi a Monza (disdetta! 
Se II grande Jean avesse vìnto avremmo 
avuto un bel milicncino in più sul conto 
delle scommesse inglesi che divido con il 
Pesca(tori). Peccato... NdMax). occupiamo- 
ci subito della nuova simulazione di Formu- 
la Uno di cui vi avevamo dato notizia qual- 
che mese addietro, ovvero (per 1 appunto) 
l'attesissimo FI; se siete usuali lettori di 
ConsoleMania non vi sarà sicuramente 
scappata l'ottima recensione per Megadrive 
apparsa sul numero scorso (in cui viene 
abbondantemente elogiata l'incredibile 
velocità mozzafiato del prodotto, sicura- 
mente la caratteristica piu accattivante per 
un buon gioco di corsa)» e. a giudicare da 
quanto promette la Domarle le versioni 
per computer non saranno sicuramente da 
meno. 

Lo sviluppo del gioco è stato affidato ai 
programmatori francasi della Lankhor, già 
resosi famosi con l’ottimo Vroom! uscito 
un paio d annetti fa, FI (prodotto ufficiale 
della PIA Formula One World Champion- 
ship) puma soprattutto su una velocita e 
una fluidità di movimenti mai vista prima su 
computer (è addirittura possibile inserire II 
"Turbo Mode", sul cui scopo non possono 
certo sorgere dubbi) e su una serie di 
opzioni veramente interessanti come la 
possibilità di giocare iti due contempcra- 



neamente (senza rallentare assolutamente II 
gioco), salvare le migliori prestazioni di ogni 
gara, cambiare l'assetto della macchina, 
oltre ai tipo di sospensioni e di pneumatici. 
Anche molti altri aspetti del gioco sono 
stati tenuti in alta considerazione, infatti la 
maggior pane degli effetti sonori sono stati 
accuratamente digitalizzati (con tanto di 
effetto doppieri), le mappe dei dodici cir- 
cuiti del campionato mondiale sono state 
trasportate con Là massima prec is fon* pos- 
sibile, i controlli e le reazioni della macchina 
sono staci resi incredibilmente realistici 
(senza comunque influenzare negativamen- 
te la gioca bilità), e inoltre ogni corridore 


IL TURBO 


Anche lei 

presente come tutti gli 
annuii immancabile 
appuntamento 
settembrino deMECTS.è 
tempo per la Domarli di 
presentare i suoi nuovi 
progetti destinati a 
vedere la luce nei 
prossimi mesi... 



contro cui gareggerete possiede una pro- 
pria personal ta e delle caratteristiche di 
guida che lo distinguono evidentemente 

dagli altri concorrenti. 

L'uscita della versione Amiga è prevista per 
la fine di ottobre, mentre i possessori di PC 
dovranno probabilmente aspe tare fin verso 
Fa fine dell'anno. 

L'altro grande titolo della 
Domark, con tutte le carte in 
regola per diventare uno dei 
prodotti più originali di 
quest anno, è l'incredibile Flight 
Simulator Toolklt; avete mai 
desiderato progettarvi tutti da 
soli il vostro aviomezzo preferi- 
to (aereo plano, elicottero, ufo 
(?!?)), farlo volare in Africa, in 
Antartide o addirittura sulla 
vostra villetta in campagna, 
armarlo di tutto punto e fargli 
abbattere il Tà[ Mahal oppure 
riempirlo di animali vari e farlo 
atterrare sull'arca dì Noe? Beh, 
se l'*dea vi ispira vi assicuro die 
potrete fare veramente tutto 
questo e molto molto di più. 

Pes tamente il programma sarà 
diviso in cinque parti principali, 
ovvero la creazione del terreno» il design 
degli oggetti» la banca dati, r editor del pan- 
nello degli strumenti dellabiocolo e infine 
Il controllo sulla dinamica delle missioni; 
nella prima parte potrete costruire il 
mondo su cui volerete facendo crescere le 
montagne, scadere \ fiumi o creare addirit- 
tura imponenti compiessi geomorft come (I 
Grand Canyon (io spazio a vostra disposi- 
zione è veramente immenso), tutto questo 
lavorando direttamente con l'ausilio di una 
finestra a tre dimensioni; le possibilità in 
questo campo sono veramente infinite e 
limitate soltanto dal tempo che gli dediche- 
rete. E' inoltre possibile basarsi su dei dati 
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geografici di alcune parti della terra reai' 
mente esistenti che vi forniranno un'ottima 
piattaforma di partenza. 

La seconda parte (sicuramente la più Inte- 
ressante), vi permetterà di creare qualsiasi 
oggetto vogliate, da aeroplani a palazzi» 
dagli armamenti alle cassette della posta; 
per far ciò potrete sfruttare un incredibile 
editor semplice e rapido che* sfruttando la 
rappresentazione a "Wire-Frame" (in cui i 
contorni tridimensionali dei vari oggetti 
sono rappresentati con una rete di lineo 
spezzate) rende molto semplice alterare 
alcuni particolari □ creare delle nuove 
forme dai nulla. Se proprio non riuscite a 
realizzare niente di decerne vi viene in aiuto 
la banca dati, la quale contiene centinaia di 
oggetti militari, civili e storici pronti da 
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essere di re tra mente utili zia ti o ritoccati 
I completamente a vostro piacimento (che 
I beilo, un U-Bcat con le ali!) 

| Dopo aver modellato l'esterno del vostro 
nuovo aviogetto potrete mettere le mani 
anche sui suo pannello dei comandi, intro- 
ducendo a vostro piacimento vicino all'alti- 
metro e al radiogoniometro automatico 


gadget come il ter- 
mometro e 11 pupaz- 
zetto portafortuna 
(sempre che vi 
rimanga spazio tra 
fe centinaia dì indi- 
catori con le sigle 
più strane e scono- 
sciute}', assicurando- 
vi cosi una persona- 
lizzazione totale del 
gioco. 

L'ultima parte è 
dedicata alla dinami- 
ca del simulatore, 
ovvero come i vari 
oggetti che avete 
costruito interagi- 
scono con il resto 
dell’ ambì ente 
potrete scegliere la 
velocità massima, la 
direzione e il com- 
portamento dei vari 
mezzi ne I vostro 
mondo, pianificando 
inoltre le varie mis- 
sioni che dovrete 
sostenere. 

A questo punto non 
vi resta che salvare 
tutto su disco e gio- 
carlo o spedirlo 
direttamente a un 
vostro amico (il 
Toolkìt da questo 
momento In poi non 
sarà piu necessario) 
creando cosi il 
primo simulatore di 
deltaplano o di qual- 
siasi cosa volante vi 
passi mai per fa 
testa, tanto ogni 




particolare è completamente a vostra 
discrezione. Per i più pigri sono natural- 
mente già presenti un sacco di missioni 
seleziona bili T oltre :ne eventualmente edita- 
toli a vostro piacimento, 
lì prodotto fin a: e dovrebbe essere disponi- 
bile per PC verse la fine di novembre (altre 
versioni non sono state annunciate) e i 
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requisiti necessari saranno almeno un 386 
16 MHz, Windows 3.0 (da cui sì potrà age- 
volmente controllare le varie opzióni), una 
VGA. 640K di memoria minima e 2MB di 
memoria espansa. 

Il terzo titolo di cui ci occupiamo è la 
nuova versione raggiornata di Champion* 
sKìp Manager, è stata anche annunciata una 
versione Italiana del gioco, che certamente 
non potrete lasciarvi sfuggire,,. 

A metà autunno verrà mche pubblicato 
Super VGA Narri e r, una versione migliorata 
del già famoso AVSB Harrier Assaufc che 
sfrutterà al massimo le capacità grafiche del 
vostro PC; la risoluzione di montagne, yah 
late, costruzioni e aerei nemici è stata pi- 
ticamente raddoppiata rendendo la visione 
dal vostro cruscotto limpida, pulita e fluidis- 
sima. E vari oggetti saranno visibili da decine 
di miglia di distanza con una chiarezza vera- 
mente strabiliante, e inoltre la sensazione di 
lontananza sarà resa in un modo veramente 
Impeccabile, trasformando cosi un gioco di 
per sé già molto buono in una vera opera 
d'arte, se non lo avete ancora comprato 
credo proprio che sarà Torà di prendere 
l'Ipotesi veramente il considerazione, 
L’ultimo prodotto di cui parliamo questo 
mese è Lords of Midnigbr EIE - The Gtadel, 
uscito un sacco di tempo addietro e che 
viene ora riproposto con grafica VGA 
migliorata e ritoccata: molti panorami sono 
stati ottenuti con processi di ray-tracing, I 
paesaggi sono realizzati con un generatore 
dì frattali che occupa più a meno 8 Grgaby- 
tes di memoria (!?*), attraverso un compli- 
cato controllo delle luci gii oggetti in lonta- 
nanza come montagne e alberi sembrano 
svanire poco a poco al l'orizzonte con un 
effetto grafico veramente coinvolgente, Ee 
palette grafiche cambiano dì tonalità duran- 
te U giorno per dare l'idea del passaggio 
delle ore e persino gli effetti delle varie sta- 
gioni sono visibili, con tanto di neve che 
cade in inverno e pozzanghere in primavera. 
Ecco fatto, questo è proprio tutto dalla 
Domarle peccato che KECTS ci sia solo due 
volta a! E anno,.. (Vero Max?). 

IUKE 
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RETURN OF THE PHANTOM 


SPACE APOLLO 
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il nome tUonder Dog per alcuni di uoi suonerà 
completamente nuouo. ad altri, invece. dovrebbe essere 
decisamente più familiare. Doue l'auete già sentito? 
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DESIGN LIMITED 


Vi do un indizio Mcga CD,, 

Wonder Dog inatti è stato uno d i primi 
titoli a vedere h luce quando il Mega CD 
era ancora per moki uno sconosciuto! e 
per esseri sinceri è sento uno dei primi 
titoli che valesse In pena acquistare per Fa 
suddetta macchina. Intendiamoci s non era 
niente di ga ittico e ul trwpettacolare che 
necessitasse veramente deNutHiiio di un 
CD (a parte naturalmente le solite mega- 
animazioni sparse qua e la), ma il suo aspCE 
co tondeggiante c la sua giocabilita con ele- 
vata rendevano questo pi adoriti uno de* piu 
belli mai apparsi sulla console di casa Sega. 

E se adesso vi dicessi che ia versione Amiga 
non c entra un tubo con quella Nega CD? 
Qk, ok, stavo scherzando. Si tratta esatta- 
mente dello stesso gioco. Siete piu tranquil- 
li ora? Siete gii caldi? Ehm,*. Come detto 
Wor.der Dog è un ptadòrm a scorrimento 
multidi razionale, e ha come protagonista il 
cane di Wonder Woman. Wonder Dog per 
T appunto Ma cominciamo daìfìfriitaL 
li Generale Von Rufibone è un disgraziato, 
e fin qui non mi sembra ci sia nulla di stra- 
no. Dicevo che è un disgraziato perché 
insieme alfe sue truppe di cani -guerrieri 
viscidi, schifosi e putrescenti ha intrapreso 
un lungo viaggio dii conquista, ed estendere 
cosi il proprio dominio su tutto l'universo 
conosciuto Mentre fc sue- truppe avanzava 
no portando il loro attacco sul tranquillo 
pianeta K% un giovane cagnolino riuscì a 
fuggire, infilandosi in una capsula spaziale e 
facendosi catapultare il più lontano possibi- 
le, tutto questo portandosi dietro l'ultra- 
top secret siero “Wondor". Ora. secondo 
voi, dove poteva essere catapultata la 
capsula spaziale se non sul nostro caro e 
dolce pianeta Terra? Te pareva 



anm luce di dii 
suo benamate pianeta 
m‘d f c il nostro amico Fido le 
squa lido lo so!} ingerisce II 
siero "Wonder'' e. guarda un 
po' che strano, si trasforma 

in Wonder Dog un essere 

sovraotnino (e non significa 
che si t tqv 3 sopra un canino, 
tantomeno sopra un molare 
o un incisivo, ma che è un 
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essere sopranna! arale, se fosse stato un 
uomo avrei detto sovrumano, ma siccome 
e un cane...) dalle superdoo, come grandi 
salci, corse folti e lancia stelle e r. ergetiche 
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CORE tlEUJS 


Approfitto di questa previe* dì 
Wonder Dog per annunciarvi gli altri tito- 
li presentati dalla Core a II' E CTS londine- 
se* Dunque, Biuta/ e Blob sono già itati 
entrambi retami sulla scorso numero e 
Il potete tranquillamente trovare nei 
negozi spee la lizzati; per ottobre, oltre a 
WONDER DOG, sono previsti anche 
CYBERPUNK (tre ragazzini vagamente 
nipponici, con tanto di testone, che vanno 
li» giro per lo schermo con uno scopo 
ancora non ben definito*» non è che d 
abbia entusiasmato più di tanto, a dire il 
vero. NdMavl e Tormai mitico DA.RKME- 
RE che ha cosi superato ranno netto 4\ 
ritardo.-. A novembre dovrebbe Invece 
vedere finalmente La luce &UBBA n'STlX 
t DÀRK5TONE, dì cui al momento non si 
conosce ancora nulla. Per la fine del Canno 
potrebbe vedere la luce anche f atteso 
seguito delFottiTTsa HElHDALL (nelle ver- 
sioni Amiga e PC, mentre tutti i titoli 
preceOenteTnente Indicati sono esclusiva- 
mente per la macchina di casa Commo- 
dore i, mentre previsto per i primi mesi 
deil'ajjrio prossimo vi cito anche tale UNI- 
VERSE, che si vocifera essere il seguito di 
Corse Of Enchentia* Nuove notine sul 
prossimi numer? 


si divertono * deputare romei di lem 
per proseguire pei sull» Lima* sul pianga 
We»rd e sul pianeta Foggi» (giuro che non 
me lo sono inventato, sulla presi releise c'è 
scritto pròprio cosi), per giungere infine a 
casa propria sul pianeta K9 e sconfiggere il 
generale Von ftuffbone € le truppe di 
sopra. 

Sicuramente vi «ireste chiesti, ma perchè 
combinare tutto questo macello? Non era 

più semplice prendere 
direttamente II stero su 
K9 e combattere? Ebbe- 
ne no. Semplicemente 
per il fatto che Fido era 
compietamence inesper- 
to e doleva fare pratica 
prima di partire allattsc- 
co E chi meglio della sua 
ex-padrona Wonder 
Womsn avrebbe potuto 
insegnargli l’arce di fare 
il supereroe? Ok. Won- 
der Woman non centra, 
ma il concetto e lo stes- 
sa. . 

li de/no da noi visionato 
è costituito da un solo 
livello, quello dei sotter- 
ranei, tuttavia è comple- 
to sia per quanto riguar- 
da rispetto grafico, sia per tfmple mentano- 
ne dei vari nemici e delb colonna sonora, il 
tutto, bisogna dirlo, veramente di ottima 
fatturi L'aggio marne rtto della schermo e il 
cinquantesimo di secondo, c e il parallasse, 
ci saranno più di quattrocento alieni diffe* 
rerra da accoppare e il personaggio princi- 
pale può contare su più di cento trame 
d'animazione 

Comunque, alla fin fine I mondi da esplora- 
re saranno ben sette, ognuno dei quali sud* 
diviso in diversa zone Ci saranno oltre ses- 
santa stanze bonus e due livelli nascosti 
tutti da perlustrare, e questo potrà accade* 
re ben prima di quanto voi stessi possiate 
Immaginate verso la fine Ottobre. 

La recensione sul prossimo numero, speria- 
mo. 

SHfN 
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IO 



le Micro 

èliche maccNinuzie che 
hanno fatto un paio di anni 
levano le più gloriole <* famose 
Hi di tutti I tempi, rimpicciolite di 
no di volte, certo, nvri mantenen- 
te invariata m fa forma (beh, quasi) che il 
fascino di quelle tn scala I 1?4 o addirittura 
di quelle f/8 (ora che ci pento, però, mi 
sembra di ricordare che fossero taggerman- 
t» più tozze delle loro cugine si scala meno 
ridotta) 

In poco tempo queste macchinine ebbero 
un successo strepitoso, e quindi iniziò fa 
speculazione che accompagna tutti I pro- 
dotti di successo che si rispettino; arrido- 
no quindi le macchinine fluorescenti, quelle 
che cambiavano colore quando venivano 
messe a contatto con Tacqui, quelle che 
potevano illuminare I fan con una semplice 
pressione* c cosi vii; le macchinine avevano 
però anche bisogno di un ambente conso- 
no site toro dimensioni, e allora vennero 
commÉrciatizzaic le vane città che si tra- 
sformavano in una valigetta, i porti per far 
girare i mocoscafini. e gli aeroporti per far 
decollare gfi aeropfanmi. mi stupisco solo 
che non abbiano facto il piccolo rottamaio 
per depositare tutte le piccole macchinine 




i 


cosmi: spaccio u 



E 1 questa il titolo del toc ondo pradet 
tù Co de misteri pi 1 dentato alla. fiera. SI 
tratti di un bizzarro mix fra un adven tu- 
re game per bambini e un divertente 
p l'arto r ni -girne;. Il vostra compito «ira 
infatti quello di risolvere tutta, una 
serte di enigmi di vietati in varie regioni 
di una mappa, e per fare questo dovrete 
appunta ipostarvi di locazione In loc azio- 
ne affrontando tutte le difficolti che il 
percorso vi presenterà. Cosmic Spacrhead 
sarà disponibile per Amiga verso Natale. 



micnf allinternodel 
prio nome? Benone, allora 
ete svuotare la vostra 
sa dannim detersiti) e 
ete cominciare a sperare 
che fflicro ITIachines sia un 
bel gioco. 


finite inavvertitamente 
sotto j piedi di quii cu- 
ne! 

Ad ogni modo, questa 
moda sembrava essere 
ormai passata, dico 
sembrava, perché la 
Codemavcers, che ha 
decìso di lanciarsi nel 
mondo del software a 
prezzo pieno, dopo anni 
di budget, decide di 
rispolverare le nostre 
piccole macchinine alfa 
prese con degli monaci 
« quant ornai insella ar- 
cuiti (tra ! altro mentre 
sco scrivendo questa 
recensione è già uscita 
fa versione per Mep 
Drive, nel complesso 
véramente valida). 

Occupiamoci quindi di 
questo Micro 
Machines, del 

quale abbiamo visionato un versio- 
ne dimostrativa per Amiga. Come 
avrete potuto capire dalle foto, si 
tratta di un gioco dì corsa con fa 
classicissima visuale dallato del 
tipo dì Super Cars II. 0 Se preferite 
del T imminente OverDrive, con fa 
variante che questa volta I 
programmato ri hanno ben 
pensato dì inserire i piccoli 
bolidi nel loro ambiente natu- 
rale: ci sara quindi fa pista ambien- 
tata fra i banchi di scuota, corren- 
do e districandosi 
tra quaderni, 

righelli, gomme, 
e ce; quella sulla 
spiaggia, ovviamen- 
te alfa guida di mini 
jeep, facendo 
attenzione a palet- 
te, enormi orme di 
piedi, sporadiche 
pozze d'acqua, e 




cosi vii. Gli scenari In cui gareggiete 
saranno svariati, come tavoli da biliardo, 
tavoli pieni di attrezzi da favore Anche se 
f unieo che graficamente mi ha lardato sod- 
disfatto è stato quello del patio; gli altri 
infatti sembrano disegnati con troppa fret- 
toloucà e scarso uso dei colori (se parago- 
nati a quelli per Megadrive, che possiede 
anche un buon parai lasse); ad ogni modo fa 
versione fattaci gentilmente reperire è 
ancona in fase di lavorazione e quindi tutto 
si può migliorare. 

Il gioco sarà indubbiamente ricco dì opzio- 
ni, annoverando tra l'altro fa possibilità di 
giocare in due, anche facendo un insolito 
testa a testa con un compagno o con il 
computer, Mi spiego meglio fa prs rn que- 
stiona si svolgerà con sola due macchine 
sul tracciato, una delle due macchine sarà fa 

vostra, l’altra no (hehe,.,); 
dopo essere partiti, il 
vostro scopo sarà quello 
di far risucchiare II mezzo 
avversario fuori dallo 
schermo, lo scrolling, 
infatti, seguirà la macchi- 
na In vantaggio (giocatore 
ì EOI umano o computer che 

*fi\. facendo cosi es pio- 
li vostro avversario 
raggiunga il mar- 
I© schermo, A 
qu« t o punto alla macchi- 
na conduttrice verranno 
assegnati del punti bonus, 
e la gara ricomi nc^rà 
vedendo i due automezzi 
schierati fianco a fianco; il 
vincitore alla fine tara 
colui che avrà totafimto 
otto punti bonus, eppure 
chi finirà li numero dei gin 
In vantaggio. 

Sotto l'aspetto giocabtlità 
devo dire che se fa cava 
molto bene; certo, alcuni 
mezzi sono decisamente difficili da corrtrol- 
lare (vedi macchine da rally), mentre altri 
vanno un po' troppo piano (come t carri 
armati, che tra l'altro possono sparare can- 
nonate), ma nitro sommato ci si diverte, 
specialmente giocando in due o scegliendo 
di gareggiare testa a testa. 

Una data di uscita attendibile ancora no n 
c + è stata segnalata, ma non dovrebbe essere 



poi troppo lontana , 


Roffoe/e Sogni 
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VENDITA PER CORRISPONDEN 










E ('Vira 2 : .. -09900 

Empire €9900 

Eye oJ B&ho-der II... 69900 

Eye of befioider ili 

FI Grand Pria 109900 

F i l7Nlghl. . &990Q 

F 1 5 Stnke eagle 3 J 09900 

FiloonS. 109900 

Fateon 3 Gaia D €9900 
F asoraton 59900 



% 

Ci 

i V 

1 

~ 4 HH 


I Top Star 

PcFtgbtbf 


Si rds of Proy 

tìf » h i*1r t» 


Simulazione/ 

Avventuro 

A - Traiti ,♦ 99900 

A-Traln cosi Sui 39900 

Aces of pacifw. 99900 

Aces of Pacific Data 59900 

Air Commanòatf .99900 

Airbus A320 ..... 99900 

Alone in th? dark 109900 



Lost in Ime 


p% # 


m 

Imperiai Purtutt 

Amazon 1 1 9900 

Ancien, art of 5ky 129900 

Another Wodd ...79900 

Asftes of Empire 99900 

ATÀC „ r . $9900 

4V8B Marne- Asa $9900 
Bt7 Ring Forv-i .99900 
6aftlecheS5400 99900 
Sirdsof prey .... ,..109900 

Campaign .. .*>,* .89900 

Car & Driver „ 09900 

Cast le ss M .... 09900 
Champlonshtp M. ti$$O0 

CtviliiaS-Ori .. .99900 

Comanche Max 0,1 19900 
Comanchci Data 
evulse lof a Corps 79900 

Dark Ha W 09900 

DaiWands... 129900 
Day of Tintaci -...119900 
Ootniraum ...... .. 109900 

Dragona l. 3. $9900 

Dune T9W0 

Dune N £9900 

Dyian dog "9900 

Dyna Blaster 79900 


Gobione 2 — 79900 

Grand pnt uni ...79900 

Great navai bastìe 99900 
Gunsnip 2000 - 59900 

Gunshup 2000 fiata 69900 
Harpoon 1.2 1 ...... 89900 

Harpoan data d .... 79900 

H a rpoon batile s. 3 49900 
Harpoon barile s 4 49900 
H arpean scen edit 4 9900 

Marnar jump jes 109900 

Hook. G990C 

Inca 1 09900 

incredibile maefiin-c 1 09900 
Indiana J. arcade 79900 


Vìrtuoi Pjlq t 

Mano * rn<ssing .„.„999QG 
M*gM & Meg-c IV ...119900 
Moonsione .... . .... S99Q0 

Monkey island 0990Q 

Monkey islend 2 1 &9900 

Monkey isiand 3 ... 

NEL 69900 

Facile Menda 79900 
Pacific wars ........ 119900 

Felice quest ..1 09900 

Populpus M ..,,99900 

Power monger 89900 

Ouesl di Glory 3„„ .99900 
Red barofi dal ad , 79900 

Rtnrnebular 119900 

Rome ad92 ...... «000 

Sfide invernali 79900 
SheriocV holmes 109900 

snud* « 99900 

S*m Ani ,09900 

Sim Lrf» 99900 

Spce Quest IV 99900 

Spase quest v_. n$900 

Special Forc-es 95900 

Star control 11 $9900 


Worid lenres champ “9$00 
Veager a=r conti . ’9900 



Caldi trm... 49900 

Caci Crock Twns . 49900 

Cooi Wdrid 49500 

Cover Girl pokflf ...69900 

Crazy cars 3 69900 

Doublé dfogon 3-, 49900 
Espana Barnes 92 ...63900 
Euro Soccer , 49900 

Eurqpean Chgmp ^9900 

E xiasy 69900 

Pire Kiryg.,..., .99900 

Gazza II 39900 


Stetìpwfliker 49900 

Space Crusade 49900 . 

Street Flghler 2 69900 

SuniflW ohaSenge ..79900 


Strifce Commonder 


) 13 

L 


B il 

-= 1 ' 




Budget 

Carrier command 

Crazy ear$ II 

Go far gold . 

Golden sue 

Kragm lerce 

tndy tasi crusade 

Italia 90 24900 

Mjcropmse? SdCcer ..749*30 

Murder 24900 

Outrun..., , 24900 

Panza kick boxer. 24900 

P m ball magic 24900 

FidigNer 24900 


24900 

24900 

24900 

24900 

-24900 

24900 




Lost in Tli 

Super Cauktror 
Trivio! Purtult .... 
Trai* « 

49500 

79500 

49900 

Wirrter Sport 92 ... 

49900 

Wneasdtng WWF 

.49900 

MancbbOtef Un.ied 29900 

Pro rennis lour .. 

25500 


Lost in Time 


■*-»! IB.UM'M-fcM 



Syndocote 


Indiana J Fat ot A. 109900 
Jetfighter fi data d ..69900 

KOS 89900 

King* Quest V $9900 

King s Quest VI ,1 19900 
Laura 0ow il 99900 

Lagena of ky-narxlta.. 09900 
Legend of valour , _1 09900 

Loom -69900 

Lord of rings I) J990C 

Mamac Mansion..... .79900 

Mantis ,,129900 


Star Tre<* 999QQ 

Stf'ke oommgnder 129900 

Slum isìand 1 29900 

Supera hip .... 59900 

5upert*tT5 .. 09900 

Teak Force 129900 

Test Drive 111 ........ 8990CI 

Te* Willer 79900 

Themanag^f ,..^.,79900 
The summqmng .. ..89900 

Uttima IV 1 29900 

Ultima iritegy IJ ..... T 29900 
Utlma, underworid 129900 
Ultima underwwld? 129900 

VfOfViOOry 109900 

V tor Viclory I I 109900 

Veri of darkness 119900 

iVanvorks 09900 

Wfbybeamrah 99900 
Wing Commanderi? .9$ 900 
X-Wiog 29900 


Rack'em 

RB12 

Rtck Dangerous 2 
Sav^ge 
StargSnie' 2 
Strsefftghter ..... 

Super off rpad 

WHd stfeet.„..^.„. 

Arcade/ ozi ooe 
IslChessIutOf. 99900 
3d World Boi mg 7$9QC 
3d World Tennis , 75900 


24900 

24900 

.24900 

24900 

24900 

24900 

-2490Q 

24900 


Gods ............... 

Home Alone 2 , 

Mumans.,. 

Joe & Mac,,..... 

Jhon madden II 
JP Papift’s goal bu 
Le-eds United.. ...... 

Lemmings 2 
L agenti of Myra_.. 
MCAA Basket . 

fHKdty Boom — 

Putì Pud 

Hcbocop 3... 

S*mpson._ 


.49900 
...09900 
..£9900 
...69900 
109900 
. 09900 
.49900 
09900 
...59900 
...79900 
., 75900 

s $$00 

...79900 

.„4$900 


OFFERTISSIME & 
GIOCHI MS-DOS 


■ ■ M FI 4 


■***»■■ 


Neyrq Mone ot 

Top Glifi 
Star F loct 1 
688 AftdCk Sub 
Chuck Yooger 
Fhm Pagàtut ... 
^ S SHdgu , 
forme Ottìi 


li rirr*4iiì r P 


ll + M+t+fil ■ 


19900 
9900 
14900 
19900 
19900 
..14900 
*9900 
19900 
14900 
.9900 


■ miULHBW 


W-TourQolf 

Offèrta Valida fina od 



f Tenta de 


G',l Edrsun &ono Écrnatr 
Tentàcoia vipia l'utiima 
creazifsnù yol DoiLFred 

vuc^ «onqutitar»4 rubri- 

do saio tu buli tarmartù. 
Viaggia a Hf avario i! tem- 
po Con |r# otns ilio tm 
sortaggi in gy*5Ta avven- 
tura gr«ibca veramente 
stravagante m siile cano- 
ne pruni ijo 9 con più di 
fOC stupand. *^Crc- 


American tail 
Arma letale 3 


L. 119. 900 


** STREET PIGHTER 11 PC DISPONIBILE 1 * 79,900 ** 



ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 


a 011/4031114 


Servizio di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi al sabato dalle 9 -19 30 orario continuato 
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SPEDIZIONI A DOMICILIO 


AMIGA 



Mago Star Super Cborger Super Star 


Ano(&g Plus 


&of Hondte 


Sting- Roy 


Budget 

QOKing managéi 

BubW* bobbi* , 

CareT cemmahd 

Crazy cars II 

Flimoo s Quesi 
Gazza Super SOCC 
Ghoute'n Ghosts .. 

Galof gotti,,.,.... 

Golden axe Pri *■*+«#-■?* l-ff' 

J.k. Squash . .. 

Kn»g-ht Force 
MiCTcprosa soccer 
Murder inni mi ni HI HWP1 

Minia Remi* 

Oul run Europa 
Pania Kiek boxer 


J/3t 


2*m 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

.24900 

24900 

.24900 

.24000 

.24900 

.24900 

24900 



Flash Back 



1-aw.WTl 

~ ■ i 

Goal 


Pfince of parsiti 

24900 

Pro tonate tour ... 

24900 

Rairnbow iiCand «.«, 

24900 

RH&'S 2 in«§n»iitpnn4i ik>. 

24900 


Ridi dangerbus 2 24900 

Rcbocop2.,, ... 24900 

RVF Honda 24900 

S .Monaco GP 24900 

Savane ,24900 

SlTflder 2 24900 

Terminator 2 24900 

Tumcan II 24900 

Arcade /Azione 

3d Worltf boxlng 69900 

3d World Secce' 69900 

3d World Tennis 69900 

Addems family *4 MIIM » 39900 


AM ICA C 9 32 



Body b-tows 

Califom-a Game» 

Chaos angine ... 
Cdo( World. ........ 

Dribbling ..... 

EurotoatìJ 3 .M C ._ 
Euro Soccer.. 


...69900 
Il .39900 
... .49900 
... ,59900 
„ .49900 
49900 
...49900 
49900 


Nlgel menasi. .59900 

Nlgel mense! A 1200 69900 
No second prue ,59900 
Par riso' stara .... .,,...39900 

P-racy l Hrutr mt-rn-m litri ....69900 

39900 



The Losf Vikings 


F ire 3 Ice 

49900 

Fire Foncé 

49900 

Hyrnan$ 

5&9QG 

Joe Amac 

49900 

L^fpoos 

49900 

Le— ’tis -."iteti 

49900 

Lemrmngs?. ... 

...... 69900 

Lion Heart 

59900 

Lords of lime..-,. 

49900 

Nicky boom. . .. 

69900 


Jurdssic Park 


Robacce 3 59900 

Road rasai 59900 

Roger fabbri S9&00 
Sansitfe Soc r 92 9369900 

&mp90n5 39900 

SJeepwatoer -39900 
Sleepwaiker Al 200 -19900 

SmaSP . _.._„ 405 (JO 

Street Fighter il 59200 

Stnker .59900 

Super Trtjg 79900 

T4us Iht# b - . ..... 49900 


The acqua tic game. 59900 
TrpdtiHers 49900 

Trolte...™ 49900 

Universi monetar» 39900 
WaxworKs. 99900 

Wnier Sport 92 49900 

Wizkid 39900 

Wreaetiing WWt II 49900 

Zoot > , , ,40000 

Zool A12O0 hi i ìiiìMaifcii 59900 
Simulazione 
Advan ragù tennis. 69900 
Air land e uà;. ,, 79900 

Airbus A320 99900 

Alcairai 59000 

Aahes ol empir e . . . .99900 
A-Train *““+*■ «M*- l I M PP* P«" 99900 


AVflS Hamer Ass 09900 
B*7 FHnglode&s 109900 



Battio of bnttairr ,, 69900 

Bill's limato game 59000 
Birdsofprey .... 69900 

Black cnpl MS- » |- iMaiiiui 'imiti 
Gampaign 79900 

Caatles 69900 

Cenucgn 

nlH-IIMSHHm 59900 
59900 
09900 
59900 
69900 
69900 
69900 
69900 
.69900 
79900 


erigine 

Crvrlizeiton M-l FM-* 

Cnjise for a corpse 
Dylan dog 

Dark qeen mw w e-sn 1114 

Dyrra biastet 
Dragona tair Iti ...... 

Dune (■sui itmit r-»-i - iTi trii 

Elvira 2 

FaBdnetiOn ili IH Millll I 59900 




CONSEGNE 
24/36 ORE 


Servizio AIR 



| E per ogni curine potrai 

ricevere un fantastico 
orologio al quanto da peto 
hemaggo. 


■ iiimiiri 


-■i HHM“H F-l 


Gobliins 

GoWiins 2 „ 

Grand Pria .. — 
Gunslup 2000 .... ... 

Harsoorì 1 .2.1 

rtarpoon batt set 3 
Harpopn Pati SS! 4 . 
Harpoon Soen eo 


49900 

.69900 

.99900 

59900 

79900 

499Ù0 

49900 

49900 



Hook 


59900 

59900 


indiana j arcade 
India na J fate of a 109900 
tot sport ebailenge ,.59900 

KGB _ 79900 

King Quest V 99900 


Kid giova» Il ...59900 

Ltgend al Kyrn/pia .69900 
Legéfid Ol Vdlttf 1 09900 

Leoni 69900 

Lotus 111 ..., 59900 

LofdS 0' ring 59900 

Lu'e cH tempiesfi. 69900 
Monkt-y island . ....69900 
YAq nkey ifland 2 109900 

Monkey (Slaund 3 .... — 

Pod . 69900 

POPutous il ^ 79900 

Ptipuljgs- workf ed 49900 
Power monger 59900 
Powar tripnger dato 49900 
Si»be invernili., ........79900 

Sim Prtfth S99QQ 

Siasi Empiri ,.69900 

Si i alego 59900 

SuperroTrls .79900 

Sivord q-t iwitrght ..,..49900 

Ti* wR*r 69900 

The barda Sale 3 ... . 73900 

The Cart Lewis 69900 

The manager 79900 

Traenti ..... 59900 

Weon «... 79900 


Tutti ì prezzi si intendono Iva Inclusa 
Per motivi di spazio non possiamo 
elencare tutti ì titoli disponibili. 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO 

011/4031001 





J^l PEj V'i/" 



FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 


Servalo dì vendita per Corrispondenza 
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La Sierra On-Line e 
le sue affiliate 
stanno per 
invaderei! 
mercato con una 
sene di nuovi 
titoli, tra iquali 
alcuni veramente 
spaziali! 


SIERRA 


Vorrei cominciare proprio dallo 
spailo, parlando dell’ultimo grande prò- 
getto di mamma Sierra: OUTPÓ5T. 
Sinceramente, da quello che ho visto in 
43 Mb di demo, questa simulazione 
promette di andare a inserirsi nei gran- 
di classici de! genere spaziale. SuF CD 
Inviatoci ci sono decine e decine di ani- 
mazioni grafiche 3D in alta risoluzione 

da lasciare a bocca aper- - 

ta, menu e situazioni di 
gioco mozzafiato Outpo- 
st sara un gioco di strate- 
gia e colonizzazione dello 
spazio dallo spessore e 
complessità mai raggiunte 
prima e, loro dicono, 
grafica superrealistica in 
alta risoluzione e 
un'interfaccia utente in 
stile Virtual Reality con- 
feriranno al gioco 
un autenticità mai vista!", 
ftenché non sia specifica- 
to, è abbastanza prevedi- 
bile che il gioco sarà 
disponibile solo su CD- 
ROM anche perché le 



Provate m imimftnBft un Clvtlizatfon 
ambientato natia spano condito do 
t o nno H ot» dà «lupo-facon ir aninuiiofii my 
tracimi m otto rmoluiian*.- Tutto quatto « 
CMfTPOST H pi d w o progetto •«fnt»mant« 
por CDRom «vlluppoto dolio Starr» 
da «linoto a « a d o ro lo luce- rotino prò* «Imo 
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stupende animazioni che abbiamo potuto visionare sono solo un 
assaggiò di tutto il gioco. Sono sicuro che le immagini qui riporti’ 
te, benché solo statiche, rendano perfetta mente l'idea dì cosa 
possa nascere da questo prodotto, se verrà sviluppato nel senso 
giusto ovvero non limitandolo a grafica e sonoro fantasmagorici 
con gioco scadente, ma avendo la cura di approfondire giocati Irta 
e Interazione D'altronde II genere è quello giusto, quel genere che 
ti tiene incollato al computer per ore, lungo mesi interminabili di 
l i set gioco, quasi come il mitico Elite, Speriamo 

bene! 

Oltre a questo monolitico progetto, dei 
quale non si conosce ancora Sa data di usci- 
ta, comunque non quest'anno, la Sierra sta 
portando avanti anche le altre sue superpre- 
miate serie di avventure, fra le quali spunta, 
ovviamente, il mitico Larry Uffer, Siamo al 
sesto appuntamento (anche se In realtà 
sarebbe il quinto) e, come ci se aspettava già 
da qualche tempo, Ja Sierra fa un altro balzo 
avanti e conia una nuova interfaccia in alta 
risoluzione. Di quest’awontura, abbiamo 
solo alcune schermate ma, nonostante 
tutto, fanno capire che il gioco sarà un 
capolavoro come i suoi quattro predecesso- 
ri, visto che Larry, grafica o non grafica, non 
a ha mai tradito. Il titolo sarà LEISURE 
SUIT LARRY VI: Shape Up or Slip Cut; In 
questo episodio Larry vince una vacanza a 
La Costa Lotta "... una località popolata da 
bellissime ragazze, tutte alla ricerca di ciò 
che Urry ha da offrire. Gii autori assicu- 
rano che questa puntata è la più 'porcello- 
na" di quelle uscite fino ad ora e con ben 
dieci ragazze con cui “interagire'' batte tutti 
gli altri messi insieme Q sara sicuramente 
da divertirsi* 

Oltre al taro Larry, avra un seguito anche 
POLICE QUEST, che approda cosi al suo 
quarto episodio. Tìtolo: PQ4 - Open Ses- 
so n, In casa Sierra dicono di essere giunti a 
una svolta con questo gioco poiché esso 
sarà il loro primo gioco dì ruolo basato sulla 
realtà II demo mostra solo un animazione 
della scritta che esplode e niente più, ma 
dalle premesse sembra che sarà un grosso 
titolo. Da segnalare la partecipazione del 
capo della polizia di Los Angeles. Daryl 
Gates, che ha disegnato l'intero gioco In 
modo dà renderlo ancor piu realistico. 

Un seguito anche per QUEST FGR GLGRY, 
che raggiunge anch'esso SI numero quattro. 
Questa volta ci troviamo in un tetro mondo 
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modo Con i primi piani K.Q6 CD* ROM promette rii essere davvero 
*jn titoì© capace é sfruttare i pieno questa nuova tecnologia 
Inoltre è anche incluso un video di 4 minuti riguardante la realizza- 
zione dei gioco con interviste a Robem Williams e altri .grandi nomi 
dei>a Siem Non aspettatevi però di trovane una videocasi mu ne fa 
scatola: il video e una sequenza animata in full mo non video rei «or- 
mato di Vìdee per Windows Veramente notevole’ 

Ah! dimenticavo la Sierra sr o data anche agii RP' A «de Dungeon 
Master con radinone per PC d» THE SHADOW OF YSERBìUS, fino 


fr& 
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del l'orrore: Morda via in Trans i [vani a. Naturalmente la serie segue 
le precedenti come impostazione del gioco, ovvero un sim^RPG 
con la scelta delle solite tre classi (mago, ladro e guerriero) e con 
Ea possibilità di importare dalle avventure precedenti il proprie 
personaggro. Nel gioco è compreso un nuovo sistema di combat- 
timemo arcade di cut c è una piccola dimostrazione nei demo E 
stata anche introdotta la routine che permette di avere la proie- 
zione di zone di luce quando si portano torce o simili* Anche 
questa avventura è Introdotta da una bella animazione 3D, cosa 
che ormai è diventata prassi in tutte le sequenze introduttive tar- 
gate Sierra. 

Infine, e già disponibile (almeno in America) KING’S QUEST /I 
CD*ROM e non sembra estere una ciofeca come ìe precedei 
uscite su CD della Sierra, che non avevano assolutamente mente d 
nuovo tranne i discorsi digitalizzati. La trama 
in se stessa rimane ovviamente Invariata ma 
la grafica viene portata a 640x480x256 sotto 
Windows, che è necessario insieme alle 
estensioni multimediali. Inoltre la sequenza 
Introduttiva Iniziale è stata leggermente 
ampliata fino a raggiungere 50Mb! Tutti i 
discorsi sono stati digitalizzati da un team dì 
attori professionisti. Il demo che ci è giunto 
in redazione occupa all’lncirca 220Mb e con- 
tiene solo fe prime fasi dell avventura. Inol- 
tre. un sistema speciale chiamato RAVE per- 
mette la sincronizzazione dei discorsi con 11 
movimento della bocca, usato in spedai 
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ad ora giocatile solo via modem tramite il Sierra Network (una spe- 
cie di rete telematica della Sierra) Benché Yseriwys ricalchi il già 
Citato e mille volte copiato DM, sembra comunque ui> buon prodot- 
to anche se non c e niente dì nuovo tranne i autornapping Speriamo 
almeno che la storia sia avvincente 

Passiamo quindi alla prima e più importante affiliata Sierra, la Dyna- 

mbc,. 

Attenzione gente, sotto il nome di The EVEN MORE Increiible 
Machine stanno arrivando altri 73 livelli addizionali con gustosissi- 
me novità: ben i I nuovi oggetti ora cui degli omini da far andare a 
casa alla Lemmings Inoltre la famiglia mcrcdi&ic cresce con < arri- 
vo di "THE tNCREDIBLE TOONS". che nasce dal* untone tra II suo 
famoso predecessore e alcuni personaggi dei cartoni animati amen- 
cani veramente spassosi. Tra l'altro, entrambi I prodotti contengono 

un editor di livelli con fa possibilità di scam- 
biarsi nuovi livelli fra amici o tramite BBS 
come accadeva con l! primo titolo delia serie. 
Nel campo delle simulazioni, la Dynamix sta 
realizzando il "seguito" subacqueo di Àtes 
Over Europe: ACES OF THE DEEP (viva la 
fantasia!)* un interessante simulatore di sot- 
tomarino con tutte le carte in regola per 
Imporsi come miglior prodotto nel suo 
campo. 

Chiudiamo con una terza sottoetic betta, fa 
Brighe Star, che ha in catalogo tutta una serie 
di programmi educativi per bambini e non 
che vanno dal Hn segna mento della matemati- 
ca elementare ai bambini fino a corsi di grap* 
ponese multimediali, passando per t già cono- 
sciuti prodotti targati Discove ry Serie s. Inol- 
tre, questa duo. e fa sviluppatele del succi- 
tato sistema RAVE Fra i vari prodotti in arri- 
vo abbiamo Ready, Set, Read e Yobi's Spelling 
Tncks per imparare a legger e scrivere In 
Inglese, benché poco adatti ai bambini Italiani, 
potrebbero però venir n utili zzati da chi e alle 
prime armi nell apprendimento di questa lin- 
gua, come per esempio gli studenti delle 
medie. 







Mauro "Raist/liT Ferri 
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fi quanto pare, questa 1 . 1 
èuna frase che non 
sentiremo molto 
facilmente dalle f abbra di (Tir 
Richard Gamott.ouoerosia 
lord fintisi], per almeno due 
motivi: la fortunata serie 
ambientata infiritanma 
sembra continuare a 
riscuotere un notevole 
successo, e lui non parta una 
parola di italiano... 


Chiamare un gioco Ultima e poi 
fame otto mi sembra un po' un corurosen- 
sa un po' come il film Nighimai e XXX ■ la 
fine, e poi te ne sparino un altro. Fortuna- 
tamente, la set te di Ultima si comporta in 
maniera contraria a quella interpretata da 
Robert Engkmd, visto che la qualità tende a 
salile piuttosto che a rarefarsi sempre più. 
Vabbè, è inutile girarci intorno, l'avete capi- 
to da sdì siamo qui riuniti per parlarvi 
dell'avvento formai e proprio il caso di 
dirlo) ddl'otcavo capitolo di Ultima, 'segui- 
ti'' e data-disk esclusi (il data disk di Ultima 
Vll p Ultima VII 2. iE data-disk di Ultima VII 
2 Ridicolo!) Il titolo e Ultima Vili - 
Pagan. con lì suo bel fogo cuneiforme che 
campeggera su una scatola "ricoperta" di 
fiamme giallo -rosse (non è un gioco roma- 
nista, comunque) E già si parla di una 
precisa strategia ricordate la divisione in 
trilogie di Ultima? Beh, ve ne avevamo par- 
lato, siete un po sbadati Ebbene, il settimo 
episodio aveva la scatola completamente 
nera (quanti di voi fav ranno vista 7 ), l'ottavo 
l'avrà appunto gialla e il nono, che sara inti- 
tolato " Ascension '., dovrebbe avere la sca- 
tola bianca Che notizie, eh 7 
Ma passiamo a cose più importanti una 
delie principati critiche a Ultima VII, o per- 
lomeno uno degli aspetti che mi erano pia- 
ciuti di meno, era costituito da uno dei van- 
taggi apparenti, la vasnta. In certi, punti 
infatti diventava troppo dispersivo, ampio e 
diluito (ricordo ancora la puma partita, ho 
cominciato a raccogliere oggetti come un 


for sensato * dai tappeti ai bicchieri - 
convinto che mi servisse tulio,..), a 
discapito dei ritmo di gioco 
Questo nuovo capitolo p • mette di 
essere piu intenso e concenti ato di 
prima; non sappiamo quanto questo 
possa essere vero, comunque da quello 
che abbiamo visto sarà senz'altro piu 
spettacolare, grazie il la nuova rappre- 
sentazione grafica a tre quarti,,. Volete 
saperne di più? Che esosi* comunque 
godetevi le foto. 

Marco Auleti® 


Primo approccio con lo duro 
realtà: tiltima $ - Fo$on, 
vanta una fantastico rop- 
al alianti in 30 isome- 
trico (non tentate di farmi 
spiegare il termine, Sperò 
Tutti lo conosciate,,, ad caso 
contrario, è quella che c è 
nello foto. Conienti?):* 
l'aspetto dell 'Avotar rispec- 
chio quella che indossa e 
come paiate vedere delle 
foto, ho scambiato {'elmo 
per il coi tino dei rifiuti. 


moki motivi: 
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Sob Max so che cos'é liti tchermaia, visto che continuo ó dirmi 
( ‘\ hai viltà quello scena, eht f bellissimo e io ogni volta gli 
rispondo ' no Mo<“, Adesso comunque mi Ko dotto che è lo 
itine nello quote t'Avotar viene potentietto (una specie dì 
“cambio dii livello^ s* olio il tue status « divento capace di com- 
battere il Guardiano* t* Sempre Hwl ma quandi die si leva di 
tomo? 
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Unici 


Unico tomento a quello foto: botte da orbi! 





fa* 




Che cosa stavamo dicendo a proposito dei 
trame d'anima itane? Tuffi quanti i personaggi 


sono rappresentali in maniero estremamente 
realistico, dogli umani ai mo linci otto li che di 
volto in volta si pareranno davanti ai nostra 
amico, B*h r sapete che vi dica? Sono curiosa dì 
vedere carne hanno disegnato lord Brrtish..* 




schermato eh? E tratto do 
die vi >nr* od uM , p nel -jmxo 


um nuovo e ipettocotorè 





la rissai w Hei, tu, ti ho 
visto, sei un milanisti?"* 


l 'Avaiai 1 fa roteare la sua 
ria? ndFìneUmoristob che 


rtigna ferrata (in che male- 


comunque per adesso 
quando viene estratta prò- 
duce un chiarissimo rumore 


tÌT. 


vt • 


• »Tf SS 

«2 


di spedo» OH scontri sano 
molto più realistici che non 
VII, personaggi 
menano fendenti,, 
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ld «co la schermato de» 
visto che ancoro non l f h* 
che l'uscita di UB è previsto per 


Ne app^atot^ 

per oofTHmicarvi 


Alito esempio di anello che, in queifo 
campo viene definito melee e che > 
comunque vuol dire mischio H gw crt n r s 
guido effettiva mente I Avara r rn tempo ^ 

le gp i mpar ti sce te vane a itato conte ' Il M 

di — 


gl» Ofetn o^cswKsgcp n 
di tm « pe iw i. In questo 
to è apparse Lutee che sta tacendo di tutto 
por NON torni» scrivere tra n quitta mente 
righe, Grasse Uifce h porterò I 
in 
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LOSA ...E 1 ILLEGALE! 

E' un'entusiasmante corsa all'ultimo respiro! 


Attraversa 6 territori europei e tutti gli Stati Uniti a bordo della tua fuoristrada. 
Scegli i percorsi più veloci e batti sul tempo i tuoi avversari. 
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Apriamo immed latamente, visto che 
non sorto molte le righe a nostra disposi* 
zione. con European Champions il nuovo 
calcio pronto a sfidare Goal e Sensible, E 
passato quasi un anno dalla pubblicazione 
delle prime foto, e vogliamo sperare che I 
programmatori non abbiamo sprecato il 
loro tempo per creare quello che In Italia 
sarà la continuazione di Recee! Uscita pre* 
vista: Imminente. 

Dopo il calcio ecco II classicissimo prodot- 
to di guida, anche se questa volta si tratterà 
di una simulazione ài limiti del lecito, Bur- 
ri ing Rubber vi permetterà di mettervi al 
volante di vetture commercializzate quali 
accessibili a tutti, come una RS Fiesca, un 
Golf GTI oppure uni 205 GTl. Se questo 
non vi bastasse, a vostra disposizione a vre- 
te anche uno Shop ove acquistare tutto il 
desiderato per migliorare le vostre presta- 
zioni (Magnum?). Lo stile sembra quello di 
Lotus e se fosse simile saremmo già a buon 
punto. Uscita prevista: Ottobre 
N golf è il secondo sport piu simulato nel 
mondo dei vìdeogio-obi dopo lo squash... il 
calcio* e la Ocean annuncia un prodotto 
dedicato alia Ryder Cup. I più sprovveduti 
forse non sanno che questa manifestazione 
pone a confronto i mostri sacri Americani 


rasa» j_; , 


con i migiiorì 12 gio- 
catori Europei. Gli 
flt italiani non hanno 

I una grande tradizione 

I in questo sport nu 

quest'anno ,jr 

j|l connazionale. 
1 I Costane ino Roteò. 
|§f[ parteciperò pe^ la 

| p ? ■ a volta a questo 
| magnifico evento, 
Vincerà? Dai hook» 
k maker inglesi lo si 
può scommettere 30 
contro L ma non ho 


La Ocean festeggia 
il suo decennale 
con una sene di 
uscite imminenti 
ed ulteriori 
progetti 
interessanti. 
Leggete 
attentamente, 
qualcosa sarà 
sicuramente 
adatto a voi. 


film sarà anche se solo in piccola parte 
riportato sul nostro Amiga? Lo scopriremo 
sul prossimo numero, forse, sperando che 
non abbiano speso tutto II budget previsto 
per acquistare i diritti invece che per pro- 
durre fi gioco. 

T.FJC (T*cti«l Fighcer Esperimenti e il 
nome scelto per l'ultimissimo simulatore di 
volo sviluppato dai magici DiD fin assolta 
ia cosa che maggiormente mi ha convinto 
all'ultimo ECTS* ndMax) Suscita per PC è 
prevista verso la fine di Ottobre, mentre i 
possessori dell'Amiga dovranno attendere 
qualche mesetto In più. 

La Ocean é di Manchester e visto che un 
tìtolo non bastava, i programmatori stanno 
rifinendo anche Super League Manager, 
l'immancabile football manageriale. Cosa 
riserverà di nuovo? Bab.„ 

Eureka? Qualcosa di Innovativo lo trovere- 


avuto il coraggio di giocarlo fTho impedito 
io. visto che dividiamo il conto! NdMax) 
Anche questa uscita è 
inizialmente prevista 
per il mese di Otto- 
bre. 

l dinosauri sono i pro- 
tagonisti del prossimo 
videogioco; la Ocean 
si è aggiudicata i diritti 
per produrre il film 
deli anno che ha fatto 
impazzire l' America e 
che spopolerà certa- 
mente anche in Italia 
(a proposito il film lo 
avete visto? No!?! 

Cosa aspettate?). H 
titolo in questione è 
ovviamente Jurassic 
Park, Il realismo del 


ac 
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mo nei prossimi due titoli* entrambe con- 
versioni da console e previsti per Novem- 
bre, Deimis e Nr Nutz. il primo avrà come 
protagonista un bambino agguerrito e 
monello mentre il nel secondo una puzzola 
cercherà di Insidiare, o quantomeno a imi- 
tare I big dei platform game. 

Per concludere m augurio alla Ocean {ben 
festeggiato a Londra con un indimenticabi- 
le party non privo di colpi di scena... 
NdMaxi per i suoi dieci anni di successi, 
auspicandole ulteriori soddisfazioni a 
cominciare magari da qualche programma 
sopra menno nato 

Mottimifanp Pescatori 


n n 


rr 7 m . 
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Tanto per cominciare diamo una 
r apida occhiata a due prodotti per PC che 
nel momento in cui scrivo questo articolo 
non sono ancora disponibili per essere 
recensiti, ma che comunque dovrebbero 
esserlo molto presto, forse addirittura da 
qualche parte in questo numero (si fa quei 
Che si puoj fì. AURO AD TYCOON 
DELUXE e PI RAT £5* GOLD Per entrambi i 
titoli vi rimando alle rispettive recensioni 
Bene bene, passiamo or^ invece a conside- 
rare piu attentamente le grandi novità di 
questo mese e„ 


(Ione è che dire, la 
fliicraproseèunmarchiodi 
garanzia che raramente 
delude: i nuovi progetti per i prossimi mesi presentati 
ultimamente al I CCTS sono infatti veramente accattivanti e 
siamo quindi sicuri che le seguenti informazioni al riguardo 
non potranno non accendere il vostro interesse 

l’enorme numero di informazioni, ma basandoci sui precedenti 




primo fra tutti il 
cosmico STAR- 
LORD; concepito 
e principalmente 
programmato dal 
grande Mike Sin- 
gkion {resosi 
famoso con 
Midwmtei Flames 
of Freedom e sue 


■ opponenti che dovrete 

affrontare durante (a 
vostra lunga carriera m 
Star lord esistono infatti 
migliaia di personaggi 
con cui poter interagi* 
re liberamente, ognuno 
dei quali agisce e reagì- 
sce secondo una per- 
i sonatila genetica ben 

1 precisa. generata 

r c ' T £ — , .1 casualmente ai Fin ilio 

del gioco Poiché il 
vostro successo e m 
buona parta influenzato 
dat comportamento di altri personaggi su 
cui avete spesso un controllo veramente 
marginale, e questi a toro volta sono 
influenzati da centinaia di nobili che intera- 
giscono tra di loro, simulare una galassia 
intera con migliaia di intelligenze libere di 
agire, ma tra loro assolutamente dipendenti 
è un lavoro 

evidentemente ^ ^ 

Il risultato e 
un complesso 

ecosistema di m 

nepotismo e i 

favoritismi m ^ - K mk 

cui voi dovrà- 

te sempre 

aver chiaro «I 

potere. 

situazione mWHF 
economica c I 


lavori di Singieton e sulle incredibili immagi- 
ni grafiche che abbiamo a disposizione non 
ne dovremo restarne delusi in nessun 
modo: ne riparleremo meglio il mese pros- 
simo. 

Altro titolo molto atteso è 5UBWAR 2050. 
un'innovativa simulazione di combattimento 
sottomarino nel ventunesimo secolo In 
un’atmosfera che ricorda Syndicate e il 
Cpberpunk m generale, in cui il mondo e 
gestito piu dalle immense corporazioni che 
dai governi stessi, il vostro ruolo sara quel- 
lo del mercenano ai servino di una multi- 
nazionale interessata a proteggere i propri 
interessi marini e a destabilizzare quelli 
delle varie concorrenti; per far dò avrete a 
disposizione un innovativo sottomarino Svi- 
luppato con sofisticate tecniche di scherma- 
tura radar e sonar (Fui orno ritrovato delia 
scienza militare} e lo dovrete utilizzare per 
portare a termine missioni che vanno dalla 
completa distruzione della flotta avversar ia 

alla ricognizione 
i ^ i in acque neutre. 

dalla protezione 
delle balene a 
veri combatti- 
-, ' menti con l sot- 

4 J tornarmi nemici. 

| Subvvar vi mette 
cosi piu nei 

cc pilota militare 
sempre attènto 
a un possibile 
scontro a fuoco 
c *!2jjJ; che in quelli di 

un strategico 


cessivamentc Ashes of thè Empire, tutti 
prodotti capaci di fondere magistralmente 
insieme difficili situazioni politiche e innu- 
merevoli persoti aggi dalle differenti caratte- 
ristiche con azioni arcade veramente ben 
realizzate}, questa ultima fatica spaziale vi 
vedrà impegnati a combattere e lottare per 
il potere m una galassia governata da un 
sistema feudalismo molto simile a quello 
medievale. Inizierete la vostra carriera 
come Stadord: [uno dei tanti presenti net 
gioco] e attraverso commerci, negoziati, 
favoritismi e combattimenti dovrete riusci- 
re a guadagnarvi la fiducia dei Conti, dei 
Duchi e infine dello stesso Re nel tentativo 
di diventare voi stesso imperatore della 
galassia, in questo mondo i contatti tra te 
varie famiglie, i rapporti di sangue e le intri- 
cate vicende economico-politithe stanno 
alla base della vita mondana dell'ala aristo- 
crazia spaziale, a per riuscire a scalare fa 
piramide sociale dovrete far molta attenzro- 
ne a presure i vostri servigi alb gente giu- 
sta e nel momento giusto, poiché ricchezza 
e potere sono ben poco se non appoggiati 
dall'influente nobiltà 

La cosa piu incredibile dietro al gioco {fat- 
tore che lo pende veramente colossale), e 


p ers cariaggio, 
in modo da 
esser sempre 

pronti a cambiar bandiera al 
momento giusto o rivoltarsi 
contro un come indebolito per 
prendere il suo posto. 

Le azioni spaziali e i combatti 
menti in ire dimensioni che 
fanno da contorno al gioco rap- 
presentano sicuramente la cilie- 
gina sulla torta, dandovi la pos- 
sibilità di metterà di retta niente 
le mani in quei conflitti in cui le 
previsioni di vittoria sono a lu- 
men te incerte; su queste abbia- 
mo comunque ancora poche 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgarTiesitalia.riet/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 



cecchino che affonda le navi a distanza, 
dovrete muovervi rapidamente, utilizzare 
efficacemente le vostre risorse d'attacco 
(che vanno dai siluri ài piu sofisticaci missili) 
e interpretare correttamente le informano 
ni che vi verranno fornite dai sonar e dai 
rivelatori termici La MitroProse punta 
quindi sul razione, sulla tensione e sulla rapi- 
dità per offrire al giocatore emozioni alter 
native agli ormai super-sfruttati simulatori 
di volo. Per saperne di piu dovremo aspet 
tare almeno un paio di mesetti (data in cui 
è prevista l'uscita della versione per PC); e 
comunque stata annunciata una prossima 
(ma non precisata) conversione per Amiga. 




cambiare le otto principali caratteristi 
che dell'allenatore e addirittura salvare 
interamente una partita per rivederla 
successivamente come uno spettatore 
L'aspetto grafico e stato perciò tenuto 
molto in considerazione con ottima gra- 
fica tridimensionale e con la possibilità 
di seguire l'incontro da qualsiasi angola- 
zione. aggiungendo spettacolarità a un 
prodono che st propone tecnicamente 


ultimi ottani anni, 
ricreando battaglie stori- 
che o proponendo scon- 
tri molto tnusualt (avete 
mai desiderato abbattere 
biplani della prima guerra 
mondiale con il vostro 
fido Sea Harrierf). Di 
tutto questo continuere- 
mo a parlarne piu detta 
gratamente nel prossimo 
numero. 

Per fa fine di ottobre 
dovrebbe essere disponi- 
bile anche NFL COA- 
CHE5 CLUB FOGT 
BALL uno dei piu aecu- 


COttbftf 

Quieti 

Pèscrsptioe 


rati simulatori di calcio 


americano nella stona dei computer la 
MicroProsc ha intervistato parecchi atleti e 
allenatori prima di iniziare la programma- 
zione stessa del gioco per potei ricreare 
più precisamente gii avvenimenti che avven- 
gono sul terreno Cosi per la prima volta le 
quaka fìsiche dei giocatori come il peso, la 
forza e l'altezza, avranno un'influenza fonda 


molto interessante, I requisiti tecnici saran- 
no un 386 33 MHz con 2 Mb di Ram sche- 
da VGA e dagli otto ai dieci Mb su hard 
disk 

Dulcis in fu ndo. ricordate rmierfacoa grafi- 
ca inaugurata con Rex Ncbufài e utilizzata 
da Return of thè Phantom^ Bene, la riavre- 
mo sui nostri monitor (per ora solo mul Ci- 


mentale nello svolgersi degli eventi, dando sync. ovvero solo PC) grazie al futuristico 

moka importanza alla disposizione degli BLOODNET, un'interessantissima awentu- 

atlett sul campo di gioco, inoltre sara possi- ra misto cybei punk-horror dotata dr una 
bile utilizzare un completo editor per crea- grafica impressionante Tutte le locazioni 

sono in ray trac mg, e il risultato è imperdi- 


benchè purtroppo 
temo che i nostri 
co mni odorisi! dovran- 
no aspettare accora 
un bel po' 

Sono invece quasi 
disponibili le conver- 
sioni proprio per 
A500 di FI 17 
STEALTH FIGHTER 

10 e di DOG FIGHI i 

due noti prodotti delia 
Micro Prose che hanno 
già dato abbondante- 
mente sfoggio delle 
loro qualità su PC. il 
primo vi vedrà alfa 
guida del rinomato 
cacciabombardiere 
"invisibile' americano, nei tentativo di por- re il vostro team ideale (per 

tare a termine missioni <n nove differenti ogni singolo atleta sono dispo- 

parti del mondo, proponendo al giocatore n ibi li dettagliatissime informa* 

degli effetti grafici di tutto riguardò, mentre zioni semplici da consultare). 

11 secondo vi darà la possibilità di duellare a scegliere tra te oltre 160 diver- 

morte con dodici tra i piu famosi aerei degli se azioni d'attacco e di difesa, 



bile, anche perché supportato da una trama 
piuttosto bizzarra grazie anche aH introdu- 
ziorie dei vampiri (un po' come la storia di 
Nathan Nevcrf Speriamo di no) Insomma. 
non ci resta clic attendere e.,, Ok, ok. 
tàglio corto. Ciao 

LUKE 
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La trasferta londinese ha avuto dei risultati veramente 
soddisfacenti per le macchine di casa Commodore, che dopo 
un periodo di stanca si preparano a riconquistare di 
prepotenza la feti a di mercato scippata da console e 
compatibili. La Grandslam non poteva certo farsi scappare 
questa grassa opportunità, perciò eccola tornare alla 
ribalta con dei titoli veramente interessanti.... 


O 


Per prima cosa voglio premettere 
che questa pagina è da integrare con la 
completa previe* comparsa sul numero 53 
per alcuni dei titoli allora menzionaci e del 
quali non si è ancora visto nulla dì tangibile. 
Più precisamente, mi riferisco a: SEVÉNTH 
SWORD OF MENDGR TENSAI e 


solo) spaziale che la Grandslam ha in can- 
tiere: potrete calarvi nei panni di un politi- 
co, di un pilota, di un soldato, di un diplo- 
matico o di un economista (o commerciali- 
sta thè dir si voglia K cercando di svolgere al 
meglio la vostra missione, cioè dì portare a 
termine con successo il piano di colonizza- 
zione delta Fede razione. Scommetto che 
avete già dato un occhiata alle foto: belle. 


cui commerciare e d< al egire, diverti si stèrni 
solari da esplorare, oltre ad un completo 
controllo dei laboratori di ricerca e delle 
unità militari, Reumon si pensa uscirà entro 
fine anno per Amiga e Picchio (dal 386 in 
*u). 

Nel campo delle simulazioni sportive, fa 
Grandslam punta molto sulla revtsed eòi- 
tton dt un suo vecchio successo. 
ENGLAND A quanto pare i progra renato- 
ri hanno deciso di migliorare quel prodotto 
mediocre uscito un paio d anni fa. aggiun- 
gendo una più completa sezione manageria- 
le che comprende h possibilità di scegliere 
la propria formazione con relativo modulo 
di gioco con tanto di edit mode, oltre alla 
possibilità di poter giocare in due, sia da 
avversari sia da compagni di squadra lì 
tutto è condito da un apparentemente 
buon uso delle digita lizzai toni (dico appa- 
rente perchè vale lo stesso discorso fatto 
per Aonaeth) con squadre e giocatori reali, 
ogni sorta di statistica por partita, com- 
mento dei telecronisti, arbitri con persona- 
lità proprie e tante altre caratteristiche che 
potrebbero rendere Engbnd un prodotto 
interessante, 

Passiamo adesso al buon vecchio e super- 
mi bardano (sicuramente non per merito 
della Grandstam ) NftK FAIDG che già 


REA L MS OF DARNES5 dei quali speriamo 
dì occuparci quanto prima perché poten- 
zialmente validi. 

In questa paginetta parleremo invece di 
quelle che sono in effetti novità* o quasi... 
Ricordate di un mediocre clone di Beasc 
chiamato Beastmaster e annunciato dalla 
defunta Thalamus un annetto addietro? 
Bene, le novità e che adesso si chiama BEA- 
STLORD e che verrà pubblicato dalla 
Grandslanx il gioco, purtroppo, sembra 
sempre lo stesso. 

Accenniamo quindi brevemente a una 
nuova sene intitolata ARMAETH di cui II 
nome dei primo capitolo è THE LOST 
KING DO fi Non avendo notizie più detta- 
gliate, né tantomeno fotografie da mostrar- 
vi (solo due fotogrammi sulla Press Re lesse, 
per di più in bianco e nero e fotocopiati 
pure male. Un po’ poco, eh?}, vi basti sape- 
re che nmpréssione che ho avuto di The 
Lost Kingdom è quella di essere un'avven- 
tura sullo stile di Legend Of Ky rendi a. 
Nuovi aggiornamenti sui prossimi numeri. 
Da maghi gnomi ed elfi passiamo ad aste- 
roidi. pianeti ed astronavi REUNION è il 
nome del nuovo simulatore di volo (ma non 
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eh? Specialmente quella dei veicolo visto da 
dentro. .. L'unica domanda che viene spon- 
tanea porsi è se il tutto riuscirà a muoversi 
senza scattare (anche muoversi solamente, 
non sarebbe un risultato da buttar via) e la 
storia sia originai e non l'ennesima sco- 
piazzatura, soprattutto adesso che l'uscita 
dr Elite 2 Francie' è imminente I program- 
matori assicurano che oltre ad un'ottima 
realizzazione tecnica (uso dei 256 colon, 
realistica resa del 3D. musiche e parlati rea- 
listici ed interattivi) , Reunion godrà di una 
pregevole parte manageriale", grane alla 
presenza di un 1 infiniti di razze aliene con 








4 


« 


aveva ricevuto un critica abbastanza lusin- 
ghiera, e sulla soa di questo forse inaspetta- 
to successo, la software house inglese si 
lancia nd mercato fresco fresco del CD 32 
cercando di concedere un bis che sarebbe 
straordinario (date un po’ un 1 occhiata alle 
foto delia versione per CD32 Che ne dite, 
niente male, eh?),.. Thats all, folks! 

Andf*a"MACTDelto Calce 
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„ TI ERI 

IMBARCATO, A FIANCO DEL 
FORMIDABILE ROGER WILCO 
MSI UN FOLLE VIAGGIO 
ATTRAVERSO LO SPAZIO E IL 
TEMPO 


KING'S QUEST VI 

NEI PANNI DEL FIGLIO DI RE 
GRAHAM PARTI ALLA VOLTA DELLE 
MISTERIOSE ISOLE VERDI DOVE LA 
PRINCIPESSA CASSIMA É TENUTA 
PRIGIONIERA IN UN CASTELLO TI 
ATTENDONO AL VARCO PERICOLI 
DI OGNI SORTA E PERSONAGGI 
FANTASTICI 
PC 


QUEST FOR GLORY Ili 

NEI PANNI DI UN GUERRIERO DI 
UN LADRO O DI UN MAGO 
SCENDI IN CAMPO CONTRO 
UN INDESCRIVIBILE FORZA 
MALVAGIA MADRE DELL ODIO E 

della devastazione IN UN 

SUSSEGUIRSI DI SEQUENZE PI 
AZIONE DE Vt IMPEDIRE UNA 
GUERRA FRA DUE DIVERSE 

civiltà risolvendo LE 
tensioni che ne minacciano 
LA CONVIVENZA 
PC 
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Visto e considerato che questo 
mese il "'diario non diario 1 ' di Zoo! 2 è 
misteriosa mente saltato, vediamo di analiz- 
zar* velocemente il prospetto delle uscite 
Gremlln da qui a Dicembre, 

A settembre... ehi! Fermi tutti, ma serterri" 
bre non e già passato? Vabbè, vorrà dire che 
['uscio di ZOOL per CD 32 è praticamente 
imminente, oppure che il gioco é addirittura 
già disponibili nei negozi {cosa alquanto pro- 
babile visto che alla presentazione dei CD 
37 Filo visto girare su 


Ifflaualà 
sciocchino, 
non lo uedi che è Zoo). 
«| mentre quel la a sinistre è 
Zooz. sua moglie, e a destra 
I ce Zoom il loro cane a due 
teste... 


mancheranno una serie di azzeccati effetti 
sonori negati in cui armare di tutto punto il 
vostro party e naturalmente la classica ed 
essenziale funzione di auto-mappmg 
Altro titolo notevolmente atteso sembra 
essere PLAYER MANAGER 2 e le caratteri- 
stiche potrebbero 


vari monitor} 

Questa CD-Version di 
Zool sarà praticamente 
identica a quella per 
A 1200, con la differenza 
che potrete godervi un 
sacco di belle musiche da 
CD in contemporanea 
agli effetti sonori (con- 
tenti?). Un'altra bella 
aggiunta riguarda poi le 
schermate in ray-tradng 
(raffiguranti Zoo! natural- 
mente) che troverete tra 
un livello e l'altro 
Ottobre presenta pareo 
chie uscite, alcune davve- 
ro succose; la prima è 
LEGACY OF SORASIL, il 
lungamente ritardato 
seguito di Nero Quest. 

La storia incomincia 
quando la terra di Rhia 
viene colpirà da una 
misteriosa peste causata da un malefìcio un 
potere molto malvagio che andrà a tutti i 
costi fermato ... ed è proprio qui che entrate 
m gioco voi* Dovrete formare un party da 
urta rosa di otto tipi dì personaggi: Paladino. 
Guerriero, Chierico, Mago. Rarbaro, 
Avventuriero, Ranger e Mistico, tutti 
pronti ad affrontare i pericoli che 
incontreranno lungo il loro carri 
mino 

La visuale di gioco sarà iso- 
metrica come in Nero Quest 
e in Space Quest, l'interfaccia 
è stata pensata sullo stile 
punta -e-dicca. in modo da ren 
dere l'azione U più veloce 
bile, come tocchi finali 


far esaltare molti di 
voi, ma andiamo 
con ordine; in que- 
sto seguito trovere- 
te tutte le particola- 
rità concettuali che 
hanno reso celebre 
il primo Player 
Manager, In più; 16 
nuove formazioni, la 
possibilità dì selezio- 
nare 8 diversi stili di 
gioco, il controllo 
totale su ogni gioca- 
tore (morale, ferma 
fisica, etc ), la possi- 
bilità di negoziare 
con altre squadre, di 
stilare contratti 
bonus (ad esempio, 
vincete lo scudetto 
e vi diamo I miliar- 
do a testa), inoltre 
potrete utilizzare 
ben 8 campi per gì: allenamenti e mandare 4 
Talent Scout (dove Tho già sentito questo 
termine?) in giro per l'Europa. 

DI notevole interesse sarà indubbiamente 
questo DISPOSARLE MERO, uno 
shoot em’up con tutte le carte 
in regola per diventare un 
-, must del genere; il gioco 
presenta una serie di inte- 
ressanti opzioni, prima fra 
tutte la caratteristica più 
unica che rara di poter sce- 
gliere oltre cento tipi di 
configurazioni per il 
vostro armamento (!!!), 
Tutte le caratteristiche di 
altn shoot em up sembrano 


siano state raggruppate in modo da comple- 
tare il più possibile questo gioco, non man- 
cheranno infatti mostri di meta e fine Avello, 
4 livelli di difficoltà, S immensi livelli di bla- 
stamenco totale e la possibilità di salvare 11 
punteggio (era ora!). 

A novembre non mancheranno le sorprese, 
in primis uscirà l'attesissimo ZOOL 2 di cui 
abbiamo praticamente detto tutto nei mesi 
scorsi. Tunica cosa che adesso posso affer- 
mare con assoluta certezza e che uscirà 
comemporaneamerite sia per Arroga norma- 
le che per À 1 200. 

Nello stesso periodo i possessori di CD 32 
avranno di che bearsi grazie a THÈ LOTUS 
TRI LOG Y: nuova grafica, nuova musica (e ci 
mancasse altro con un supporto come il 
CD) per la mitica trilogia di Lotus che ha 
segnato la storia nei giochi di corse per 
Amiga e che non ha mai voluto saperne di 
funzionare su A 1200. 

I possessori di PC saranno i primi 
a giocare a UTtL DIVIL 
finalmente giunto sulla 
dirittura d'arrivo, 
mentre le versioni 
per Amiga e CD32 
seguiranno a qual- 
che mese di distanza 
Vi dice niente il nome K24G? 

No, eh? Lo immaginavo, anche a 
me non dkeva niente, poi una 
microdiapositiva a svelato li misfat- 
to. sotto quel nome si celava Utopia 
2, ma avremo modo di parlarne più 
approfonditamente nella recensione 
sul prossimo numero (o cosi 
Max). 

Prima dì chiudere segnalo KIT 
VICIOUS. un gioco che sicura- 
mente rivoluzionerà il mercato 
mondiale dei videogiochi... sto 


scherzando, ma neanche tanto, infatti 
dovrebbe trattarsi (suppongo, visto che 
nella press release non c T era alcuna spiega- 
zione a proposito dì questo titolo) del Sonic 
per Amiga (ma non doveva essere Zool?). 
mah, solo Max potrebbe illuminarci a pro- 
posito (Il nuovo prodotto dei Magnetk 
Flelds, autori di Lotus, un clone spudorato 
di Sonic, troppo bello e troppo veloce. 
NdMax). 

Alla prossima. 
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FU Chdlfenge. l'italianissimo gioco di guida pubblicato dai Team 11 di cui ci siamo 
occupati sul numero estivo, è entrato direttamente al primo posto delle 
classifiche di uendita inglesi, per quanto riguarda ititeli budget: il titolo 
d esordio del la Dgnabgte. Flippon Safes Ine. ha strappato uotaziom e consensi 
sulle fluiste di tutta Europa: fTlech Commander. della Graffiti, è finito al la 
llirgm. dopo che parecchie e importanti software house dal nome antisonante se 
ne erano contese la licenza: parlando proprio quest'oggi con IDartyn Bromo ho 
scoperto che potrebbero presto pubblicare, sempre come budget/una 
simulazione di Pool realizzata da un nuovo gruppo di programmatori italiani... 
Insemina, le cose cominciano a muoversi anche da noi. ed era ora! 






mmt 


H e i 
nostri uffici arri- 
vano centinaia di 
telefonate ogni 
giorno, ringra- 
ziando il cielo 
non è mio compi- 
to specifico quel- 
lo di rispondere 
ad ognuna di que- 
ste, ma ciò non 
toglie che in tanti anni di lavoro redazionale 
di ''storie incredibili' ne ho sentite vera- 




La schermata di selezione dei peri-onagri. 
Non vi ricordo qualcosa? 


chiarire la posizione di 
un paio di recensioni 
ancora in dubbio, dovevo 
ancora scrivere quella di 
Uridium 2 e p soprattut- 
to, non avevo avuto il 
tempo di mandare al gra- 
fico le pagine che gli 
avevo promesso {con 
tutti ì testi corretti, te 
foto scattate.,.). 

Ma lasciamo perdere 
questo stralcio di vita 
capored accoriate per cominciare a parlare 
sul serio di PERPETUAI CRÀZE. l'eccellen- 
te heattenVup di cui si parlava sopra. 

Se il buon giorno si vede dal marcino, sia h 
pregevole con parsa immediata dei lego, sia 
S incisiva musichetta iniziale rappresentano 
indubbiamente una buona partenza, peral- 
tro confermata da una valida introduzione 
in stile giapponese (vi ricordate quella di 
Leanderf) e un menu in tutto simile a quel- 





Ecco a voi gli otto fxotagonwK, 


mente tante, e di tutti i generi.,. "Stiamo 
f lavorando su di un piethiaduro che ritenia- 
mo essere migliore di tutta la concorrenza 
attualmente presente sui mercato, Body- 
"1 ^ blows compreso.,*' - 'Va bene, vediamolo 11 . 
Martedì 14 Settembre, un frenetico pome- 
riggio di chiusura numero, come tanti afen. 
In tutta sincerità m ero completamente 
dimenticato di aver dato appuntamento a 
un ancora sconosciuto interlocutore telefo- 
nico per oggi, ma la curiosità di poter veri- 
n ficare come sarebbe stato possibile tenere 
I fede a quanto affermato per telefono m'ha 
I fatto ben presto dimenticare che il fotocó- 
I lor delia copertina non era ancora arrivato, 
dovevo recuperare via modem le scherma - 
| « per il diario di Alien Breed 2, c era da 


e? Li uà le ni nt fui ul 
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lo di Street Fighter 2, ma comunque realiz- 
zato anch'esso con estrema cura dei parti- 
colari. Siccome però alla fine è il gioco 
quello che conca, vediamo cosa d si ò ben 
presto paventato ai nostri occhi, Dunque, 
premesso che la prima versione visionata è 
stata quella per Amiga 1200, non possono 
non balzare subito agli occhi le incredibili 
dimensioni dei personaggi (130x80 pixel, di 
mediai animati non ancora in modo perfet- 
to, ma comunque con una fluidità garantita 
dai 50Hz a cui si muove il tutto. Seconda 
nota di merito per la grafica. Lussureggiante 
nei fondali e ricca di un’Infinità di pregevo- 
lissimi particolari (molti dei quali saranno 
oltretutto in movimento nella versione fina- 
le) Mancando ancora le collisioni, non e 


Alcuna immagini di gioca. Come potata vedere 
voi tiessi le é imeniioni dei personaggi tono 
veramente imponenti, e la tura grafica 
assolutameli fu sensazionale* 






orientai*. pai 

che ì corn batte nti i 
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800K musica. 

200K effetti 
sonori e 250K di 
codice. Già previ- 
sti dei data-disk 
aggiuntivi con 
nuovi personaggi 
e nuovi fondali, 
un'idea sicura- 
mente interessan- 
te per rinnovare 
l'interesse del 
videogiocatore 
nel tempo. 
Arriviamo così al 
— secondo titolo attualmente in lavorazione: 
USA RAC1NG, una simulazione di guida 
con vista dall'alto, Non avendo potuto 
vedere mente in movimento, mi limito a un 
breve commento delle splendide immagini, 
che denotano un'impatto grafico notevole e 
delle dimensioni delle vetture a dir poco 
ragguardevoli. Se la velociti risultasse ade- 
guata potrebbe non avene eguali,.. In attesa 
di una prima versione dimostrativa non mi 
M retta che salutare 

Ami no! Accidenti, quasi mi dimenticavo di 
dirvi chi si nasconde sotto la sigla Dynamlc 
Styte, Partiamo quindi dai due ragazzi che 


I Q 


ii r 


Jf 

j 





stato possibile valutare 
una giocabilità che 
comunque sembra 
buona fin d'ora. Sempre 
parlando di termini tec- 
nici non si possono non 
citare gli 30 colon su 
schermo, le notevole 
dimensioni dei fondali 
( 608x2 Só, ben più larghi 
di BodyBlows) e un 
effetto di scroi ling paral- 
lattico, peraltro non 
ancora implementato, 
simile a quello presente 
in Street Fighter 2. 

Passando brevemente 
alla versione per Amiga 
tradizionale, l'unica differenza rilevante è II 
rallentamento a 25Hz. che rende natural- 
mente fazione decisamente meno frenetica; 
per il resto anche il numero del colori su 
schermo è rimasto invariato. 

Per quanto riguarda il sonoro, digitalizzato 
a 16-bit da una Roland E70 e Korg 01. quin- 
di ottimizzato a fi-bit, questo sarà a 3 cana- 
li* con il quarto adibito agli effetti sonori. 


L'equipe Dynomw Styf* ol lavoro nei 
suoi 1 uffici. 
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sono venuti a fard visita qui In redazione, e 
che sono rispettivamente Team 
I Manager/Àrt Director e il compositore di 
musica e effetti sonori; Salvo Santangelo e 
Davide Musetta, Per quanto riguarda la pro- 
grammazione di Perpetuai Graie l'autore è 
Dario Merola, con il supporto di Cesare Dì 
Mauro che si occupa di USA Racrng; per la 
grafica tutti i complimenti vanno a Giacinto 
Platania e Salvo Asero, 

Con questo è proprio tutto, i Dynamit 
Style sono attualmente alfa ricerca di un 
publisher inglese, attendetevi quindi nuovi 
sviluppi sul prossimi numeri.,. 

Max 
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VIPP COMPUTERS s.n.c. 

Via Madonna, 73 * 20017 RHO (MI) 

(700 metri dalla stazione) 

S 02/93505577 r.a. - Fax 02/93505579 
3 BBS 02/93505588 Nodo 100/2 Furonet 


IVA 19% INCLUSA 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
nTOLI CD-ROM DISTRIBUTORI DI ZONA DAS 
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, . 4 / Vostro ordine 

[NOI I RI DISPONIBILI richiedete 

PERSONAL COMPUTER la 
BASATI SU 486 DX2-80 Mhz 

e Pentium * 
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STREAMER 250MB 
QìC-80 

(COLORADO COMPATIBILE) 
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CONSEGNE A DOMICQJO 
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CD-ROM MITSUMI 
MULTISESSIONE 
MPC COMPATIBILE 
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CON QUALSIASI TITOLO CO 

L. 430.000 


PREZZI SU SCHEDE VIDEO 
HARD DISK - MONITOR - 
STAMPANTI • SOUND 0LASTER 
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Avere g disposizione una macchina veloce a basso costo è diventalo realtà, con il nuovissimo 

Amiga 1200 

un computer piccolo dalle grandi prestazioni: 

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz 
1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a IO Mb 
Risoluzione video 1 280 X SI 2, 

256.000 colori 



Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale 

2 porte per mouse, joystick, paddle JWe 4 ? Minili 

Centronics, seriale RS232C fino a 31 250 band 

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 


AmigaDOS 3.0 italiano con possibilità di lettura/scrittura MS-DOS 

Al PRIMI 100 ACQUÉilMf! IN OMAGGIO UN JGIUICI MICRO$«HTCH Mi VALOR E DI £. S 000 0 



I Drive Esterna 5<im Polonie per Al 700 

L 

134 000 

Sm ri nei a cobi Marnale 400 Dpi 254 tonalità, 
(on Software grafica L 

4D0 .ora 

pannar B/M 2Sfc hmalilò 4Q0 dpi f 05 mm 

L 

779 500 

Ehgrrdizzntwe Siefedofirm 
Home fri lAusife 54 Mhi tferec 

L 

199 000 

Espansiùtie A600 « A ì ?0O 
Wlene PCWCA ? Mb 

L 

350 000 

4Mb 

L 

490 000 

Offerte sperici? dritto 
DD ICC peni 

L 

89.000 

HD 1 OC pczri 

L 

1 ?0 000 

Cenlaclt Moh qeni y/c se/ordc 
2 €V«S IN/0IIT 

i m in/out 

L 

899 000 

Al 200 e A4000 domokey incorporalo via software 
1 K III Action Replay per A5D0 L 

139 eoo 


| NOTITI l’EIt AMICA io IH) I 


Hard Disk 2IÌMB AMs 

L 499 000 

Hard Disk 340 M8 9Ms 

LI 700.000 

Hard OisJt 480 MG 4M* 

L 1 400 000 

Hard Disk 540 MB 9Mi 

L 1.600.000 


bpwìmpttAm tot i tùptotnvN? mtemtm 32 tot 

fspafljfone di t nMtnùo 4 MB 32 tól , 

(ùpfo tuttofi matm&tltò ppltona h fo 

(loti in tempo rem fon batteria a tampone 
31 bit itti Wuit itoli HM od alta m\t to 
5 me piu Teline di un ASÙÙ 


•MI 704 MB con dock 

* P( * 704 4MB echi i on e 
*H t|p44ME concbcL* 
•PC !204 4MB«mìckii 
m K 1204 1iWÌcw(wl* 

* KìmmrnM* 

Hùm MvwhUelé pivrir 


70Mhz 6B8B1 FPU 
|SMn; 6018? FFU 
33Mtt6B8S?lPlJ 
4GMhi ABflS? fPU 
SOM k 60887 FPU 


l mm 

L MICCO 
L MB CCO 
L 730 .COO 

l mm 

1 878600 



lelt video ikeve videak da hf irdcvtdfa Rtn e privati, cari stampa 
e «itimi ii ;ot io no Iraugh par stam pante L 170 OOO 

Gtmlok Mitra^nius Sflinpiù 

L 399 ODO 

UÈ prab^rd 3 <n 7 «1 irwigfi 

L 4O00O 

nuovo sliieo dm,)»» 54 min Stereo Home (il Muù 
100’ mono L 170.000 

Hard m inferni Al 700 A6ÙU %5 Pallici 8 Mi 
40 MI L 399.000 6(1 MB 

80 Mi L 599.000 170 MB 

L 480000 
l 050000 

Muovi CoffilroRer SCSI pei 47000 

l mm 

f ifHiFwani 2 MB per A70GU 

l 199 .ODO 


NEGOZIO: 02/93505130 « ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 
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♦ CONFIGURAZIONI PC ♦ 


Tl m li. COMIGIR UDINI sOMtCflWlf VMVT, DI 'l'H -I COWITINI.F UlCWMHt N|i INTUII V 

Ciri OHI M rn vài r Mi itisi m <1.28 IH’ I IMI* 3 ii8U.iv vii 


Computai 8Q304-2Q IMb Rum - Floppy lir-ws 
I 44Mb Kart Ssfc ICS» ■ Sdwdn Vite) Vp ìm 
800*600 ùv AOJMC& OhiM SnoA I Fffolieki ì 
ben totfnrc Ckany ter Swiirii .tabcvi riKfck 
Ms flirt L . 0 tesi mmuDlfl m ttàotiò 

I 1834.000 

Ccwtpufei tì03StìSX 33 IMib fin - Floppy Ekivui 
MIN Houd OFsk I ClSMb VMu ¥vd» 1Mb 
moiim o*ou ikst ? voi i mé t 
fa m ■ tostar Ok^i «r-vF Mg m wStcti 

VsOosS tlWffltìnuJH nrttAin 

L 2JMQ00 

Computai BC3A6SX-33 ■ IMI) Rum ■ Floppy Diiviis 
I UMb Narri Dfck IGSUb fctaofcn yévi C% 
lì Lhcrft#: J Senok f fottio \ Game taluni 
Oray «*k Mi m nfeckk - Afe Dui 5 Q 
un Tnoradb «I «fono L 27X50 000 

Computai 8038408-40 ■ 64*b Cache 4Mb knm ■ 
Floppy Brw; 1 44Mb I»- Sdutta Viku 

ClMipn IWi l2Wiie24(hv 0AI( tbcilw: 2 Svrwft I 
"il faro Total Ctam oh wtofc Mo cnu 
inMflmton 


vàHkk Afe Dos SG tó» i 


ìmm 
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44Mb MMmtfo-teàtów 
- Uscito: ? Stridii 1 ffeoWci I Cane 
(Oli swtrli Infoi» con saM«l Vi 



\m 5 0 tu 


Computai HM865K33 ■ 64Xb Coche - 4Mli Punì • 
Hnppjf Ih uh 1 4Mb ■ (knif tlrsk. IQ5#b ■ Sdraia Vickw: 
0 vp IMZi 128011074 CNi Odi Uscite 21 mi ! 
Mèi 1 Garw tasrtencr dveony cz» Fuid» cesi 

inauÉ'flÉdBiQ 

li immi 


«Kthfh MiOvSiOgpi 


[amputo M4B4PI-33 • M (orbe - 4Mb loro 

S Dfkifis 3 44Mb Hod di < ÌOSMh ActsÉanttat 
' Chip 13 - Uscita: 7 Sanali 1 PtMtefe 1 bum - 
o Oinony «m setoli Fpitdq cip «frefet Mv 
Dot 1.0 C® 1 ' 'ueiointoÉad 

L 3140000 



Hf> 40Mb 

irn %m 

111» ftOMb 


L 750*000 
L 990*01X1 
L 1.290*000 



Campar fl948èDX-33 ■ m Ctohe 4Mb Rum ■ 
Floppy Dwff, 1 44MJ, m Etek 2 Kivi V+ieta Vii» 
Dure lite 3780il074 ftdtltt Uv«7Ml 

MeblGoev Chicony ccn wtoli €drt 
ató.-MifcvSDam™tfliein,tiAm 

l imm 

Computo HCHHfrDK-33 - 6Mb Coche 4Mb im ■ 
- Ur -mwm HcriU&JIOMh'Mwiw 

S3 Lhofe. 2 SefiÉ \ PgrcUnk I Gom - 
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L 3.W0.WO 
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s Ctocny ed» , .nto*' Fato»} un «tKbcl - tt* 
AesSCeanm N.dimtoiam 

L 4 741000 

Computo 8.WPXM6 6Mb Cmb- 4M hm * 
fkMtoV Diivos 1 44Mb Fkrrl Dhk IGSMb ’ldMs Videe 
OvgulMb I790zl074 Cito DAC^Ikto. 7 Sancii 
Ftadefc I (^-tcmwOÉmv » wijt cm 
vèdm- AsOos S Otv imntob iiiMoià 

L 4.175.DOO 

Computo HC4WH6 M<mU< m Rum - 

S Dkhe L44Mli M iiisk ’OSMIi Àcoleratm 
Qto S3 Uscto 2 Smii i fwdlclir 3 Geme 

iChitflr> ion -.m«é K*tix f cn -JKhck - Ma Db 

l.OcoiiQaaLntoAn L 44I0CQ0 


Campirai 8040613X66 ■ 64tb C«6e m Im - 
floppy Drivfi 1 44Mb fimi Disk ;l CWi SchedD 
Vrd» 0 vm 1Mb Ì280il024 [Ito 0AR - Ostila: ì 
Sani I fonribk] 1 Gtum Toaliovn (koty tal twdth 
Méta» MÌHÌtl M.s Eks 5-0 un iFanuto hi ritoa- 
» L 4 685 000 

Computo I04U0K744 - 64lb Ciè* 4Mb Pam i 
floppy Hph 1.44Mb - fotti IM 210Mb - Mcejannnn 
aulita Chip 53 * Usciti: 7 Strisi 1 fMta 1 0ff* - 


Tastati CJikwiy m utolh Futo» fan totak k Mi 
Dm S.Oton citouto et iatiuw 

1 4875000 


Canuto SCddailMiacNta edi tato 4Mb 
Rnm Floppy ^ 4 44Mb - 4M Dbb 101Mb 
Accotoni ere pidita lami Bm Chip 53 ■ Sfeto. 1 larici 
I ■Ptinillitka 1 Gan» - Tusltotì Gtafltiy con jwifth Futulm 
eoe wkHkk - Afe Dai 1 C un m »jfc m rmlto» 

i 4,6/OOQO 

Caduto 804060X246 hx* 6c* 64tt Coito m 
Rum floppy Drrrw 1 44Mt Hpid Disk 710Mb 
Antìamtmi ptrfrp Lcuoi Bus t‘% S3 ■ Ifscrio ? Sanali 
I ntirulkiln I frams * TifitaP Gfcflny CÉ Mkl I nmlxi 
con infilili Mn 0« S 0 tai irnnuolen toliam 

l 4 mm 

386SX 21 NOTI 100* IMS H060NSI $ ,m 

M/ B 8D336SX-25. Clock 75Mki. 13* n iti 1Mb 
(bpaodlb a 1 Mbftfl SMb], floppy Ekta 1 .44Mb, 
fiord Disk tìCMb. Sslllrifl, ? Porte Strili. Folto 
fattati, fata par mauro wtoini, Poi por mg» 
ito atomo Vfo. Pero par floppy Orna 5 75' 
7.1 c»fl tuta i fonone fmo 31 (g , kkeyma 
VGA IO" iaiia>lknMim[)io r Bario p«s Im^nrk. 
AliirrnituiiKo/Caria] boftau, Marnjet, Ms Dos 1,0 tori 
nHirmidc in tìalinrn L 2 775 000 

SM* tornito* * 1Mb L 92 000 

S^.iiémptofeaitta4Mb 1 356 000 

tottow * Rtove L 1 11000 

Tipitofine jujrwkp esu™ I. 115000 

Aciirtimnarti p«r preso I 115.000 

autu eh tnnmiyroi 

4G6SLC-25 NOrtROOK 3*41 HD120MR 
TRACKIAIi 11 pii 

» '» 8 £4 16 SIITI Ci«h imi, Dtflpn Un. 
LFHtoidAit a 4ttri a o mi. Iratoiili fate* * 
anmiclti o dadeir: stnton f*9PPy 

1.44Mb, foni Dèi 1 70Mb. Buttarci, 7 Fata loniili, 


fate PruiMi. Ptom ppt ittmenna mmuco. fate per 
1 Sito di fcutfriMi IlDpr. -l 0 
fTOl94,SdtoiroWAir 


merito fetonti UBA, 
m circo * WWW, 

atotj ■:!■ - : -vj tana» frKpeta Ak** r ’ "ma/tem 
haneno, iov*. Ms te 5 Otto nonuoki m notano 

L 4 MS DUO 


Schedo i Bspiutaieà) 2Mb 
khata 6 toxmsiam ài 4Mb 
faWffléitoM] 

TirJwva ru’^.ó stolta 


IB4 DDCI 
356 000 

mm 

« 


310.000 
356 DUO 


i Iw/nindoin fitamn I 

Ootkin stallai L 

{? ttef unito, ì Hràt ) pn/if '-k. 

GArv firn :r ■-«« atCfuiff p itatomn nwtwmD 


TUTTI I ffl£2ZI SONO 
IVA COMPRESA 


DISCOUNT CARD NEX PER TGM: V ALE PER ACQUISTI EFFETTUATI DAI LETTORI OlTGM 
SCONTO 3% F INO A L « OOO Di ACQUISTI / SCONTO 5% FINO A L lOO OOO DI ACQUISTI 

SCONTO 10% PER ACQUISTI DA L vOOO.OOO IN SU 
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NEX di Antonio Ciò m pitti * Vio Bugattì, 13 - RHO 


VIDEO BLASTER 


Interfaccia multimediale per PC 



— 


immj#iiii tnik*i curii 
pwiEc da iie sorgenti diverse. 
m 1 1 ; j i ' I ' i Sistemi IN r Se v i''M 
\( nu Ih is.ee nei foriti, ili Pf > 
HFF. B«P,MMP GIP e TARGA 
RJtolujiQiir ù4tì k 4M. Mìsere 
■tedio. empiita: jkho di suono 
sicroi. 


((■ttptfinle ìPCl-A T e supwnm SM III bit. MS-DOS VI r Ripniùn, 

Mondar VGA fi vkJtnyn* 'dV ’if Hi, £ 5 99 r DO il 


1 


'Tdlih 5LL>LELIi 
UJ D>AliiLD 




q j y y ì 

K SO IMI MAC RUNE 


NEC P 20 

21 aghi 200/300 cps 

Sfctr U 24-200 tolur 
21 a^hi 250 qis 

Monitor per Amigli 
i oinmoaore 1 081 8 Him*u 


L 550,000 


699.000 


L 350*000 


Philips 8833 Q Mimi finti roiiuriim-ntii 


Controller per Aimp 5tKJ 
impiit t sene II 


L 649.000 

tontrolkf SCSI espandibile 8 Mb 
dw^wta per antròlbirv { il Rom 
iniemoper scheda AlSDmt 286/1 SMte 
cornpatintk llHìft 

40 Mb SCSI per Àm^i 500 L 299.0f K) 

H5 Mb SCSI [kit Wi 500 L 469.000 

ISOLO MECCANICA) 





SOUND BLASTER 
PRO 2 MULTIMEDIA 


L. 430.000 



ERVIZIO DI INSTALLAZIONE, 

I ESPRESSO PER PC E AMIGA, 
RIPARAZIONI PRESA E CONSEGNA 
A DOMICILIO MOTHER BOARD 
386 - 486 - 586 - SIMM - HARD Disk 
INTERFACCE IN CONSEGNA RAPIDA!! 

Servizio per Ditte e Professionisti 
Consultateci senza esitare!!! 


333346 




DISCOUNT CARD NEX PER TGM 

Vale per acquisti effettuati dai lettori di TGM 
Sconto 3% fino a L. 50.000 di acquisti 
Sconto 5% fino a L. 1 00.000 di acquisti 
Sconto 10% per acquisti da L. 1 .000.000 in su 
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t NEX INTERNATIONAL 1993 - TUTTI I DIRITTI RISERVATI ■ TUTTI l MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIE T ARI 



DI ANTONIO CIAMPITTI 


NEGOZIO 01 VENDITA AL PUBBLICO 
VIA BUCATTl, 13 2001 7 880 M) 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 



0293505942 
02 9350521 9 

SPEDIMI 1 rara ITU! PER POST! OCOPKRE 


OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 


ORARIO LAVORO 9 • 12.30 / 15,30 • 19 • APERTO il SABATO 


NOVITÀ ASSOLI TI 


Alti 16 A 4000 / 30 / 3/00 

68030 co* 80 Mb HD - 2/4 Mb Rom 

Schedo di interfoccio SCSI per Amiga 4000 

L. 80.000 




AMIGA 4000 

il potentissimo compoter Commodore 
con prestazioni do workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colori 
AmigaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HO 130 Mb 



AMIGA 600 £. 470.000 

Rem 1 Mb, Clock a 32 bit. 

Interfaccia HD incorporata 
Modulatore PAI incorporato 

Con HD 47 Mb £. 839.000, in omaggio 
Super Tools Utility" 
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Sighì Sono proprio occasioni come 
queste che ti ferino senore il peso degli anni. 
Certo, k grafica e turca un'aftra cosa, ma è 
scaco sufficiente l'arrivo della prima squadri* * 
glia aliena o una repentina inversione dì rotta, 
per risvegliare improvvisamente nella 
memoria tutta una serie dì indimenticabili 
ricordi che giacevano ancora intatti in uno 
degli infiniti meandri del cervello di un video- 
giocatore ormai ventiduenne. Qk, ok, se 
continuo cosi va a finire che questa recen- 
sione degenera subito In un surrogato di un 
album di Nasini* e quindi decido saggiamen- 
te di lasciare da parte malinconiche memo- 
rie personali, per occuparmi invece di 
quest ultima fatica targata Graftgold, 
Dunque. Urldium era uno shooterrTup a 
scorrimento orizzontale, anzi, sul Commo- 
dore 64 è probabilmente stato LO 
shoot em’up a scorrimento orizzontale, Sin- 
tesi estrema dì tecnica sopraffina « giocabi- 
ìiò entusiasmante. Vediamo quindi cos’ha di 
nuovo da proporci questa ri ediuone datata 
1 993 e capace di sfruttare potenziali hardwa- 
re che in quel lontano - ma non poi troppo 
- 1 986 sembravano assolutamente utopisti- 
ci. 

Diciamo quindi subito che ìo schema dì gioco 
e rimasto sostanzialmente invariato: si sor- 
vola orizzontalmente una corazzata spaziale 
(traduzione deiringlese dreadnought") che 
deve essere mano a mano danneggiata nelle 
sue istallazioni di superfìcie e nelle varie 
squadriglie di difesa prima di potervicì atter- 
rare sopra, in modo da poter cosi raggiun- 
gere il generatore principale che una volta 
distrutto decreterà ‘esplosione dell'intera 
nave. 

Lo scrolli ng, rimasto prevalentemente oriz- 
zontale, è adesso anche parzialmente longi- 
tudinale, nel senso che avanzando nel gioco 


fl sette anni di distanza 
dall uscita del suo 
illustrissimo 
predecessore. che i 
uecchi appassionati 
ricorderanno 
certamente essersi 
aggiudicato con pieno 
mento il bollino Gioco 
Calda* all interno del 
, primo, mitico, numero di 
ZZflP!. il grande flndy 
Braybrooh ritorna 
nuovamente ai comandi 
della sua fidata Ulanta. 
per trascinarci anche 
questa uolta nella più 
al tuonante regione 
delio spazio profondo 
che qualsiasi pilota 
spaziale abbia mai 
osato perlustrare... 


HI COMUNICANO PROPRIO 
IN QUESTO MOMENTO 
DALLA RENECADE CHE IL 
BUON ANDY STA APPOR. 
TANDO ALCUNE MODIFICHE 
DELL'ULTIMA ORA AL SUO 
URIOIUM 2 QUII RECENSITO, 
LO SCOPO E'QUELLO DI REN- 
DERE IL GIOCO PIU* SEMPLI- 
CE, NON SI TRATTERÀ' 
COMUNQUE DI NIENTE DI 
CLAMOROSO, SOLO QUAL- 
CHE PICCOLO ACCORGIMEN 
TO QUA £ LA'.,. 


9 * 9 9 9 li 
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vi troverete ad affrontare 

corazzate sempre più ‘lar- 
ghe" e al tempo stesso sem- 
pre piu massicciamente prò- 

* tette. Come da copione ì 
pericoli dai quali dovrete 
vederveia sono di tre tipi: le 
V n n difese superficiali (torrette, 
V T D R lanciamissili ..), le squadriglie 

«J 1 Vili navicelle (tu! sì vanno ad 

aggiungere missili traccianti e 
una miriade di altri letali mar- 
chingegni volanti), è, soprat- 
tutto, tutta una serie (via via 
crescente) di costruzioni in 
rilievo che decreteranno fa 
vostra fine in caso di colli- 
sione accidentale (eventualità questa, che 
diventa sempre più probabile man mano che 
avanzerete nel gioco). Come già detto, prima 
di poter atterrare dovrete arrecare danni 
sufficienti alla corazzata, e questo avviene sia 
colpendo le vane strutture fisse, sia elimi- 
nando ie navicelle che difendono ogni singo- 
la nave madre. A tale proposito bisogna 
segnalare come sterminando un'intera squa- 
driglia si ottengono sia un *1 bonus distrutti- 
vo " aggiuntivo, raccogliendo l'apposita icona. 


9 
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Villa lem \ ù un m TFì 
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un 

sia la possibilità di gua- 
dagnarvi una delle 
innumerevoli e Indi- 
spensabili armi sup- 
plementari che andrà 
a modificare l'arsena- 
le della vostra navicel- 
la. 

Una volta che avrete 
inflitto una quantità dì 
danni adeguata alfa 
corazzata, comparirà 
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Ori di uni * c una di qu>: < gtochi -ctn-e B fasciano 
un po' perplessi Tutti 1 quanti lo arrendt'v.iJVL» 
tati tivpdjiFonc, anche ve in effetti non sem- 
brava un gran capolavoro, e quando e arriva- 
lo tutti sono rimati» un po' perplessi damanti a 
un'area di gioco ristretta, degli sprtee piccoli e 
una grafica un po' strana. Giocarci, pero e stata 
tutta un'altra cosa: e veloce, frenetico, inten- 
so, , . Tutti quanti sono stati concordi nel defi- 
nirlo 'difficili ni ma", anche ve forse non e esal- 
tamenti- coli demo una mena giornata dì 
gioco arrivo tranquillamente al sesto quadro e 
mi \o drstreggiare egregiamente nella tma 
flotta fi bello, comunque, è la spinto da "CM" 
che fu d gioco: sequenze dei moli "a rotazkr- 
ne" tabe-ile dei punteggi dall 1 aspetto antiqua* 
lo,... Intoni ma. anche la nostalgia fa fa sua 
parte. Trnett ben* presente ( "'anche", pen>: 
Ur idunn 2 e un gran gioco per i fatti suoi, e if 
conti gius "non fatevela sfuggire" vaie soprat- 
tutto per chi ama i giochi daJ ritmo esagera- 
ta. 


il messaggio "Land New" (messaggio che 
sarà anche vocale. Veramente buone tutte le 
digitalizzazioni presenti 
nei gioco, quella che 
annuncia "U$t Manta", 

I ultima navetta dispon a- 
bile, è quasi da brivi- 
do..,) e potrete qmmii 
raggiungere la pista 
d'atterraggio, segnalata 
con due triangoli™ lam- 
peggianti, per adden- 
trarvi aH incerno della 
nave nemica 
Sì affronta cosi la 
sequenza di fine livello, 
decisamente diversa da 
quella di semplice tem- 
pismo presente nel 
primo Uridium* Lo 
scopo è quello di far sal- 
tare il generatore pnn- 
dp ile, protetto da una 
sene di scudi energetici e da alcune mine: 
una volta distrutto questo generatore, men- 
tre il soffitto comincia a crollane, vi sari con- 
sentito raccogliere tutta una serie di bonus 
supplementari, ricordandovi però d'abban- 
donare la stiva delia nave (aprendo un varco 
con una pressione prolungata del joystick) 
prima che la vostra energia raggiunga lo zero, 
evitando in questo modo di perdere inutil- 
mente una delie preziose vite a vostra dispo- 
sizione 

Tornati a bordo delia Manta assisterete 
alf espi ostane della corazzata, che bisogna 
riconoscere d'assai minor impatto rispetto 
al progressivo sgretolamento ad alta velocita 


che premiava l piloti dei primo episodio. 
Arriviamo cosi a un altra di quelle che sono 
le grandi innovazióni n spetto aJT originale, è 
cioè la possi bilteà di giocare in due contem- 
poraneamente. E v dico subito che sono pre- 
viste due modalità differenti la prima, sulla 








movimento spe^ 
cralmente per II 
Wingman, invece 
indispensabile ai fini 
del proseguimento 
del gioco 

Con questo è tutto, 
vi lascio al com- 
mento per le con- 
clusioni finali su 
questo U2 e pro- 
clamando ì miei piu 
sinceri complimen- 
ti ai primo che riu- 
scirà a completarlo 
senza l'ausilio di 
cheac-mode alcu- 
no. lo cl proverò. 

Mux 



scia di quanto già v sto in Chaos Engine, con- 
sente di affiancare alla vostra Manta una 
seconda controdata dal computer, oppure 
lasciarne i cornane direttamente nelle mani 
di un vostro amico A tale proposito bisogna 
però sottolineare come sarà sempre uno 
solo del due piloti {il Flying Leader) a deter- 
minare la direzione- di spostamento, mentre 
l'altro (che assume la funzione di Wingman) 
dovrà sostanzia 'mente coprire le spalle al 
proprio caposquadra. E' però divertente il 
fatto che alla fine dì ogni livello sarà quello 
che avrà raggren eliaco il maggior numero dì 
punti a prendere il sopravvento, creando cosi 
un contenzioso interno che però nella mag- 
gior parte dei casi non gioverà troppo ai pro- 
seguimento della missione di coppia. 

Rimango comunque dei avviso che non Sia in 
ogni caso affatto facile giocare in due, vuoi 
perché le navicelle, Inspiegabilmente uguali, J 
anche nel colore (ma nella versione finale 
potrebbero aver orretio questo particola- 
re), sono veramerte difficili da distinguersi # 
una dall'altra, unto che a volte d si impiega 
qualche fatale istante per comprendere quale 
si stia effettivamente controllando, vuoi per- 
che viene spesso a mancare una libertà di 


Non rt nascondo Ufi certa UTTblMI Itì nell attri- 
buire un giudizio globale ariegiuto a un coli 
arreso Urìdìum 1. Dito quell» perche* gran 
parte del fascino che mi ha indotto ad occupar- 
mi di persona della sua recensioni-, tou che 
ormai considera un lussa, vista il sempre cre- 
scente lavoro di chiusura numero, c proprio 
dovuto allo sua stretta somigliamo con II suo 
qilcndido predecessori- frob.i bili nenie al> ni 
di voi troveranno la votazione troppo elevala, 
e potreste anche aver ragion*, dopotutto il 
ve locjssimo strali ing al tmquan t *- *•< i t k » r j sk J Al- 
tamente impeccabile* ma l'arca di ,mo<o multa 
effettivamente un tantino schiacchiata. li grafi- 
ca e sempre di ne tegole imp atto e H sonoro, c on 
delle splendide sìntesi vocali. di grarnjé I, ve Ho r 
ma e anche vero che II modo a due giocatori non 
funziona granché berte, e £ soprattutto 
un'altra cosa: la DIFFICOLTA' MOSTRUOSA 
(fortuna che il nostro Andy l'ha mi ir voi mene* 
abbassata rispetto alia primissima versione svi* 
tappata). Difficolta che taglierà nettamente 
fuori una gran fetta di giocatóri, o almeno quel- 
li facilmente irritabili, visto che già a partire dal 
quinto livello le cose cominci mm ,i farsi vera- 
mente ardue, ma che al tempo tiesse premierà 
doppiamente chi avrà la vaglia di applicarli fino 
in fiondo. Dopotutto le sfide piu imponigli sono 
quelle che garantiscono le maggiori soddisfa- 
zioni. o no? 
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iEfllf n per fi 


Overdiive* come il novanta per cento 
della popolazione mondiale saprà, è un gioco 
di corsa con visuale dall'alto, che vede tre vet- 
ture contendersi la vittoria all'interno di per- 
corsi di varia natura e intrisi di agenti distur- 
ba 

OverDrive è appunto tutto questo, in più, 
però, si deve gareggiare con diversi mezzi, a 
seconda dei tracciato. Avrete infatti a dispo- 
sizione quattro veicoli differenti, sta estetica- 
mente, che per le loro qualità. Si parteciperà 
quindi con la macchina da corsa in percorsi 
dotati di pochissime imperfezioni del l'asfalto; 
vettura questa dotata di grande velocità e 
accelerazione, ma che perde tn prestazioni 
non appena esce dal tracciato; le superar. 
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1 1 gioco piu atteso 

del t umuerso e finalmente 

uscito, di che cosa si tratta? 
dia naturalmente di 
Querdriue. Per ulteriori 
informazioni a riguardo. 1 
signori lettori sono pregati 
di proseguire nella 


recensione... grazie! 


invece, sono un misto tra le macchine da 
corsa e quelle da rally, per quanto riguarda 
velocita e accelerazione, non divergono 
molto da quelle da corsa, ma queste ultime 
tendono a slittare maggiormente nelle curve 
a gomito, sono quindi molto adatte nei per* 
corsi innevati e In quelli cittadini, le 4X4 non 
sono certamente dotate di grande velocità, 
in compenso, pero, risultano molto utile nei 
tracciati particolarmente accidentati^ e infine 
ie Buggy. probabilmente il mmo piu versati- 
le di tutti, caratterinato di una grande agi- 
lità adatta per ogni tipo di percorso, anche se 
si esprime al meglio nell'arena e nei circuiti 
desertici. 

All'inizio della partita vi verranno dati dei 


f 


f 



soldi, grazie ai quali sarete In grado di iscri- 







Ovprdrrw f iWT baiti 1 7 , « già, questo duvrrbtn drrv 4 Lucio,., 
f. fartCMbco botto quau luto gH tto/rti * UKama V» n quegli riempirò eie 
de fioco dovrebbe aver*; p r ò. . a M *»0 Ufi p»o di ari* eh* avrò Ùbero 
derio un Top $«orr mn*nt«Mttpl* pi**», unto curve a gomito (beali 
boro ne nifi 1 giocatore piu «i l g*nt * ft mUm t* toctlt ispnn dì un i 
po Conciar* là propria vettura min* htM or» po' r«pp#tihtlka 
Per il ratto, camunqiM, non Hn parai a, grafìe a otti man tenia iIbìhIi* a «apramn» 
VfeuOCl, *1 Minora curare da AMcf*r ftrtrnbi# * toma aampr* aÉibcmbantemarsc 
«opra la rivedrà. I* mia che qui in r«tut*am ttìmu già or^amrxando teme? m tuo 
nei per decretar* “*r nrvcjo 

Sa «i pìmkwo » giaci* é corta non p e ndete*» OrPrdnve. li Team ! T ha coiptto anco- 
ra. il prossime tdtiM è Aiien Beerà L 


Grande, grande, frano ssìtth»? L'unico rammarico che ho e che non posto 
mtflfft la mia caricatura «saltala tome m iiapl, con Cam» ài demoni, 
nasone, occhialoni e mamma che la oh. OverDrive * lempiitamefrte ttu- 
pendo, con un sacco di gioc abilita tot» a portata di mano: io stesso che 
non amo i giochi di guida rati dall’ arto, proprio a causa del loro stilema 
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Ilio (in fondo ** ano fioca 4 la prima cosa di cut si accorge, no 1 ) Cito 
'anche" parchi pur* la grafica è d*tta§ttatnc*ma • col oriti gém a (ho 
avuto modo di ammirarla con calma qua*) tutta, vitto che prima di met- 
ta muli sul jopvttah ho dovuto lare la Ma. a guardar* cuoi gjH altri 
ed il sonoro non tradiate orto I* aspettative • mn da ballarle' 
Un altro capolavoro dei Team 1 7 .. 
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Oh, tir» ora' Dopo un tic co d| rrtul di itr c- 
t« treni tenenti tirili fina. OverDrive 
i uri vite. H jit)CD hi rkj»a trito tutte \t mi* 
up« dative, flocibllt, «loti * toprmtUTto 
d Iva rten te; J’tip* ito jnfito, or* lofko pro- 
» «rderio, rii ulta. Impo^tabila con uhi puliti» 
di ichimno notavo- 1 ii tim* * ima fluidità 
Impreiiiwuri te. 

Era troppo tempo tii* tu Amlji non tl 
v*dava un g«ocii> ti coni vitto dall’ileo, pat- 
talo per un unito p*rtk olire, u lettiera 
mi trito la pùiiibUUt* di mtn&emr* f It 
iweruri a mh tifato mi uni divertita di 
piu, ma non u può aver tutto dall a vit». 


Dal Team 17 in un jion» sono arrrrati due fiochi: 
Qnk (Itjfétivt |ia mangione) e Over Oriv* Sapete 
chi rt dico? Trai due p^r^HicisQwafc, Overdrrve sari 
anche "grimi», findi jriuidiftirna 1 *, la notici con 
la qruaJa è nato maiìiiito Itti pe< cabila, la vitadt* 
titillimi, I ritmo fi-irretito a tutto quello che vuol, 
ma contìnuo a preferire antico Nta-o. Le pina tono 
ir.crrd'ioilmaftte ripetitivi, la curve tono tutte ofua* 
II * la uftidto vnnAikmi solubili tono rapprttantat* 
datti velocità dafH avvertavi (che tra l’altro uno toS o 
due) a dal vari ostacoli spini suda pitta tipo cunette 
a olia. HI «portavo molto di più da quatto nuovo 
fioco provani* tue di Martyn irown e soci, ancha va 
t> da immettere che coi* come I non è affatto brut- 
to-. Giocateci tranquilli, ma non ttalciunolo. 
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vervi alle gare. Vincendole di 
volta in volta vi accreditati i 
soldi necessari per prendere 
parte alle corse seguenti. 
Dislocati sui tracciati, potrete 
poi trovare un sacco di cose 
per migliorare II vosero meno, 
come gomme, chiavs inglesi 
benzina e dei soldi, per aumeiv 
care appunto il vostro budget. 
Molto importanti, per non dire 
indispensabili, saranno i turbo 
disseminar; per j[ percorso, che 
vi faranno notevolmente 
aumentare la velocita del vei- 
colo; attenzione però, perché 
quando ila velociti della mac- 
china sarà incrementata dal 
turbo, questa diventerà pa- ti- 
tolarmente incontrollabile- 
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Qvirdrlvi uguale Tum f 7 uj-uii* i>if*rit*rn'»m« bella. 
And» quinti vtitt quilli ah* t *m&n attinti tuoi* ui» 
léffe mitomicki ti è v*r4W r ■ r* Nitro dtfii hr/ pioti i mi 
or» pltdv» iìa lActo. mi The ter» tubi», iiftm p*? In per 
C*n II dtiU Getfnlìo chi in wtmsMna ) ociìUl* re ho oh» 
ti fattori filatiti Aggiungevi inchi li pombiJi» di poterti 
•cmiUir* i vkondi » luan di musine, Owdrrv» è probi* 
b imene* 1* piroii definitivi tu qu«to funere di fiochi: gn* 
rei puliti, p rogrammili arte impoccAbilt, «itnm una n re 
retata a dmninmoftfei ftaKAbu* Hon ti ti pud tówirt, mi 
propria por quitte A jtoto ti proponi corni "muff" noi iuhj 
finir*, purvtt/ido tutta tull'titiùti Éti pilota In qu «tieni 
ueluiiyimtnti pur quinto ^ guardi li guidi * I faeton che 
k» tem p ori go ra {comi li sahih 1 turba, li tenue» óì »tmd*. 
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re t circuì r 

NACJiiigj «i^unrl Iftwvi* §entXwy 
dUn t>V WV y 
hiurdau* I 

cuntrai tri^und 


^4 

ricordatevi inoltre di non staccare mai I acce- 
leratore durante la fase di turbo, perché altri- 
menti si scaricherà immediata mence. 

E ora va, verso I commenti, par tira (arme rw 
te numerosi perché bene o male tutti vole- 
vano dire la loro. 

Roffoefe Sogm 





In mimo tal dir* thr .mnul<i me if m+gimr 
gioCd lìm> vHutir (fall ti tu »u Aml^ *1* Stipar 
Cir* II; ora pera quHI' ambita titola r degni - 
im-ntr piti Atri 1 0 »r*d*‘f'fr. péf« bri Bhc. lilrtlfl- 
tienila peri he r piu tino (cinque (ricaliti c 
ijli.i! [ ru m j t i hi ri*- difft*r * pi tt \ , poi p re h< * dovi- 
lo di più pntr, inthf w nrl (ottiplfliu tùtlf 
dluvtinij istilli Hà II tiiiMito pt mu ppjlr tVfO- 
fimpntr la p r r vt-fi f nkr I trvnpa, un murmté u*u 
tiir filido pr f favi raflfpnuiré i tutù blm, 
*nthr iwiutaundiuitcamsUniasD lullt- jltrt 
(tur nufclRnr „ uon c’r itii-ntr di pti fr^tifKin- 
|r infarti che lentire l'titAiionr dell» folli qu ju- 
do fate li record dt-ll» put». 

GrjSmnmp è friiiuJimu. I catari cono tuith 
■Hfin, nu iitTr i ttjcii4n ifliio p,trtìcold4 rf- 

guri d» vrmtwirf! yen, lo rullio^ lidi» putì e 
fluiéiiiMio, c le mjechinr, Anche m ill'taiita 
u'Mi> un pu’ difficili di i oikt ( tifare, rorranu vi» 
velaci teiifA d.ur troppi problemi. 

Anche fa componente innm» e gsifattiej, tfalh- 
vcni digit Alili ite della l,imoii ^ignortllA che 
eiurtj x « f ivere il nome, »l tipo thè vi dice ve 
Afeli prmo il turbo o che viete arrivati «l'ulti- 
mo giro. 

In tontiuiionr Overdrivr t, \econdo me, il 
miglio fioco di tinello genere, non (ruppo diffi- 
cile, iiù che non finirete unito predo; In phi e 
pov ubile, < u He g a mio n i un *llro Ai u+g a, g ion- 
ie IH due meglio di cogl, Per vipere I difetti e 
,il. urie puntiiili riAtiofll vi mando Afli Altri tum- 
menti. 
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OFFERTE SPECIALI 
FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 



Kit Scuoia 12 3 4 5 contenente 
100 programmi didattico «cola itici 

I .. 19.1100 

Interfaccia parallela per utilinare qualsiasi 
stampante Commodore C 64 e C 128 

!.. 39.CMM1 


GI U RIA SPECIALE STAMPANTI 


Star LC - 24/200 NLQ 24 aghi colore 

L. «90.000 

Star LC ■ 24/200 NLQ 24 aghi B/N 

L. «00.000 

Star LC 20 9 oghi b/n 

L. 330.000 

MPS 1 550 9 aghi color Parallela IBM 

!.. 390.000 


Digitalizzatone Videon per PC IBM 
compatibili 2B6/386 o colori VGA 
1024 x 768 !.. 21MMNM 

Scanner ManualeGS 4500 l 299.IHM) 

Vidi PC 12 reai Time 

digitìzier I. JWI.IHHI 


HARD DISK AT BUS | 



40 Mb 3 1/2 

L 

199*000 

80 Mb 3 1/2 

L 

399*000 

107 Mb 3 1/2 

L 

429*000 

127 Mb 3 1/2 

L 

449*000 

170 Mb 3 1/2 

L 

479.000 

215 Mb 3 1/2 

L 

499.000 


AMIGA 500/600 


Kik start t.3: Sistemo operativo ROM 

I. IJMMMI 

Espansione S 1 2 Kb (porta a 1 MB) 

| . 49.000 

Espansione ì,5 Mb + dock 

Le I :I0.4MMI 

An Hvi rus /Virus detector 

u 29.000 

Espansione 2 MB interna 

L. 150.000 

Mouse opto/meccanico 250 Dpi 

1» 39.000 

Mouse infrarossi 

!.. 19.000 

Emulatore 286/16 Mhz At À torte e Plus 

i» 200.000 

Kikstart 3*0 {rende compatibile 
l'Amiga 500 con l'Amiga 1200) 




SOFTWARE AMIGA £ PC COMPATIBILI 
ANCHE GESTIONALE A PARTIRE DA 

L. 7.000 

SU TUTU I TITOLI COMPRI 3 PAGHI 2 


Scanni» GS 4500 Pi» Amica 400 DPI 

L 250.000 


Digittzer Color 4096 

L. 25(1.000 

Compreso Spiifter Pai 


DISCOUNT CARD NEX PER TGM: Vale per acquisti effettuati dai lettori di TGM 
Sconto 3% tino a L. 50,000 di acquisti / Sconto 5% fino a L. 100.000 di acquisti 

Sconto 10% per acquisti da L. 1,000.000 in su 


le'tivkjeo riceve vietale de tv televkta loi e privali, cor stampe e memorizzazione 
Irongh per stampante L 1 70.000 


Hard Disk interni Al ZOO A6M 2,5 Polliti BMs 
40 MB L 399.000 -60 MB L 480.000 
80 MB L 599.000 - 1 20 MB L 850.000 



Drive esterna 
per AS60/A600/A1 200 

L 160.000 




Midi professional 3 Hi 2 
out troogh 

L 40.000 


Nvevo stereo èuitae» 
(jlMustr 


56 mhi Sterne Home Kit 
1 00" motto L 179.000 


bpansioni 7 MB pei A2000 L 150.000 


Genlok interno per MODO L 89.000 
Gentok Mkrogenius Sempra L 200.000 


Nuovi Controller SCSI per A 2000 L. 290.000 



CARTUCCIA FREEZER-UTILITY PIU’ POTENTE Al MONDO 


NEGOZIO: 05/93505580 • ORDINAZIONI: 05/01505942 > FAX: 93505519 


ORARIO NEGOZIO: 9.30/15.10 ■ 15.30/19.50 « CHIUSO LUNEDI E GIOVEDÌ MATTINA 
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♦ CONFIGURAZIONI PC ♦ 


Titti: if Ornici Ranni «m® < rompami m Vlm u < uwuibilf. Mkuktot MqnttoK i 
Cupi Stipa VGA 1 1" Vii ltmm «.28 DI' i DOS ì oricimul 


(«tipyiir mu-K m Cam i\mi a.t-r 

IHW. Had lkJi mm WtoàYàmVpjm 
f UukMI Wé 1 
Cent Ione* Otta {óvSvtaltabtvtaHkl 
Mi tot S.0t» imd i ■ ite 

l ìmm 

ttmpph» mimm ■ m im tkm tom 
144Mb Hcrdfltji tDS* -Stata Yèn 9*$ ivi' 
\7mm ehm OM - UuiJf. ì tota f fatata 1 
Un Una £(w«t mt tata I taw icm dtthfc 
- Ma 6» S 0 1 m limoli ìi **■« 

L 2 r SDOGO 

Compili»! filami IMI, «giti Hu W vOm« 
I.44U-IMM IOSJH) Arraknamiv vnfoa Ch«? 

$3 Iteti 2 Sflnrii ì biffila I toni lotaiii 
flwotPf uip vwtìà Futd» con «itavi - Ha tot 5 0 
a» mmuil* in ittéciira L 7 700 ÉKW 

CtwnpuPB* flO38S0J( 40 - m tota 4Mb kam 
riijusiy JMhr 1 44Mto Huiil M lQMUr Srhwki foto 
togtl m IT8fti}Q?4 CNn QW IJxihr 2 tota i 
fartela I tonni IfM durimi eoo wwtth Fiabn un 
vdKW ■ Ms tot S Hi i.‘jn -l'ij'mukf fi iKiIwhi 

L 3 636000 

i««uta fóWMO M&M? 4 H |rp 
t kicwv’ Onm 1.44Mb ■ Hd Qtsà 1 OSMii Alt "liffltou- 
VRifinOi* S3 tota ? tota I httaki I tonti 
ImJiOHi CJiitony ujn Artidi finnim tuo «tato Mi 
Un 6 0 foci numoli m intono 

i ìmm 

tarpi* 801860X 33 ■ itti (putir 4Mb limi * 
ita* U è 1.44IÉ> Hod Dei 105Mb SM foto 
top» 1Mb 17flfial(l74 0* Wt tota 2 tota I 
t fon - f**« Òrair w vmtò Riaéd umi 
tata Mv tot 5 0 tot mondi tr iute» 

L imo» 

CimatAr &W86DI 33 Mb luto ■ 4Mb Kw ■ 
Ita* 1 44H 1WW KM fetta** 
f*»0*S Ita ?tota 1 fari* l te« 
Ib)m Opta t* tata Mèo. m tata Mi 
toi 10 m molta n tana 

l ìmm 

Ctm^uiEi 804860X33 Mlb Catta ■ 4Mb hm - 
Ftavtowì Mta-IWO fÉim totatfaftto 
Dpp li* 12I&IH4 {fa QO Itati 7 Stai I 
(tatti I tot»- lesta] (tal* ait amili Futotaim 
tata AtoD^i.Qcanaaitoiliftaro 

l imm 


CdWtar P ? mi - m Culli - 4MP itoli 
Ita* tow 1 44Mb tati Oca ?!flMb ■ tatam 
tjHkfl 0* S3 - Itatte: ? Sesti I totak 1 fiat* - 
(ka* nm twajSi Futa: con ttfcdci - Jfe 
tot 5 C rnr rxnuà 11 tlta» 

L 3.WO.OOC- 
(ancta SCH860X7 SO (ak 4Mb «an 

fin* :>w 1 «m; Hsrt toàl 05Mb Sdota¥o% 

toga I ta 129011074 (Ne OM Ita» ? tari ! 
foTttii 1 tono ■ fataCk-TTygr; swncb Futa rcr 
tatfci ■ Mt tot S-Oto natta ir taro 

l imm 

(èWidvIp S'’(06OK?-5O - 64Kb Col» • 4Mb Cr-r 
Ita* CNi^. I 44 Mi - M Disk \(m kzèemw 
dmfKU (top W ' torti 2 Spirò i Paratela ì tome -, 
htòm Chetanry [un iwvh Futa m vifr-cfid - Mi 
Dot SO con mnnoK'w in ildmm 

L 3.865.000 

BWfi^0ìF7-SO - 44Kb tildi# * 4Mb Rom • 
!li W L^I44MF UtHdtNtk^nm Statuto 
nvgii IMI; 128C-- 1 LV-* Dilli DAK Utiile: ? krtìì 1 
Rtltakl 1 Sa w ■ lunta Chtm* ™ sMlih Fta ean 

wlhkt Wù Ikn S □ twi iixniM.ro in titano 

L 4.050.000 

i amputo» 90498119(7-50 - M tanhc - 4Mb - 
ttav Dta U4Mti Hnnl Disk. 710Mb ■ kiéstfm 
gr& ■ o (hf S3 Usta 7 tonali 1 famlleki t Gan« - 

ImtiKq ChtfjMV m wrrli Futa Ltm soiHid - Ms 
Qm 5 0 tir munta m itane 

L 4 745.000 

CmuM® 904fittìX248 WG Cach» * 4Mb «on - 
Ita* tows M4Mik - ftmt Ori ÌOSM* - Vta 
Givi 1Mb im 1074 CH® Q«l UkM 2 SexÉ 1 
fatai 1 Giro -tata Ora* > snudi ftìtaicn 
><ki ik to 5.0 w multa m *hm 

l 4.176.000 

BQ4déOK7'é4 64 Ib Cucf* - 4Mb Èva - 

Fattasi 44Mb M tot. (05Mb Adtaw 
f«dQipS3 tota? W1 Statai sc- 
inta ChùniTf i er atah Futa con jtadd - 4fe tot 
iOamnsntaniròe L 4,430.000 

(«tHWWH48éOX é4 A4 a [«ne Bit • 
flow Oims » 44Mb Hard M 710Mb Scheda 
Vtaa top 1Mb 1780*1024 Chip OKI - U^citv 7 
5mI I fwtàk V Stare • imm-f 0D*T Wrt tdt 

Futa Leti Mtofcfc Ms Dos S O m nmìab in ita 

no L 4 495.000 


Cirga» 0D4tUn?-bA é*«r Cttk 4Mb ì ■ 
Fta*' Eh« 1 44Mb • rta tot ZlOMfc kt+W. 
ptao (J* SI - tota: 7 Sta 1 fadta I tom 

Fcsw (taf (M tuta Futa un tdhfel Ih 
tot 5,0 isn manta n *km 

L 4.075000 

Mibtta m 

9m - Ftapv tomi 1 44M.li Kird Q-à 105Mb 
Jctatfrui ijrdico Locai ttm Chip 53 tolta. 2 Sveli 
1 fatala I Goni’ Ibmu Chmmr «ut m«lt iuta 
con H#<kh - M& tot 5.0 ter malta m Mita 

L 4 670000 

Lortwni B04B6IM2-64 locai tot - Mtb Calia • 4Mb 
Itip Flopot Drr^t 1.44Mb Hard Disk 710Mb 
jfceivrtfw ijinki: ic-.nl Bus Chp S3 torta: l Sindi 

1 Puniteli; I fnjiNr rosÉffi 04(0* un swIIeIi Futa 
(nn yiFucktt’ Ma tei 5.0 <m manta in untano 

l 4 mm 

36*5X 25 NOTEBOOK IMI KDÓ0MI n r ,.\ 

m/d tomim. ctatk tmi< daìw emù 

(Espxiirt# o I Mb Li b 5Mb), 1 lappar Ornra 1.44Mb, 
Hard Dtik 60Mb, Unitaria, 5 Porla tonni! Putrii 

Piiratehi, fan ptu Vsìmm imjiiihìu-, torlo alt 

mr Krtwni VGi Pwm pm fta* Orvu tesino S 75', 

2 5 oiì circa di nurorottiie. tonto 3.2 4p . toboitna 

VGA IO 1 ig leniti umiliai 9. larsa pei liaipuurc, 
Mtatata/Gonro borita Manta Ab Da 5.0 con 
nowtte Ruttano L 2 775000 

V7000 
3S6.W0 
lisina 

115000 
MS.DOÒ 


4Sb5LC-25 NOTflOOl 2 MI HOI70MI 

TRAGtlML 41 *i.| 

M/l 804B65LC-25 Ho u 76MH/ HUm IMb 
IhpaniWs • 4Mb & e AMai, imita tota*n 4 
ogoonctó ù dada stsan (ruttai, Fbn* Dfrv» 
F 44MÌL tal toc 170Mb. Baram. 7 fai tota. 
Partii tonita faM pv tapwfl miu, fam ut 
nvniw boi» VG4 F Sta i ^ursoni I IO W 4.0 
m ora d aunaomai, ? c*<j 25 Ig, Stani' VGA 10’ 
rwta/te'Hft. Bervi par Itutpodci. tómvr hi fin t ,/L ve it 
bcrrcoe Mnrw;i:, Mi fc-, 5.0 eoo immilla in (tenuto. 

L 4115000 


totali 6 «panùw da Ulto 
totanda^iH'imidilMEi 
Btftvndnsanflt 

1 


Aàitamif pvj 


TUTTI 


P R E Z l 


SONO 


IVA COMPRESA 



; NEX INTERNATIONAL 1993 - TUTTI I DIRITTI RISERVATI - TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 



HARDWARE E SOFTWARE 


DI ANTONIO CIAMPITTI 

NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 
VIA iUaAm.l3‘200t7flHO{WU 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PÉR POSTA 0 CORRIERE 



ORARIO LAVORO 9 - 19.30 / 15.30 • 19 ■ APERTO IL SABATO 





AMICA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con prestmioni da workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colori 
AmigoDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 1 30 Mb 


, M 



AMIGA 600 £. 450.000 

Ram IMb, Clock o 32 bit. 

Interfaccia HD incorporato 
Modulatore PAI incorporato 

Con HD 47 Mb L 819.000, iti omaggio 
"Super Tools Utility* 


PISFCO UNT C AR O H EX.RKLTfì M 

VALE PER ACQUISTI EFFETTUATI 
DAI LETTORI EH TGM 

SCONTO 3% FINO AL 50.000 Di ACQUISTI 
SCONTO 5% FINO ALI OO OOO Df ACQUISTI 
SCONTO 10% FEH ACQUISTI DA L 1 .000.000 (N SU 



NFl T 20 

24 tali 200/300 <p* 

L 

550.000 

Sa» IX 24 ’m t .»kv 
24 Jtf.i 254) qi. 

L 

609,000 

Wimilwf tw Amta 
(nmmiN-F'-n- ll>Hl 5 fltfro 

Fiata «83311 «tra 

L 150,000 

firn i l'sminfmntu 

l NiiUidL r pr-r Aiui^h 500 
mqiart tttai- l f 

L 

049.000 

( tinlnjfcf SCSI 

aprnOm 74 Mb 

i1hi$)Oàui p< t cf-urroHiir: ( Il Rum 

lrtft n«i |mt «cheta MSDo* 2M/ 1 6MNc 

fomprtllblfe Um 

-tOMbSCSlprrAtapW L 

85 51Ft SCSI frrr 500 L 

299.000 

409.000 
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E qui dovrei cominciare a raccon- 
tarvi la trama del gioco, tm purtroppo non 
esiste e, trattandosi di un simulatore, la 
co$a è più che logica (che iella! E così non 
posso neanche scrivere metà recensione 
con poca fatica,,,). Meniamoti cosi, dun- 
que: siete un aspirante recluta e volete farvi 
strada tra le truppe militari Ma forse non 
sapete che vt verranno affidate tutte le mis- 
sioni più sporche (in tutti I sensi, compre- 
so quello che bisogna strisciare per terra 
per mezz’oca) « più delicate da 
portare a termine, insomma, 
missioni per un motivo o per 
l'altro ai limite dell' impossibile. 

Il che francamente non mi stu- 
pisce: non vorrebbero forse 
esserlo* a loro modo, tutti i 
videogiochi? 

Bah, comunque pare che qual- 
che sergente sprovveduto vf 
abbia dato cieca fiducia e abbia 
deciso (quale bestemmia in un 
mondo militare!) di mettervi a 
capo {voi! Una recluta o poco 
più!) di un gruppo di veterani 
Lo scenario del gioco già Pavere 
'“intuito": fi Vietnam coi suoi 
Vietcong f’Mi han detto va nel 
Vietnam, e spara al Vier- 
cooooong. Ta ta ra tattacataa”, 
NdGianniMorandi), una sangui- 
nolente guerra durata quattro lunghi anni 
Fortunata mente nessuno vi obbliga a gio- 
care per quattro anni, anche perché si può 
Iniziare La campagna all'inizio dì un anno 
qualsiasi compreso tra il 1966 e il 1969 
Nel modo pratica, invece, potrete gustar- 
vi addirittura le missioni dei mese e del 
giorno desiderato. 

Altre scelte riguardano quale dei quattro 
uomini impiegare come capo (gli altri 
diventano direttamente suoi subordinati), 
quali armi utilizzare, ecc. 

Avrà màio poi un bel briefing rigorosa- 
mente in ÌD e quindi potrete iniziare a gio- 
care e, una volta portata a termine la mis- 
sione. salvare la campagna in una delie otto 
posizioni disponibili (avete presente fa 
schermata delle targhette identificatriei 
subito dopo il debriefìng? Sene, ogni tar- 
ghetta può contenere un salvataggio). 



Tuli flletal JachetV*!! 
cacciatore" o'flllucinazione 
perversa tre dei tanti film che 
hanno cercato di raccontarci un 
discusso e controverso capitolo 
del la storia nordamericana. 
Sapete già di cosa sto parlando: 
del Vietnam. Cd ora anche la 
Electronic firts ci mette lo 
zampino... 


Quanto alla struttura delle campagne 
mence da dire: Le varie missioni seguono 
ìf loro bravo fib lògico e sono tutte suffi- 
cientemente diverse {esplorazione, imbo- 
scata. salvataggio, distruzione, rapimento, 
ecc ). Qualche parola la meriterebbe inve- 
ce la difficoltà di gioco I parametri stan- 
dard sono quelli che sono: severi per tutti, 
giusto per fare capire all* gente com'era 
diffìcile vivere laggiù 

Per vostra fortuna si panano cambiare 

diverse cose, ma solo prima 
di minare a campagna (cioè 
nei marn menu*, premendo il 
tasto H 0. La scelta e davvero 
vasta e va dall 'intelligenza e 
dalia quantica da nemici pre- 
semi . fino ai danni che \ proiet- 
ti 1 i infliggono alle rispettive 
parti Potrete ad esempio 
mettere un numero enorme 
di nemici idioti che si uccido- 
no con un colpo secco {anche 
se gii avete colpiti alia mano 
destra), rendendo magari il 
vostro personaggio invulne- 
rabile ai colpi altrui e diver- 
tirvi un mondo a macellare 
tutti quelli che vi capitano pe r 
poi perquisire i cadaveri Ma 
pochi saranno sicuramente 
così sadici e preferiranno un 
s&ttlng a metà strada tra il realismo e 
i'irrealrsmo più sfrenato. 

Comunque, restando sempre nell'ambito 
dello stesso discorso, bisogna dire che le 
missioni non sono cosi impossibili anche a 
livelli realistici. Tanto per cominciare è 
buona norma strisciare per terra a una 
cera distanza gli uni dagli altri e. soprat- 
tutto. guardandosi continuamente in giro. 
La vostra penata visuale, infatti, è tale da 
permettervi di vedere i nemici anche a 
distanze sufficienti da compromettere 
quasi irrimediabilmente la mira anche del 
più provetto cecchino, I nemici appaiono 
tracciati da un rombo con tanto di relath 
va distanza indicata sotto, e a seconda di 
quest ultima jt colore passa da bianco (lon- 
tano e difficile da beccare) a giallo a rosso 
(ben vicino e facile da stendere). 

Se poi le cose si fanno veramente dure si 
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vari ordirti che puntualmente gesticolate (per 
non farvi sentine dal nemico) si ottengono 
unicamente tramite quest' ultima e a joystick 
0 mouse sono fasciati soprattutto i compiti 
più ovvi. Specifico comunque che il gestore 
joystick è parecchio scarso e quindi Topo* 
mum è rappresentato da mouse e tastiera. 
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può ricorrere a fumogeni o altre granate del 
genere per suscitare un po' di scompiglio. Ma 
il vostro vero asso nella manica sta nellappog- 
gio aereo: generalmente un paio di elicotte- 
ri aspettano solo un vostro messaggio radio 
con tanto di località "calda ” per togliervi di 
mezzo qualche scomodo gruppo di vietcong 
che si sia fatto troppo minaccioso, 

Ma se le cose cominciano a prendere una pes- 
sima piega e il vostro istinto di sopravviven- 
za riesce a oscurare ili vostra senso del dove- 
re vi tocca solo lanciare il codice di emer* 
genia e sarete rilevata quasi immediatamen- 
te (i vostri superiori non saranno felicissimi 
ma come si usa dire: "fife goes orT 1 )* 

Un dettaglio veramente canno, comunque, e 
la già citata possibilità di prendere le muni- 
zioni ai cadaveri (ottenibile col comando 


RI [IH ALE 


Okay, lo jmmrttui non è thè S*al Tram mi 
abbia dri ino. ami ti vedè eh * riè pare echio lavo- 
ro dietro ai programma, e l.t profilisi or ai ita 
disila Electronic Am ori campo dei limul atori, 
i ebbene non ti» al livello di- ila Hicroprose, è 
tempri censtEtanta (non a caso fino a qualche 
anno Fa «no dpi miei simulatori bellici preferiti 
era proprio LHX A turi* Chopper per imme- 
diata!? a, semplicità e quel pizzico di atrOné 
arcade thè non guaita mai). Ovviamente da 
allora ne abbiamo fatti di pani avanti e il rii ai- 
tato fono chili di schermate digita lina te, di 
mufkhette tampionate di fasi pre e povr-brili- 
che, nonché di una grafica di gioco piuttosto det- 
tagliate * con sprazzi di buone ombreggiature. 
La tecnica utilizzati è 3D poligonale con misto 
di bitmap per gli uomini e l'unica nota stonata 
di tutto è un tuo un po' accessorio d» tuperfìci 
retinate. 

Eppure c'è qualcosa che sàiecenfneffte non mi 
convince. Non solo col tempo accelerato neo ti 
vede niente di quel che succede (contraria- 
mente a LHX). ma la giungla vietnamita, seb- 
bene re* a con buona dose di poligoni* non ti avvi- 
cina neanche lon sanamente a qjcirimniigitu- 
c he canti film fi hanno dato (tutta piena di ah.j- 
n r di fogliame dietro ai quale qu litiasi nemico 
ti poteva nascondenti Okay, addito non pre- 
tendo un dettaglio esagerato (anche perche a 
gestire quello attuale già un *té r 31 j»rdé qual- 
che colpo), ma tomr ti può fare un simulatore 
bellico orientato ai singoli uomini* al le loro tat- 
tiche di steatiti ve poi sembra di èssere ai giar- 
d mieti t pubblici? 

Bah 1 Almeno una cot* è cene* probabilmente 
non fi era ancora visto un gioco cosi illustrativo 
della dura vita dei gruppetti di assalto, Forse 
quello che finora Si avvicinava di più a un simile 
mondo era Catti paign, ma lo faceva troppo 
vagamento e (dico té, che non ho mai apprez- 
zato QUEL 30) anche un po' malamente. Se 
quindi compralo Seal Team sapete cosa guada- 
gli at e un gioco m i giri non èie rtri rzan te ma che 
può ben ricreare quegli attimi di eterna tensio- 
ne che accompagnano un soldato (per giunta 
cori tre uè mini sorto I* sua responsabilità) lan- 
cialo allo sbaraglio in terre «misconosciute. 


nt.uit.w 


Con i Diti di funzione si accede alle varie 
vijuall esterne (del nemico, dell'elicottero, 
vostre, ecc ) è se il deraglio vi sembra trop- 
po "pesame" lo si può alleggerire parecchio 
premendo ripetutamente Afe-D (vi sono sei 
livelli diversi e quanto detto net commento 
vale ovviamente per il prò pompato), 
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AMIGA - PC 


GIOCO 


CMCIO 


INA STRAORDINARIA COMBINAZIONE 
DI REALISMO ED AZIONE ! 


IN OMAGGIO 
IL V( >LU METTO 
SULLA STORIA 
DEL CAMPIONATO 
ITALIANO DI CALCIO 
D AL 1898 A OGGI 


• N I FI A V IN QUALSIASI MOMFNTO, DELLE 
AZIONI DI GIOCO 

• DOPPIA PROSPETTIVA POSStBILTA Di 
SELEZIONARE i i INQUADRATURA 
DAL 1 AL TO O LATERALMENTE IN 
QUALSIASI FASI DEL GIOCO 

• PRH MONE NT I PASSAGGI ERA \ GIOCATORI 
C.RA/II \t .1 I INI ili Alt m Di 1 ) l RE.ZI l INE 

• li x codi ncv, \ 

• SUL CAMPO LE Tfl SQUADRE DI SERIE A, 

• SELEZIONE DELLE TATTICHE E POSSIBILITÀ DJ 
CRIARNE DELLE PROPRIE. 

• SVARIATI LIVELLI 01 DIFFICOLTÀ. 

• VARIABILITÀ DELLE CONDLZONI ATMOSFERICHE. 


il TUTTO 
ALL' INSEGNA 

DI UN' INCREDIBILE VELOCITÀ 
E DI UNA GIOC ABILITÀ 
DA TELE C RT >NACA TV 


A 
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Prima di tutto occorre 
sottolineare come questo One 
Step Beyond sia il seguito idea- 
le di PUSHOVER. solo che in 
questo secondo episodio il 
protagonista non è piu la formi- 
china, ma direttamente il cane 
Colin, perennemente alla ricer- 
ca dei suoi adorati Quavers. 

La divertente introduzione ani* 
mata ri mostra il nostro eroe 
intento a giocare proprio a 
Ptishover nella sua stanzetta 
(peraltro con uno sguardo 
abbastanza ebete: mi auguro dì 
non avere la stessa espressione anch'io 
difrome al computer!}, quando, improvvisa- 
mente, viene risucchiato attraverso il moni- 
tor e si ritrova cosi In 
mezzo a un mondo di 
Integrati, eprom e 
quavers?!? Questi, 
però, sono situati in 
zone ben precise, 
dette quaver-zone", 
appunto, per raggiun- 
gere le quali Colin 
deve superare gruppi 
di pedane, composte 
da dieci livelli ciascu- 
na, sulle quale saltel- 
lare One Step 
Beyond (un passo 
oltre, di volta in 
volta). Queste male- 
fiche non si accon- 
tentano però dì esse- 
re delle pedane nor- 
mali* ma sono di 
dodici speci, ognuna 
con caratteristiche 
diverse: quelle senza 
indicazioni sono te 
standard e si reseda- 
nò dopo che vengo- 
no lasciate, Q sono 
fortunatamente 
anche quelle ,J $afe'\ 
che non scompaiono 
mai e sono rappre- 
sentate da un faccino 


STAR 
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fluendo avuto modo 
di visionare e giocare 
a fondo questo 
simpatico rompicapo 
(completandone una 
sessantmadi livelli], 
eccomi qui ad 
illustrarvi il giocoe 
le mie impressioni 
su di esso. % *m 


sorridente. Quelle invece segna- 
late da due righe, una corta e una 
lunga, escono e rientrano ritmi- 
camente, Vi sono poi quelle con 
frecce a destra, sinistra, alto o 
basso che sparano via Colin in 
basso di una pedana, o in alto di 
due, o in diagonale alta di due 
(sembra un po’ il passo dei caval- 
lo a scacchi). Ancora abbiamo 
due tipi con doppie frecce che 
resecano tutte le pedane sulla 
iom fila i quella con le frecce inci- 
se) o le rimettono in gioco (quel* 
la con le frecce in rilievo). La 
'I pedana rappresentata dalle due 
frecce verticali r entra con un certo ritardo 
dopo essere stata lasciata (dando modo 
cosi 2 ' poterci ritornane sopra per un breve 
lasso ds tempo i Quelle che recano come 

indicazione dei 
numeri vanno 
percorse 
ne 11 “ ord i n e 
numerico. Infi- 
ne vi è quella 
con le frecce a 
croce che azze- 
ra le pedane 
poste sulle sue 
due diagonali. 
Per terminare il 
livello Colin, 
che esce da un 
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pacchetto giallo, deve giungere all ufero pac- 
chetto passando su tutte 'e pedane Egli 
può spostarsi di una pedana in orizzontale 

solo spostando la leva del joystick o In dia- 
gonale aita o bassa con il \oy in diagonale, 
mentre gii stessi movimenti col fine premu- 
to danno luogo a un doppio passo. Infine, 
tirando in basso si scende sulla pedana sot- 
tostante, Premendo il tasto di pausa si ha 
contemporaneamente il riassunto delle 
dodici pedane e delle loro funzioni. Alia fine 
di Ogni livello viene dato un codice che con- 
sente dì ripartire dall'ultimo positivamente, i 
completato 

II gioco richiede naturalmente ragionamen- 
to, anche se risulta nel complesso più 
accessibile del suo predecessore: qui non è 
necessario il colpo d'occhio immediato, ma 
si può ragionare mentre si gioca, basta farlo 
nel tempo limite, e sempre possibile, 
comunque, rigiocare il livello fino al suo 
superamento, a patto che riuscite prma 
o por a venirne a capo. 

Monco Ernst 
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Soccer Kid? E che diavolo è? Non sarà 
Liniera di quelle solite simulazioni della Kri- 
salìs. tipo Manchester United, Manchester 
Uniteci Europe 1 Manchester United On thè 
Moon, Manchester United ftules thè World, 
ettetera, eccetera? Ebbene no, malgrado 
anche questa volta il pallone da calcio sia 
ancora protagonista... 

Ma andiamo con calma. Se siete fanatici del 
calcio {e anche se non io siete, visto 
H bussi ness che ce dietro il mio I 
beneamaco sport) come me 
saprete sicuramente che nel 
giugno del 1994, ovvero tra 
meno di un anno, avranno mi- 
no i Mondiali che quest'anno, 
e per la prima volta, si terrari* 
no negli Stati Unici: un evento straordina- 
ria poiché é risaputo il proverbiale scarso 
interesse decimerò popolo americano verso 
il nostro calcio. Beh. U nostra storia inizia 
proprio qui. 

Siamo nel 1 994, proprio alla vigilia della fina- 
le della Coppa del Mondo: l'aria che si respi- 
ra è quella delle grandi feste, una sottile elet- 
tricità unisce le migliaia di persone presenti 
al l'interno di uno stadio che passerà inevita- 
bilmente alla storia del calcio, come teatro di 
una delie partite più attese del secolo. Non 
bisogna però dimenticare gli altri milioni di 
persone incollate al televisore: tra queste c'è 
anche un ragazzino molto particolare, chia- 
mato Soccer Kid dagli amici, per il suo rap- 
porto simbiotico e quasi morboso 
con suo amato il pallone di 
cuoio Tutto molto bello, tutti 
estremamente felici. Adesso 
aggiungete un immancabile ele- 
mento destabilizzante, ovvero 
un avvenimento che rovini que- 
sta grandissima festa quadrien- 
nale e quindi stacchiamoci un 
attimo da queste scene di gau- 
dio e giubilo e spostiamoci a 
milioni; di anni luce nello spa* 
zio* dove uno sfigatissimo (vedre- 
mo poi perchè) collezionista alle- 
no chiamato Scab, che in questo giorno di 
festa ha deciso di aggiungere ai suoi trofei 
intergalattici, anche la mitica Coppa FIFA, 


fi campionato 
è già iniziato da un 
pezzo e mentre 
tutte lesoftuiare 
house stanno 
preparando un 
attacco in grande 
siile a Sensitive 
Soccer e Goal!, la 
Knsalis sceglie un 
modo alternativo 
per festeggiarci 
Mondiali 

Statunitensi che si 
avvicinano 
sempre di più. 



che 
ben 
presto 
le squa- 
dre finali- 
steri con- 
tenderan- 
no sul 
campo. 
Fatto sta 
che il buon 
vecchio 
Scab deci- 
de di fare 
un'entrata 
a a 
incontri 
ravvici- 
nati del 

terzo tipo con te sua astronave, tanto che ì 
tifosi American pensano sia una strepitosa 
coreografìa, co*; tra un migliaio di luci multi- 



colori e un rombo assordante, l'alieno occul- 
ta la Coppa e scappa via a tutta birra verso 
casa. Ma per la serie "la fortuna è deca, ma 
la sfìga ci vede benissimo", il povero Scab si 
va a schiantare contro un asteroide pedone, 
con effetti devastanti per l'alieno, per l'astro- 
nave e soprattutto per la Coppa, frantuma- 
tasi In cinque pezzi caduti sulla terra in cin- 
que luoghi diversi. E che centra il sopracita- 
to Soccer Kid con tutto questo? Centra, 
c entra, dato che il terribile ragazzino ha deci- 
so di partire alta ricerca dei cinque pezzi della 
Coppa dislocati rispettivamente in Inghilter- 
ra, Italia. Russia. Giappone e ovviamente 
America. 

Il vostro compito è quello di guidare il mar- 
mocchio col pallone attraverso h campagne 
londinesi, i canali di Venezia, la Piazza Rossa 
e il vecchio west, solo per citarne 
alcuni. Ovviamente troverete sul 
vostro cammino una sene di osta- 
toli e persone un po' reticenti nei 
confronti di un bambinetto ficca- 
naso. con il risultato che vi Oreran- 
no addosso chiavi inglesi, sputacchi, 
vi Investiranno con ria te e biciclette ... 
Mentre per difendervi avrete solamente il 
vostro fidato pallone di cuoio, oltre che 
il vostro talento naturale: potrete infat- 
ti correre, saltare, abbassarvi (non che 
ci voglia poi unto), effettuare scivolate, 
salire in piedi sul pallone e camminarci 
sopra (piu o meno come gli acrobati al 
circo), saltare verso l'alto usando il pallone 
come molla, calciare il pallone contro gli 
avversari per tramortirli, calciare in qualsiasi 
direzione il pallone, colpire e palleggiare di 
testa, e fare perfino rovesciate altamente 
spettacolari. 

Durante il percorso Soccer Kid potrà usu- 
fruire di alcuni bonus particolari: un'icona 
contrassegnata da una "V", darà preziose 
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"Un bambino che va in firn con un pattane e fo 
u«a tofnr arma? Ma é atiimftr, non potrà mai 
<!*Ser* jftÉ>pC4hi(e un tìtolo diri genire”, Qunto 
e ifuelta eh* ho pernio la fannia volti * he ho 
serrilo puri art- di Succi « Knf. c mrccr no* mi 
«ondi ducutili ricredere completamente; non 
atìlo Soccer Kid c giocata* k e divertente, m>i e 
vinche grandioso ve « comirti-cst ( aspetto grafi- 
co e quello sonoro. 


esempio iVmposvibdita di vallare 
oppure Sa wa^a vi nini iu di Alcuni i.pnt<? (redi 
top* e K-rperUl), chi- porla ino! la volta db ptfr* 
dna di energia: ad ogni modo quinte,, t un gran 
gioco, ebe menti di esseet comprato perche e 
beMo « divercootsu. «io? 


un'opzione minore, ma 
sicuramente simpatica, è 
quella die vi dà la possibilità 
di editare i colon della divi- 
sa di Kid. 

Alla fine di ogni livello, come 
vuote la tradizione v deolu- 
dica. Soccer Kid si t roveri 
ad affrontare dei temibili 
avversari che vi daranno 
veramente filo da tenie re: il 
rugbista Gareth vi attende 


Rossa; alTintemo della fabbrica giapponese 
un lontano parente di E Honda vi aspetta per 
farvi un paio di "carezza (e chi gioca e ha 
giocato Street Ftghrer fi, sa cosa intendo); 
mentre per chiudere in bellezza abbiamo 
Chuck, il giocatore di football pazzo.,. Fate un 
po' voi. Sara diffìcilissimo portare a termine 
quest'impresa, però voi non vorrete mica che 
uri simpaticissimo mocdosecio col pallone 
perisca sotto i colpi degli psicopatici di cui 
sopra, vero? O forse si' 

Andrw"MAO’ Deffo Coite 
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odia ì marmocchi e H calcio. 
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informazioni sul vostro stato 
e v; fornirà degli aiuti in punti 
partìcotarmente insidiosi, un 
palo a strisce che funge da 
restart, degli scrigni conte- 
nenti unità d'energia, tempo 
extra, una temporanea invin- 
cibilità, vite extra... Per ten- 
tare di ritrovare un pezzo di 
Coppa, sarà necessario rac- 
cattare undici figurine del 
calciatori, nascoste qua e là 
nei livelli, in modo tale da 
permettere l'accesso allo 
schermo bonus: in questa 
particolare sezione Soccer 
Kid dovrà tentare di recupe- 
rare tutti gli oggetti dissemi- 
nati lungo una serie di piat- 
taforme, alcune delle quali 
irraggiungibili fino a quando 
i mattoni che ne ostruisco- 
no il passaggio non vengo- 
no demoliti a pallonate. 

Nel menu iniziale dall’aspei- 
co "con solato" è possibile 
effettuare diverse scelte tra 
le più classiche che vanno 
dalla presenza o meno di 
effetti sonori alla possibilità dr 
riprendere il gioco caricando 
una posizione precedente- 
mente salvata: purtroppo è 
possibile salvare solamente 
ogni volta che si terminano 
completamente f livelli: 
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O^hptibrllti! FrrtJlm-r-ntr un |iuea dt t iJtso die 

rttjrt r di edeta! C<mtatif Mi sfrego m^glin Sot- 
Cfrr Kni non c’entra im bri mientr cdF mnneta cel 
calcio, pero tutta b itoni mota attorno a que- 
sto. for^e prendriulolo un po' in gito. 
Comunque- queito Soccer Kid e veramente de N- 
tiO’iti! Grafica ottnn.i mento rtrfmìta {guardate- 
vi Il parai lai se €■ l'jnimai ione degli iprite: da 
Oleari), perfettamente ime grata in un tutelino 
con una giucahillu veramente itonvoJ geme, 
ehf; vi prr ndr tubilo fin dalla prima partiti! La 
tona che infitti cnlplicr di più di questo Ztaiel- 
Unp Krituliié llmmediateiti di gloto: vrloce T 
Trenetlto, acctrthrince, mi foprattuuo diver- 
tento e m un periodo di pro^rrvjfv* ripctu del 
mercato Amiga, Soterr Kid non può che mw- 
rt accolto » bracci* Aperte, Complimenti Kri- 
A*lhJ 
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Adesso, tanto per iniziare, speno che 
sappiate come si gioca a hockey. Se non io 
sapete non spetta a me spiegarvela e il moti- 
vo è semplice non vi conviene forse impara* 
re nel modo divertente, scassando qualche 
decina di joystick, anziché Sentire un povero 
babbeo (cioè io) che vi rifila una spiegazione 
lunga come la Milano-Parigr? Decisamente la 
risposta e si. E... ci eravate cascati, vero? 
Guardate come sono buono: ve lo spiego in 
sintesi, 

In pratica. Y hockey non differisce molto dal 
calcio. Ci sono due squadre di energumeni 
che devono spedire un grosso disco chiama- 
to puck ail interno della porta avversaria 


Tutto qui. Come nei calcio ci sono le puni- 
zioni, i falli, i rigori, i gpl f i portieri e l'arbitro, 
rigorosamente venduto. Essendo furbo, però, 
se fatto comprare da ambo le squadre, così 
ha guadagnato I doppio e può arbitrare in 
modo equo, perché, si sa. 4+ ad ogni corruzio- 
ne corrisponde una ri corruzione uguale e 
contraria" (secondo criterio generale della 
dinamica, o qua che cosa del genere, se non 
sbaglio,., E potrei sbagliare, visto che sono 
ormai quattro anni die non prendo più in 
mano un libro di fìsica, ndMax), e le busta- 
relle si annullano. 

Scherzi a parte, questo gioco include tutti i 
elusici nomi della disciplina, tra cui un certo 
Wayne Gretiky, che saprete aver ispirato ben 
tre tìtoli di Hockey dalla &ethesda Softworks, 


l hockey è uno sport per 
uomini duri, questo è sicuro, 
fili dissero però un giorno che 
non è violento come può 
sembrare, ma la sostanza è 
che dai tempi difaceOff 
assistiamo a clamorose 
scene di brutalità in campo 
3e . perlomeno il ghiaccio 
raffredda un po' gli spiriti 


Oltre ai giocatori, che in campo sembrano 
tutti uguali causa la monumentale bardatura, 
sono presenti le squadre, divise come nella 
realtà in varie leghe. 

Per realismo aggiunto, il gioco vi riporta tutte 
le loro magliette originali in gìonosa grafica 
256 colori. 

Naturalmente non poteva mancare una com- 
pleta gestione di salvataggi su disco per con- 
servare l'andazzo dei vostri campionati, 
soprattutto tenendo conto che è tranquilla- 
mente possibile giocare in due assieme I* 
gioco in coppia può poi essere tanto coope- 
rativo quanto antagonistico: ognuno dei due 
è in grado dì selezionare qualunque metodo 
di comando, ma chiunque cerchi di usare la 
tastiera ha tutta ia nostra compassione. Trat- 
tandosi di un gioco piuttosto frenetico, eom'e 
prevedibile (questo NON è sicuramente uno 
di quei simulatori dove si vedono solo aset- 
tiche cifre in tabella), il sistema di comandi 
migliore è di gran lunga il joystick. Sarebbe 
possibile usare il mouse, ma date retta a un 
professionista: scordacevda 
Una nota, poi, per chi solitamente usa la porta 
joystick delle schede sonore; non vi aspetta- 
te che basti per due! In venta., un singolo spi- 
notto joystick su PC supporta due joystick 
differenti, ma occorre un apposito cavo s dop- 
piatore e il programma deve indirizzare 
espressamente QUEL joystick. Solitamente 1 
prodotti come questo fanno riferimento 
all'altro spinotto, e questo rende di fatto 
necessario usane un'apposita scheda con due 
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porte. Non solo: se 
l'avete» ricordatevi, mon- 
tandola. dì disattivare 
queEià della scheda sono- 
ra per evitare conflitti. 

Alla sviolinata aggiungo 
solo che la EA consta di 
giocare con joystick digi- 
tai tipo il Gravi* Game- 
Fidt e detto questo cor- 
niamo al T hockey. 

La visuale fom ita è aerea* 
con scorrimento vertica- 
le. Qui potreste pensare 
che arrivano i guai, dopo- 
tutto sappiamo bene 
quali siano le cono-ne di 
spine che affliggono il PC. 

Pero queste informazioni hanno rii loro spa* 
zio nel commento* quindi sarebbe mutile 
ripeterle. Basti sapere che P essendo ii campo 
piuttosto alto rispetto al monitor, la parte 
che ne si vede non è grande e capita con una 
certa frequenza di non avere uomini sul moni- 
tor Il programma rimedia con alcune Vec- 
cione lampeggianti che Indicano dove stareb- 
be il vostro giocatore meglio piazzato, cosi 
potrete reagire nel modo più opportuno, 
fi giocatore che controllate è indicato da una 
grossa stella attorno ai suoi piedi. La stella 
però cambia continuamene- in base alla situa- 
zione de! gioco, ossia a seconda di chi abbia 
la palla Come ogni 
buon gioco violento* 
potrete approfittare di 
certi momenti per 
spaccare la faccia (bé, 
diciamo la maschera!) 
al vostro avversario- Mi 
chiederete, inorriditi: 
perché mai? Perché 
potrete farlo solo 
quando l'arbitro si è 
defilato per recuperare 
il puck e questo succe- 
derà generalmente 
subito prima di un rigo- 
re o subito dopo un gol 
o un fallo. Trattandosi 
di momenti un po' tesi, 



saremo caritatevo li e comprenderemo il 
vostro gusto insano per una buona scazzot- 
tata. 

Altro momento saliente è quello deila pausa 
fra un tempo e F altro, in cui si passa nella tri- 
buna degli annunciatori. Da li potrete usare 
un ricco menu che comprende, fra l'altro, la 
possibilità di rivedere gli ultimi venticinque 
secondi di gioco. Si t^tta di un vero video- 
registratore digitale, con l'occasione di aggan- 
ciarsi a qualunque giocatore e di salvare spez- 
zoni su disco per rivederli in seguito. Non si 
può chiudere questo discorso senza citare la 
parte gestionale, Innanzitutto sono presenti 




hiro*$ 
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numerose squadre con i loro assi, come 
detto, e poi cè la possibilua di cambiare for- 
mazione durante il gioco. Prima di ogni par- 
tita. infatti, appare una lista fluviale con i bloc- 
chi di giocatori per ogni squadra, che si pos- 
sono ridisporre prima di ogni ripresa della 
partita dopo eventi speciali E possibile inoL 
tre effettuane trasferimenti di giocatori fra 
squadre, modificare queste stesse, nonché 
aggiungerne o ehm marne dal campionato, 

I giocatori hanno naturalmente le loro brave 
caratteristiche prese dalla realta. In riferi- 
mento atF annata NHL f 992-93 Soddisfatti, 
quindi? Non avrete bisogno nemmeno di apri- 
re il frigo perché troverete sul campo tutto 
il ghiaccio che vi servirà per le bibite! 

wm 






Quatta fioco marita li «uà parte di lodi perche 
i ben ri- ititi ito e contiene un vacca dì utone- 
Nun capiti «pois-a di immature fi uri oitm ente 
davanti «i PC urtando foli sconve menti allindi- 
tino dei nomici, tau q uriti è scfiriaJtro una 
piItévpEr novità in un rettore dove, a parte I tre 
Wffyne Greitky « F ateoff, ergiti il vuoto «so- 
luto. Dedichiamo pure un mer itatissimo platea 
-ilU strabiliarne E^uilitJi del tornirò, leppo di par- 
lata digitile e un rio ni da stadio mai tenute 
prima, e alle piccole aggiunte maniche durante 
la partita- Dà t v nere *n consufcr ai rune anche la 
fedele ritorteli* >o ri, tpcrcivi-slrjtegicj sicura- 
mente di buon livella. Ma adesso e il tato di 
merlare anche qualche bastonata, 
innati litutto, questa t il fioco piu assoluta» 
mente esoso recemito finora: nemmeno Strifce 
Commander chiedeva tanto? Giudicate voi se 
sta ammitubile da parte di un prodotta in fondo 
con semplice chiedere almeno wi J B6DX13 
con DOS S e 2Mb liberi di E MS oltre alla memo- 
ria base! Chr altro vorrebbe? Una SVGA di li 
milioni d* colerli, forte? Per bontà sua gli basta 
la soliti VGAj'MGGA, ma de IP ardii co proprio 
non fa a meno, ed ecco Che dieci mega vanno in 
fanteria. Con queste pretese mi riservo II dirit- 
to di fise re molto Critico, t infatti por quintu 
mi riguardi 1'anif nazione dei giocatori e da rive- 
dere, perche d sono poche posi rioni dogli spri- 
le, e anche lo scorrimento tende al grossolano., 
Questi, ammettiamolo, Sono vecchi problemi 
del PC, ma avendo visto scorrimenti perfetta» 
mentc fluidi su matchine più tento e anlmaito* 
ni senz'altro superiori non ho remore a proto» 
stara. Vedete voi. quindi; r sicuramente molta 
bello* questo si, ma non ecce nona le. £ magari 
non vi basta k'harrfware.,. 
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LA GUARDIA REPUBBLICANA IRACHENA HA INVASO I CAMPI PETROLIFERI DEI NORD DII KUWAIT. 


SEI AL COMANDO Di 4 UNITÀ DI CARRI ARMATI M I E CONTROLLI SIMULTANEAMENTE 
16 VEICOLI DIVERSI MEDIANTE UN PARTICOLARE SISTEMA A SCHERMO. UTILIZZANDO 
LE PIÙ AGGIORNATE TECNOLOGIE E I MEZZI MILITAR! PIU POTENTI DEVI LIBERARE I 
VILLAGGI KUWAITIANI. PRENDERE POSSESSO DEI POZZI DI PETROLIO E ROMPERE 
LE LINEE NEMICHE. AZIONE RAPIDA E INCALZANTE PRESENTATA IN GRAFICA 



http://www.oldgarriesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


jCE per 




Dopo il mediocre Gnome filone, la Icecmproudconun i itolo 
completamente diuersQiCom è? Bello? Brutto? Che ne dite di 
leggere la recensione perauereuna risposta a queste 
consuete domande? 



PÉr finite, voglio hr nouie che in questo 
gioco non è presente un vero tempo limite, 
sostituito da una riserva di ossigeno che 
cala a vista d'occhio. la quale e rinnovabile 


Deep Core, questo e il titolo 
dell'ultima fatica della Ice, una casa di 
software inglese non molto conosciuta, ma 
dotata di una grande voglia dt migliorarsi; a 
testimonianza di queste parole troviamo 
appunto Deep Core, senz'altro il miglior 
titolo pubblicato fino ad oggi dalla casa 
so piaciuta 

Ad ogni modo andiamo con ordine; 
voi siete un extraterrestre e vivete 
nel 2480 AD. siete inseguiti da 
alcune astronavi nemiche le quali, 
dopo una lunga battaglia spanale, 
riescono a colpirvi e a farvi pre^ 
cipicare sulla terra, e più 
precisamente nell bel 
mezzo 
dell'Oceano 
Indiano, qui, non 
si sa bene per 
quale motivo, 
venite imprigio- 
nati dagli indigeni 
m una base sot- 
tomanna. stra- 
colma di ascen- 
sori e di ingressi 
segreti, 

A questo punto, credo che piu 
o meno abbiate capito che cosa 
voi dovrete fare per salvarvi; 
comunque, per risparmiarvi un 
po di preziosa energia mentale, 
posso dirvi che Deep Core è 
sostanzialmente un arcade adven* 
ture a scorri mento mti ludi razionai e, molto, 
ma molto simile a Gods dei Bitmap 
Brothers. Cominciamo coi dire che lo spri- 
te principale sembra lo stésso, solo che nei 
gioco della ke indossa degli abiti un po' piu 
futuristici; apparenze a parte, il prot agoni* 
sta si muove pressappoco allo stesso modo 
ed emette addirittura lo stesso urletto 
quando salta; le analogie non si limitano 
comunque al solo aspetto visivo, dal 


momento che la medesima struttura di 
base risulta molto simile, con fumea diffe- 
renza che alla fine questo Deep Core è un 
po’ meno "spremimemng] ’ del capolavoro 
targato Bitmap e piu orientato alfapproccio 
tipicamente arcade Dico questo perche 
anche se te scopo e ai fini pratici lo stesso 
(tentare delle chiavi che aprano 
questa o quei! altra porta)-, i 
nemici che affronterete non 
possiederanno i mtelìrgenza 
progressiva che in un certo 
senso caratterizzava Gods, nè 
tantomeno la ricerca delle 
vane chiavi richiederà la 
risoluzione di enigmi 
troppo con- 
torti. 

Detto questo 
bisogna prò* 
prio ricono- 
scere che 
anche Deep 
Core come 
realizzazione 
tecnica risulta 
piu che soddi- 
sfacente, anzi, grazie 
alle numerose armi (quattro 
per la precisione), potenziabili 
fino a anque volte, e alla dislo- 
cazione delie chiavi per aprire le 
porte molto intuitiva e ovvia, va 
a finire che ci si diverte non 
poco. . 

Dopo numerose ore di gioco, però, ho 
potuto riscontrare alcuni difetti: innanzitut- 
to. una tosa che mi ha dato molto fastidio e 
stata che quando sì lascia un’arma con la 
massima potenza di fuoco per utilizzarne 
un’altra, quando si riprende la prima si 
riparte da zero, c noe con uno sparetuno 
che non fa male a una mosca (e vi garanti 
sco che nei livelli avanzati non fa affatto pia- 
cere). altro aspetto irritante a cui i pro- 
grammatori pote- 
vano facilmente 
ovviare è che nel 
riquadro m basso, 
dove sono raffigu- 
rate l'energia . le 
chiavi raccolte ecc , 
le vite a disposizio- 
ne sono tre, ma 
rate ogli end onc 
un'altra, c avendo 
già tre vite, 
quest'ultimo non 
viene immagazzina- 
ta; questo significa 
che se raccogliete 
anche venti vite, 
continuerete ad 
averne tre. 





uccidendo gli androidi sparsi per I area di 
gioco; il problema sta nel fatto che gli 
androidi che farete fuori non ricompariran- 
no piu. e quindi coi passare del tempo vi 
ritroverete senza androidi da uccidere per 
ricavarne ossigeno. In questo caso, purtrop- 
po. la fine è inesorabile 


Rtìffodc Sogni 



Dopii una pTttxtvftir ttqurnii 'njroducuva 
animata * ufaltiti uni mmtcheiia mtfu 1 - 
impeti tarmi * dVffctiD, la prima ciwa che 
«aka aironi -IO * tmyrilrnrnlr la grafita, con 
una itile t un uyj di coitati eh? i- avvicina 
medio a Xffmii II. nitida e tutu defunti (l’rtìrt 
lo d'acqua ntH prima livello e rem ornilo 
bene, «t-di M illiny Garrvr Show j 
fVr quanti* riguarda fcww ■ gli aprii» protagD* 
«mia i part*. potavano r-ttfcf* ttn po' pio vari 
v In grò mie pio In tìn Ionia con il Coni Atto 
«•Meo. Coma gioco tutto lommiio mi t«m> 
br* abballami lonjffvn, diciamo che avrete 
voglia «il giocarti fino a cH» non lo finirai*, A 
tak pM>f«nino pmyu dirvi che II livello di diffi- 
colta non dovrebbe cotfìtuirc un aitatola 
1m«rmontabH*i non farete nraneh* unta fati- 
ca * reperirti k chiavi iWMMr», «-et * appun- 
to anche da quella «HU daiotativa dei pro- 
grjunmatnri che m vedi- come il gioca dia pia 
importar?.** alla parte arcade, piuttosto che a 
quella adventur e 
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“La tua vita ti annoia, 
ti deprime, non ti dà 
l'occasione di 
emergere? fiotti 
promettiamo una otta 
frenetica, piena di 
azione truculenta e 
dimostri da 
macellare! 
Raggiungici a! corpo 
dei manne 

handicappati e la tua 
grama esistenza non 
sarà più la stessa! 
Parola del colonnello 
Biiuh Jiardhonl". 


Annunci scemi a parte, la stona no fi 
cambia. Siete un gruppetto scelto (da voi) di 
manne e dovete riportare la pace nel morsilo 
(ma va la!), lantefatto ve lo risparmio, aridi e 
perché è staso pienamente raccontate! nel lon- 
tano numero di Febbraio Hi limito solo a spe- 
cificare che non tratta più dì liberare ostag- 
gi. ma dì raccogliere quattro pezzi di una 
bomba nucleare a tempo (tutti dislocati in 
quattro posti diversi, segnalati con un cerchio 
sull'apposita mappa), metterli insieme e fare 
saltare tutto un attimo dopo aver messo in 
salvo la pelle. 

Questa in gran sintesi la stona di fondo Con 
un piccolo particolare: è rilevarne solo se gio- 
cate al gioco completo (Full Campaign Game), 
mentre potete altamente infochi arvene per 
gli altri due tipi di gioco: Training e Short 
Action Game. Sul primo non c'è assoluta- 
mente niente da dire (cinque facili locazioni 
con poco bbstaggio e tanta esplorazione), 
mentre sul secondo bisognerebbe spendere 


* 
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00 < X )27 New Eirope 
[ Torre. Miyriel 


Cyborg 100 years 
J kitttfaang IV sene- 





aiu giocatori che 
vogliano iperimen- 
tare una colbbora- 
Ejone ai limiti della 
competizione. 

Ha torniamo alla 
campagna completa. 
Dopo b scelta degli 
uomini (d sono 12 
personaggi tra uomì- 


tv 


giusto qualche parola. Trattasi di venti mis- 
sioni (o giù dì li) a tempo, in cui in genere si 
tratta solo di raggiungere l’uscita, rintraccia- 
bile dopo qualche brivido. Ciò non toglie che 
siano state quasi espressamente disegnate per 


ni, donne e cyborg, tutti con differenti carat- 
teristiche) vi verrà mostrata b mappa e dovre- 
te scegliere b vostra destinazione (ti sareb- 
bero venti locazioni in tutto, ma per cercare 
1 pesi che vi interessano dovrete comunque 
passare per luoghi assolutamente inutili sob 
per Sì gusto di splatterare un po' di mostri e 
raccogliere qualche oggetto). Una volta sele- 
zionato Il bersaglio sarete catapultati nel 
mondo tridimensionale con le ben note quat- 
tro Finestre visive, 

À questo punto non faticherete molto a fami- 
liarizzare con I comandi: mappa* 

Inventario, statistiche e direttive di movimen- 
to per ciascun personaggio sono tutte a por- 
tata di un click del mouse. Il restoè tutto appa- 
rentemente come in qualsiasi gioco di ruolo 
tridimensionale, In realtà ce di 
più: ì DMA Destgn (gli stessi dì 
Walker e Lemmi ngs f per chi 
non se lo ricordasse) hanno 
voluto creare degli ambienti 
cndtmenstonal rem po’ più com- 
plessi del solito e devo dire che 
ci sono riusciti. Le bcaz-onl 
non sono piu gestite dt piano in 
piano (magari con frequenti 
caricamenti tra Fune e Fai ero), 
ma nella loro Integrità tridi- 
mensionale Ovvero: se sopra 
di voi cì deve essere il soffitto 
c'è 11 soffitto, ma se non a deve 
essere non solo non c'è ma si 
intravede l'architettura del 
piani superiori. 

Una bellissima applicazione di 
questa nuova visione dei labirinti è data dai 
complessi sotterranei. Spesso e volentieri ini- 
ziate le vostre missioni all'aperto e dovete 
entrare In qualche costruzione. Sene: da qual- 


» > 
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che parte vicino a voi troverete sempre qual- 
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che fossato, generalmente pieno d'acqua. In 
cui sprofonderete e potrete gustarvi Li disce- 
sa e la futura risalita sema alcuna soluzione di 
discontinuità tra ogni piano. E' questo un dee* 
taglio che ho apprezzato moltissimo: non a 
caso buttandosi alla deca In qualche crepac- 
cio si rischia la vip, ma si possono trovare un 
mucchio di oggetti a volte necessari. 

Un'al tra cosa che ho apprezzato vera mente è 
la gestione dei blocchi mobili, che servono 
appunto a nascondere nuove sezioni del livel- 
la Sofo che qua il possono anche spingere e 
tirare, in modo da rimettere tutto a posto se 
si fa qualche errore, 

Non ho ancora digerito, invece, l ìnventario e 
la relativa gestione degli oggetti, Dimentica* 
im infatti di poter raccogliere oggetti da terra 
semplicemente "draggandofP nel rimontarla 
Qui non solo non saprete mai cosa c'è per 
terra, finché non lo raccogliete (appare un 
insulsa icona da dìccare quando siete su qual- 
che casella non vuota e poi dovete guardare 
i » cambiamenti nell'inventario. Bleah!), ma non 
potete neanche lanciare gl* oggetti o fare altre 
azioni del genere ormai acquisite e assimilate 
dai tempi di Dungeon Master. Bah! Non par- 
liamo poi di scambiare oggetti tm un perso- 
naggio e l'altro, bisogna gettarli per terra 
prima. 

Fortunatamente non e tutto cosi nero e ci 
sono anche alcuni dettagli di classe tipo certe 
armi che si deteriorano progressivamente a 
contatto con l'acqua fino alla completa distru- 
zione (non vi avevo forse detto che i salti nel 
buio potevano essere rischiosi? Inoltre alcuni 
personaggi annegano dopo un poi). 

Altri dettagli degni di 
nota? Si, ì salvataggi 
RAM, ad esempio, 

Un'apposita area della 
memoria e riservata 
per tin velocissimo sal- 
vataggio, utile per pro- 
vare cose insolite e 
magari tornare sui pro- 
pri passi senza perdere 
troppo tempo 
SeK, cosa vorreste 
sapere ancora - 5 li gioco 
e installabile su hard 
disk, ma si può giocare 
anche su floppy, con 
una simpatica novità 
su Schermo appare il 
numero dei disco che 


sarà orlato in futu- 
ro, per cui potete già prepararlo nel secondo 
drive. 

Che aspettate dunque, leggete nel commen- 
to cosa ne penso! 

CA 






Partiamo digli obicttivi dir -si tono posti ■ DM A 
Design; veder realizzare un gioco di ruolo MUL- 
Tlgiocator* dir somigliasse non poco ad uno 
sparatutto, E l'avreòboro cosi riempito disitene 
7iom frenetiche di goderò appieno giocando in 
quattro (sicuramente uno degU aspetti più 
in( ruttino ddl'intern pr ciduiiofre)- Mi giocan- 
do da ioli? Si fi ohe* iinnoribiimcncr per tro- 
vanti Sul frappone quattro beoti senti un mini- 
me barlume di mtelfi|enj* Artificiale (SpJ.ce 
HuEL* No graii*!), lutti da controllare in modo 
indipe ndente, a meno dì tenerseli attaccati ai c 
suole come una, massa di piperotti che segue 
pam vamr rie la mammina. Caia avete capito? 
Chr giocando da soli la tfivrswwit m quattro da 
un po' fastidio, * lo da ancora di più se si pensa 
che grazie a que l l'accessoria suddivisione dello 
schermo la grafica, per quinto estremamente 
varia e dettagliata, non può certo estere scns-i- 
z tonale Selezionate c invece il sonoro, anche 
se solo con 1MB si può apprezzare pienamen- 
te. 

Proviamo * cambiare adesso un pochettìno ì 
punti di vista; avole una amico <1 un fratello e 
volete divertirvi come parti pur lungo tempo! 
Allora. Hired Gum si tramuta in qualche cosa 
di assolutamente imperdibile, proprio perchè 
pu< a essere pienamente apprezzato solo se gio- 
cato èli compagnia* molto meno da una perso- 
ita sola. 

Si trutta sicuramente di una se rifa coraggiosa, 
che comunque noi non potevamo non premia- 
re adeguatamente, Bravi DMA, anche questa 
volta. 
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Programma e Manuale in Italiano 



.Jichael è un giovane ‘gentetto J venuto a conoscenza di un incredìbile segreto. 
Sembrerebbe Intatti c he i più potenti uomini della Terra possiedano caratteristiche 
psicologiche a dir poco sorprendenti Un inchiesta più approfondita rivela in un primo 
tempo che hanno tutti una cosa in comune: la loro aata ai nascita coincide con il loro debutto sulla 
scena politica... Questa stessa data misteriosa corrisponde anche alla caduta di una meteora su 
Titan, una colonia terrestre. Scampato di misura a due attentati Michael decide di mettere ai sicuro 
ie sue rivelazioni su dEChetto e di inviarle al suo migliore amico Di fi a poco viene catturato dagli 
uomini dei Servizi Segreti e trasportato in un ospedale specializzato, dove la sua memoria viene 
duplicata prima di essere definitivamente rimossa. Michae decide allora dì tentare ia fuga 
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NEL PROSSIMO NUMERO ... L'ELENCO DEI PUNTI VENDITA PRESSO I QUALI TROVARE I GRANDI GIOCHI DELL AUTUNNO! 
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che troverete, tra 
py tutto, un completo 
gioco dì bowling e 
una pianola elettroni- 
ca in grado di memo- 
-zzare l« vostre toro 
posizioni. E' da notare 
che alcuni oggetti hanno 
zìu duna sequenza ani- 
mati: questo ha rischiato 
di farmene perdere quah 


: 






r 


K 


Bene, 


bene. 


bene! 


La storia 
sj spiega In fretta 
siamo nella casa di 
Kayfa, una simpatica 
bambina che fi 
mani compirà gli 
anni. Naturalmente 
non c‘è eompiean* 
no senza un'ade- 
guata festa, e a 
questo dovrà pen- 
sare il suo amico 
orsacchiotto. Fatty 
Bear, che, per l'occa- 
sione. d-i giocattolo di 
pezza diventerà un vero orset- 
to, Fatty Bear avrà tempo solo 
dall'istante in col Kayla Inizierà a 
dormire per preparare tutto; gli restano 
quindi solo poche ore. durante le quali e 
decisamente necessario il vostro aiuto. 
Detto questo anche la dinamica del gioco 
si rivela piuttosto semplice. 

Essendo un prodotto destinato a un pubbli- 
co giovanissimo, la scelta dell'interfaccia 
comandi è caduta giocoforza sui solito 
mouse, che fa muovere il suo bel cursore a 
ferma di freccia sul video. Trattasi di curso* 
re sem intelligente 
nel senso che 
cambia forma, ma 
solo per indicare 
l'uscita da una 
locazione II video 
e diviso idealmen- 
te in due: m alto la 
grossa finestra visi- 
va, che mostra via 
via Fé vane loca- 
zioni dove l'orset- 
to si sposterà, e in 
basso una sene di 
tastoni che costi- 
tuiscono l'inventa- 
rio oggetti, Ogni 
volta che prende* | 
rete un oggetto, questo apparirà in una 
tasca finché lo perderete per qualsivoglia 
motivo. 

Dal punto di vista pratico, questa è 
un avventura con raccolta di oggetti. Fatty 
Bear dovrà risolvere alcuni problemi per 
organizzare la festa, primo fra tutti la fab- 
bricazione di una torta con perline dì cioc- 
colato (slurp!). Nonostante lo scopo del 
gioco sìa pertanto prefissato, non verrete 
ugualmente ossessionati da vincoli d'ecces- 
siva linearità: molto divertimento sta 
soprattutto nel fé spi orazio- 
ne e nella sperimentazio- 
ne. Ogni locazione delia 
casa contiene oggetti, 
che si possono animare 
premendoci sopra 
con il cursore I 
risultati possono 
essere svariatissimi, 
tura comunque diverten- 
ti' non voglio rovinarvi 
troppe sorprese, e 
quindi vi dico solo 


STRR 


PIOVER 


Ricordate quellauventura 
per bambini nomata "Putt 
Putt Joms The Parade ? fi 
parecchi mesi di distanza! 
programmatori sono 
torna ti alia carica, conun 
nuovo strepitoso cartone 
animato digitale che potrà 
far luccicare le pupille 
anche a chi la culla f ’ha 
ormai lasciata da parecchi 
lustri... 


per SoundBlaster. 
La grafica e la 
classica MCGA 
(volete anche la 

risoluzione?)» 
mentre il PC 
mìnimo richiesto 
è l'ormai mode- 
sto 286/ 1 2. anche 
se mi sa ancora 
per poto. Fonda- 
mentale la pre- 
senza del [ardisco, 
dato che Fatty 
Bear si pappa oltre dodici mega, ma se 
avete tutto quésto (non occorre nemmeno 
1 Mb dì BAH!) potrete vedere uno dei piu 
bei cartoni animati mai apparsi su monitor. 
Parola di professionista) 

wm 


cuna finché non me ne sono accorto, dopo- 
tutto, vedendo una simile abbondanza, non 
pensavo davvero thè ri fossero alcuni ani- 
mazioni multiple. 

Una nota particolare va poi allo strepitoso 
audio, tra musica, effetti sonori e dialoghi 
parlati (ovviamente con voci diverse), solo 


Avevo già mmlteitilo un vhm twivova per Hi 
primo tìtolo (Pur Pur), e cJw devo dir* di 
questo? E* semplicemente ottimo. Tecnica- 
mento h tur* di rtalUEUlon# è eccòflefit^ 
in i mozioni inoccopibiii, grafie* lo ibi*, g* no* 
roso sostegno sonoro e cosi vt*. Como gioca- 
WBtà, trattandosi di un prodotto infintole, non 
si deve pr «tendere molto; lo si potrebbe finire 
in poche or*, mi si tratterebbe ài or* talm*fv 
ta divertenti che nc varrebbe lo stesso la 
pena, Come sempre* l*i conferì noe Include II 
libro dei giochi da colorare, inai iu con tero* 
pi irwnatìtc, gessetti * perfino un mini -frisbee! 
Eh, ili questo prodotto é uno spasso unico, 
per grandi e piccini e I! suo unico difetto é 
IVise re parlato saio In Inglese. Se avete un 
figlio piccolo (mi anche ir non l'avete) è un 
acquisto asta! urlarne ni c tomi gita tu 


http://www.oldgarTiesitalia.net/ 


Hirnvnrmmi/mMa 

http://www.oldgamesitalia.net/ 







<{y 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


PC Astrologia 


GIORNO PER GIORNO IL COMPUTER VI SVELA IL VOSTRO FUTURO. 


Ricavate il vostro oroscopo per una data 
precisa, oppure per un periodo 
determinato. 

Sviluppate oroscopi abbinati per più di 
una persona. 

Impostate il vostro oroscopo natale, 
scoprendo le posizioni dei pianeti al 
momento dello nascita. 

Calcolate oroscopi speciali, inclusi quelli 
solari, lunari o secondo il metodo dei 
Caldei. 


LETE SAPERNE DI PIÙ? 


< 


COME ORDINARE 


TAGLIANDO D’ORDINE 


Cognome e Marne 

Vhì e N* 

Otta 


© 


0332 8204» 

dopo Ut h IMO 


Pruv 


□ Compia wdkwmè 
toefenfeifan timd 

niwnr 


1 XpflHM mimi 


ni*» 


ir di te 0333/222600 


Oppur* «nip*l* t spodw: 
tagbndc d onlmt 
nWCUIB itrJ. 

Vii MurJn 12 
21020 Cmgkjo - Vhw 


PC astrologia 

PC AUTO 
LJ PC UOMO 
PCCOSMOS 


IN I SCtli SIVA DA: 


L 143 000 tfVAWCLU$A) 
L r 49.000 0vA#iCLusyu 
L 143.000 UVA iNCUISAj 

L 1 49. 000 W* INCLUSA.' 


Pagherò in al postino + Ut 5 000 (wmtnbuto 

flftMA lq lfi « 
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SISTEMA RICHIESTO 


iBMPCftT/AT, PS# 0 compatibili, 512Kb 
RAM, Disco fisso con almeno 1MB libero. 
DOS 3.2 o successivi, Schede grafiche 
Hercules, EGA, VGA. Mouse 













l atlanti stradale inteuigente 




Jì 

1 


I 



I 



PIU' DI 9000 LOCALITÀ - CITTA, PAESI 


DATABASE DI INFORMAZIONI SU: 
ALBERGHI, CAMPEGGI, RISTORANTI 


I PIANIFICA AUTOMATICAMENTE I TUOI ITINERAR 
CON IL COMPUTERÀ MODO FACILE E VELOCE, 


STAMPA CARTINE E DETTAGLIATE INDICAZIONI 
SUL PERCORSO DA SEGUIRE. 


TI FA RISPARMIARE FINO AL 20% SUL TEMPO 
DI GUIDA E SUI COSTI DI VIAGGIO. 


ORA DISPONIBILE ANCHE 
IN VERSIONE WINDOWS! 


\Itrt I 
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J 

1 ^ V.J- 
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SISTEMA 

PC AM o con^gàfaie d IQQ^vt 

almeno 512KB RAM 

floppy cfervr de j. 5 ‘ ed m 6 &tù hw 

cari tinen o 3 Mb di spazio liberei 
- Scheda video Super VGA VGA. EGA 
OSA oHer . ' 

STAMPANTI SUPPORTAR 
MP Laseriet HP Po é/éM, ft*tìcripA L»wi 

WmfUt*}* ùmili» 

RICUSI SUPPORTATI: 


COME ORDINARE 


1 «ilo 0 JJ2/S70222 

(Meo Me 10 OC 


Cocferti «d i"-. .3 ii 

S.i r «fleto (l'ordine 91 wgus n + - 

: ' n O.1.12'B707B2 
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Oppure co^p 4 i e ipediKi *1 
*■ legiomdó d onine « 

F UN CLUB a ri 

Vld *<ÌM ? ? 

PZXfld* Schiarino 


TAGLIANDO D'ORDINE 

Cognome e Nome 

Via e N . _Gap 

Cinà Prov Tei 

Autoroute Expmss dalia 149,000 
Automato Express Ila Ira- Windows 199.900 
Autore. ite Express Europa 1 49.000 
~ Autoroute Express Europa -Windows T 99 900 
Pagherò Ir cori rassegno al postino, * br 5000 {contributo spe« Or spedizione.) 



FIRMA Idi ,.n gemere S 8 munoffronei 
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Bel cappello, eh? Come dite? Fa 
schifo?!? Vabbe vorrà dire che giocherò a Tu r- 
ricar* 3 (e dico 3. mica 2 e meno o qualche 
pallida imitazione) tutto da solo.,, ah? Vedo 
che incominciate a cambiare idea. 

Scherzi a parte (siamo seri una vola tanto,,, 
missili ovomaltiad, bombe alla crema, ala- 
barda spaziale!!! J stiamo, anzi sto (sono mega- 
lomane, lo ammetto), per delucidare !e 
vostre mentì con la recensione di uno dei gio- 
chi in assoluto più attesi nella storia 
del l'Amiga dal tempi di Epic... 

Ma prima di prima di disquisire allegramente 
sulle qualità de! gioco, vediamo di analizzar- 
lo a fondo. 

Cera una vola, tanto tempo fa,.* Qk, ok la 
smetto (e dai Ma* finiscila di 
menarmi con il joypad), In verità la 
stona e molto semplice e concisa: 
praucamente il nostro amico Tur- 
rtean atterrò su un pianeta e inco- 
minciò a chiedere a quei due o tre 
esseri che strisciavano per terra se 
avevano visto un certo The Machi- 
ne, un tipo alto pressappoco come 
un palazzo e che con un ruttane 
stile Max nei momenti di partico- 
lare euforia flatulente, poteva 
spazzare via intere città: ì due o tre 
esseri, fa poca differenza, lo guar- 
darono mai e e dopo averlo mena- 
to a turno gii dissero 'ma non si e 
PER PURO CASO domandato 
come mai I palazzi dì questa citta 
sono tutti ridotti ad un ammasso di macerie 
radioattive?", fu a quel punto che II nostro 
eroe, colto da un raptus di intelligenza, indos- 
sò la sua armatura e decise di fargliela paga- 
to cara a quel fetente di The Machine (il 
' Games non c entra...) 

Vabbè. adesso basca con le scemenze iMaut 
metti giu il joystick del NeoGeo. che è GROS- 
SO e fa male!), Turncan 3 e il seguito di Tur- 
ffcan 2 (geniale., non trovate?), quel gioco che 
sconvolse le menù di tutti i possessori di 
Amiga, per non parlare di quelli che viveva- 
no ancora con if C-64; dopo ben due anni di 
voo c di forse, i Factor 5 hanno finalmente 
travato qualcuno che gli pubblicasse il gioco 
i baciamo e mani alla Renegade). per la gioia 
di grandi e piccini. 

lo per sonai mente, appena appresa la notizia 
del l'un m in ente uscita del gioco sono corso 
sul tetto redazionale a ululare per tutta la 
notte ma in effetti non è che ci tenessi tanto... 
firn Ni. booom (ok. basta bombe). 


Chiudete gli occhi e 
pensate al gioco che 
più di ogni altro 
vorreste vedere sui 
vostri Bimga. bene. 
adessonapriteh.il 
sogno é diventato 



Ma ora approfondiamo meglio le 
conoscenze con questo terzo 
epico episodio, forse un pormene 
epico degli altri, mi spiego meglio: 
i primi due capitoli avevano una 
mappa di gioco ENORME e il 
bello era proprio nel cercare i 
bonus nascosti nei punti più 
balordi che si potessero immagi- 
nare. ma in questo Turrican 3 il 
fpoco e molto piu incentrato sul 
& asalituttiqueizozzialienì. Se da 
una sarte questa scelta rende 
razione piu frenetica e concitata, 
dall’altra delude un po' tutti quel- 
li che, come me, hanno adorato 
l'esplorazione globale con que- 
sto non voglio dire che il gioco sia comple- 
tamente unidirezionale, anzi, alcuni livelli 
sonò varamene*: grossi, ma si ha comunque 
la sensazione di essere costret- 
ti a seguire un percorso presta- 
bilito con ber- poche deviazioni, 
il che limita un animino la gio- 
cabilità* ma in compenso 
aumenta il fattore adrenalina 
grazie alla presenza di un bel po' 
di alieni e mostri più o meno 
grossi che popolano la mappa di 
gioco. 

Anche il controllo del perso- 
naggio ha subito qualche lieve 
mutazione, prima di tutto è spa- 
nto il raggio circolare che sì 
otteneva tenendo premuto il 
tasto di fuoco al suo posto ve 
una specie di corda energetica 
di color verde, che una volta lan- 
ciata contro una piattaforma v 


permette di dondolarvi in modo da poter rag- 
giungere punti inaccessibili tramite il salto 
normale; ì bounce sono stati eliminati in favo- 
re dì un'arma che spara centralmente e rila- 
scia due raggi che rimbalzano sulla parete 
superiore e su quella inferiore, mentre sia il 
multiple che il laser (che ha subito un remake 
estetico) non hanno mutato più di tanto il 
loro vecchio aspetto. Ogni arma può venire 
potenziata fino ad un massimo di tre volte 
F ancora possibile trasformarsi in rotella e 
depositare mine a tutto spiano, ma devo » 
ammettere che in Turrican 3 l'utilità di 
quest'arma è praticamente nulla, mentre ho ; 
trovato discretamente interessano i missili 
autocercanti {lanciabili fino ad un massimo dì 
due contemporaneamente), utilizzabili con- 
temporaneamente con le altre armi: ai posto 
della doppia barriera attivabile tramite la 
barra spazio è stata inserita una mega smart 
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omnidirezionale, decisa- 
mente piu efficace, 

Chiudiamo qui il discor- 
so armi e apriamo quel- 
lo der livelli; anzitutto 
tengo a precisare che la 
versione in nostro pos- 
sesso era composta da 
12 dei 15 livelli previsti 
per fa versione finale, si 
trattava infatti detla 
"press version" fo beta- 
versione che a dir si 
voglia, sulla quale 
TUTTE le riviste d'Europa. italiane compre- 
se, realizzeranno la foro recensione. Giusto 
per chiarire ulteriormente una polemica di 
qualche mese addietro. NdMax), ma badate, 
ogni stage dei 12 presenta era completamene 
te finito, musica ed effetti compresi; sincera- 
mente non ho ben chiara finn postai ione dei 
livelli, visto che questi sono spezzettati in 
maniera particolare, comunque vi darò 
un'idea sulla strutturazione di ogni singolo 



stage 


Il pnmo livello è ambientato in una specie di 
fabbrica e i pericoli sono essenzialmente 
roboctini abbondantemente schìacdabiff 
mech di piccola taglia e fiammate (la cosa piu 
pericolosa di tutto lo stage} che escono fuori 
dalle tubature, cercando di ridurvi peggio di 
un cappone a Capodanno II primo mostro è, 
anzi sono, delle creature che vengono dal 
fondo dello schermo zoomandovi addosso, il 
tutto condito da un bel po' di parallasse a 
scroll verticale; il secondo mostro e invece 
un’ammasso di carne putrescente veramen- 
te schifida. da ammanare senza pietà! 

SI arriva cosi a uno stage principalmente 
acquatico, che vedrà Turry nuotare come 
James Pond agli esordi, gran belli la grafica e 
ottimi nemici (pesci elettrici, calamari gigan- 
ti, biscioni acquatici e cozze giganti), come 


mostro finale cosa 
potevamo avere se 
non un bel polipo- 
ri? 

fi livello successivo 
è veramente ben 
fatto, in pratica è 
ambien caco nei cieli 
(non mi chiedete 
come ha fatto ad 
arrivare fin lassù 
perché non lo so, 
magari e uno degli 
schermi mancanti) 
e la difficolta consiste nel saltare da una trave 
alf 1 altra, il guaio è che le suddette travi sono 
attaccate con il Vinsvil e non sarà quindi faci- 
le trovare un valide sunto d'appoggio. Molto 
bello il parallasse de; le nuvole, peccato che il 
paesaggio in primo piano sia in bianco e nero 
e che lo siano anche nemici, in pratica l’unico 
a colori siete voi comunque va segnalata 
l'enorme presenza di mostri di interli vello, 
tra cui alcune vecc h =e conoscenze come il 
caro pugnane metallico (presente nel primo 
episodio) e i resti di quel fesso a cui poteva- 
te saltare sul fucile sparandogli rafficone di 
raggi laser multipli (primo livello di Turrican 

2)r 

Terminato il live 1 Ione a scroll orizzontale, 
indovinate un pò cosa c’è? Lo stage in stile 
Alien (e come poteva mancare?) con tanto di 
alien etti che escono dai bozzoli con la ferma 
intenzione di saltarvi in faccia e succhiarvi 
tutta l'energia (illusi, li abbronzo al volo con 
un raggio laser ben piazzato), ma non man- 
cano di certo alieni p ;u grossi, tra cui una spe- 
cie di m s erta giunte oarecchio cattivo e delle 
specie d) cani muta? 

in mezzo a questo grosso livello vi è una parte 
che molti di voi fin ranno per odiare; in pra- 
tica si e su una specie di treno alieno (chia- 
miamolo cosi) in :orsa e voi per salvarvi 
dovrete saltare da ur vagone all'altro, il pro- 
blema e che alcun ' agoni' sono più lontani 
di altri e per non cadere di sotto dovrete affi- 


Terminato II mostro finale (un alieno parec- 
chio grosso che non so cosa abbia a che vede- 
re con il nostro The Machine) potete gustar- 
vi la schermata finale, un po' deludente a dire 
la verità, ma tutto sommato ripagata da una 
splendida composizione sonora di Chris 
*Vnltt> * Hueisbeck. 

Mfdto TiVIB M Morungon I 






darvi i delle piattaforme che passano al volo 
Sullo schermo, rnsomrna* un mezzo suicidio, 
lo sono riuscito a passare la sezione perden- 
do solo ire vite, ma detto che l’avevo già 
giocato abbondar ledente sul SuperNes 
A proposito di SuperNes. un paio dì mesi fa 
ho avuto modo di recensire Super Turrican 
e devo segnalare cne gli ultimi tre stage 
( megamostro fi m e compreso) sono ripor- 
tati quasi identica m -eh ce su Amiga, quindi la 
mia supposizione niente al fatto che Super 
Turrican fosse in rea ta Turrican 3 non era del 
tutto sbagliata. 


Illll UH 


Sono HiHiiirt, imi no, non k> sono, dopo aver 
ftttrttTtmcnre ^lutato tutto A gioco pOUO 

afnmoiTrrr (un assoluta cero?» che i fan dì 
Turrican (tome me)* >■ divertiranno davvero 
fami oc cm Turrican J {ole. tuli fa HO pure li rimi, 
rulM-ix ), mi gii «litri? Vedete, se il gioco si fosse 
chiamato Master Pippo contro gli MA cattivi 
venuti da Marte, nessuno avrebbe protestato e 
oltrrtutto finsi uno i irebbe rimasto delusa, 
aspettandosi la solita megamappa di gioco, 
insomma, il solito Tumcan. 

Questo episodio esce decisamente dai canoni 
del due precedenti giochi, ma non per questo e 
un brunito prodotto; la versione per SuperNes 
mi è piaciuta un sacco (gli ho rifilato un bel 94%) 
ed etirndo moH™ simili a questa non vedo per- 
ché dovrei trattare mal* li povero Turryt Gra- 
Rcinrnfr ho IMItMO una Certi perdita li tofo- 
n In favore dei parallasse che Ut alcuni punti 
(come la scalone In vedo e quell* airestemo} e 
veramente ben fatto. 

Il sonoro poi è galattico, tome sempre Chris 
Huelihrffdt non vi r risparmiato « ha tirato fuori 
delle splendide musiche (stupenda quelli fin.' 
te!), sempre in tema con ramhientauone di 
gioco, inoltre e riuscito ha spremere li povero 
Paola Tino ad otte nere il Dolby Surround {£}, 
che solo i piu fortunati tra voi potranno godere 
appieno i io liso giocalo a pieno volume sul mio 
umile Panasonic e devo 'dire eh* fi mio appara- 
to uditivo t comunque rimasto pm che d&Htra- 
to). 

Db, siamo alle solite con la potabilità. Ione con- 
tinua ad esser* troppo fatile, ma che ci votele 
fare, deve essere diventata una regola visto che 
non ho mal giocata una versione di T urrkan per 
qualsiasi sistema (console Incluse) che avesse 
una difficolta decente! Fortuna che in questa 
versione potete scogliere il livello dì difficolta, 
Easy (vedete fino a meta gioco), N ormai (vede- 
te tutto il gioco) ed Hravy (forse un pompiti impe- 
gnativo del solito). 

Personalmente Turrican J mi e piaciuto c non 
posto chr contigUame far quitto a tutti, anche 
so immagino che solo I veti Turricammanlacì 
toglieranno appieno lo spìrito del fioca. 
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DuiyaisA.Drìt^irts 


Voglio precisare ben bene II concet- 
to: immaginatevi una vastissima landa se3vag- 
gia e desolata dove l'uomo non ha mai messo 
piede. E pensate di volervtei porne le fonda- 
menta per cinque fortezze destinate ad 
altrettante classi fantasy da scegliersi tra le 
universalmente note professioni di base tipo 
guerriero, m^go, chierico* ladro, nano* eco. 
(niente classi miste, dunque). 

All'inizio comincerete dunque col costruire 
un misero castello, ma poi avrete bisogno di 
dare cibo e lavoro a tutti* e allora commceri 
Il grosso del problema. Senza contare poi che 
in altre parti della sterminata regione si 
nascondono le fortezze nemiche, popolate 
da orde di creature che si stanno nel frat- 
tempo evolvendo al pari vostro. 

Ha andiamo per ordine. Una volta scelto il 
terreno dì gioco (tra cinque prede finiti o uno 
casuale) e l'ostilità dei nemici (tre livelli diver- 
si. ma un'apposita opzione custom permette 
di definire tutto a piacere)* si tratta di crea- 
re, secondo procedure già ultranote, un lea- 
der di una qualsiasi classe e d assegnargli un 
allineamento.. Tale scelta condizionerà 
l'obiettivo di rutto il gioco un leader "lawful" 
deve accontentare la sua genie costruendo- 
le una città sempre piu vasta, abitabile e sicu- 



costruziom alla volta. Ovviamente esistono 
edifici più grossr che occupano appunto quat- 
tro posti, come il vostro castello, o solo due, 
come certe grosse case abitative. 

Facto questo dovete, partendo da un capita- 
le iniziale non molto elevato, costruire un po' 
di fanone (o alternativamente sfruttare gli 
alberi da frutto | per dare da mangiare al 
popolo, cosicché possa appunto crescere 


Questa poi! Il gioco 
è ambientato nel 1 
mondo fiU°0 ma lo 
stile di gioco 
ricalca vagamente 
Populous. Don male 
come idea, nero? 


espandersi, come pure costruirgli case a sufi 
Scienza Tutto ciò è abbastanza facile: l'unica 
cosa è fare in modo dì avere almeno un uomo 
in zona per poter dirigere i lavori, 

A tal fine è bene ricordare che gii uomini che 
camminano per lo schermo cercano gene- 
ralmente di farsi i fatti loro, ma possono esse- 
re richiamati in una casella o in un'altra sem- 
plicemente diccando sulla barra orizzontale 
rosa sulla destra, dopo aver visualizzato la 
casella destinazione sulla finestra centrale 
Più a destra premerete sulla barra e più uomi- 
ni ‘disponibili” attirerete, Il "disponibili' va 
tra virgolene proprio perché molto spesso i 
vostri uomin i tendono ad accasarsi in una pa r 
titolare casella e quindi saranno lordi aa vostr, 



" il 








• - r; tr , v# a** ■ 

; ^ f ~± tiinj 


ra, senza necessariamente uccidere tutti i 
suoi nemici, Al contrarlo un capo ''thaorit" 
deve trucidare qualsiasi potenziale avversario 
con ogni mezzo, senza curarsi troppo del 
benessere dei suoi subordinati. Un capo neu- 
trale, invece, dovrà completare entrambi gli 
obiettivi: costruire una città paradisiaca e eli- 
minare ogni creatura ostile. 

Tale leader, comunque, darà inizialmente ori- 
gine a una minuscola comunità di persone* 
tutte rigorosamente rispondenti alie sue 
caratteristiche (classe in testa). La prima cosa 
da fare sarà costruire il caste Lio di base che 
occuperà un'intera casella (a proposito, al di 
li della tecnica tridimensionale utilizzata per 
la visione del mondo, non ce uno straccio dì 
virtualità: gli spostamenti avvengono appun- 
to a caselle, proprio come In cero RPG in 
soggettiva, anche se molto più lentamente). 
A taf fine specifico ogni casella è praticamente 
divisa m quattro aree utili per la costruzione 
e può quindi ospitare fino a quattro edifici o 


tTt t v 


TO iJL/Rril 
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lord, thè bti 
nciqh t>orhood nrc 


creish d 




me devi 


ut ovr 
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richiami. À ciò %\ può 
ovviare andando a 
cercare un qualsiasi 
personaggio, esami- 
narlo con una ciiccata 
e cambiando il suo sta- 
tus da “Home' a 
“ready” o altemativa- 
fnente "unassignecf 
Quando pero si 
vogliano richiamare 
fotti gruppi di uomini 
(come nei casi dei 
combattimenti), si 
può sezionarli nel 
modo mappa alHnter- 
no di un rettangolo, 
premendo prima sui 
triangolo del leader, 
poi descrivendo la 
regione e quindi con- 
fermando 1 operazio- 
ne. 

È ora che avete appre- 
so come spostare 
uomini da uha casella 
all'altra (scusate la pro- 
lissità) sarà bene dire 
che non dovete certo 
limitarvi a costruire 
solo fattone o abita- 
zioni: c'è una scelta 
vastissima e tra le più utili annoveriamo le 
vane gilde di passaggio di livello, mercati, 
negozi di armi e miniere, senza scordare muri, 
torri o ponti, 

Detto cosi non sembra moko d ocile, pec- 
cato che in ogni casella si tratta di scegliere 
tramite un apposita piramide quarto tempo 
in percentuale viene dedicato alla costruzio- 
ne, quanto al reclutamento di aitn uomini e 
quanto al raffinamento delie proprie caratte- 
ristiche. Ovviamente dare la preferenza a una 
azione significa mortificare le altre, per cui è 
spesso con sigi tabiie costruire tutto il possi- 
bile e poi metterne a zero il relativo para- 
metro per favorire la crescita quantitativa e 
qualitativa dei vostri personaggi 
Ma all inizio avevamo parlato di cinque for- 
tezze e non una sola! E in effetti è vero: ini- 
zialmente basta solo il leader per mettere su 
una città, ma poi è consigliabile creare altri 



RE IH CUI 





tanto di riparare gli edifici che si deteriorano 
e, soprattutto, accumulate un po' dì cibo per 
ftnvemo (eh, si esistono le stagioni!). 

Non resta molto altro da dire: I combatti- 
menti, quando avverranno, saranno pilotati 
dal computer e un apposito termometro indi- 
cherà l'andamento dello scontro. Inoltre, in 
situazioni particolarmente noiose, si può 
accelerare il tempo premendo ripetutamen- 
te la barra spaziatrice (ma non durante ! com- 
battimenti)^ Dura ia vita del leader! 

G.fì 
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personaggi di altre c assi per approfittare dei 
foro esclusivi vantaggi Una classe ambita, ad 
esemplo, potrebbe essere quella dei ladri: i 
nemici, infetti, non se vedono mai sulla mappa, 
fintantoché non entrano in portata visuale l 
ladri, in questo campo, valgono il doppio degli 
altri e riescono a a ottime distanze 

anche senza ausilio d\ torri (se poi li dotate 
di simili coscmxror potrete tenere sotto 
controllo p-sr fcamerte tutta là regione). 
Con' Il andare del c-z^tpo vt renderete anche 
conto che è stupido buttare via soldi per 
costruire un nume'- enorme di edifici quasi 
tutti uguali Niente di più corretto: infetti 
anche le costruzioni esistenti possono "sali- 
re di livello' 1 e. mar tenendo lo stesso ingom- 
bro, offriranno servìzi o guadagni molto 
migliori 

Rimane quindi lo sdazio per alcune ultime 
considerazioni strateg iche: ricordatevi ogni 
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Quando in ir talmente Ho pnri^n>un Sfron, 
ghnld i Populous ho decisamente esagerato. In 
effetti l'obiettivo era probabilmente quello 
creare un minido pieno di mostri e perfori aggi 
làHt.iyf Ili continua fvnlmiflUp e Urli scontrare 
tra di loro, Ma 11 beruiglki e solo partialmente 
raggiunto 

Anritum» non ti possono non confutare certe 
pecche grafiche: it ìf> firn itone In un modo rutto 
suo, piuttosto irrealittico (ad eumipia, quando 
del personaggi u spostano da un» casella a nord 
4 un'altra piu a sud. nella casella a sud li vedre- 
te arrivare dal bauotfl), tema contare che sono 
stati inutilmente scomodati 1 vettori solidi per 
descrivere paesaggi itati a. A quel punto si pote- 
va almeno te attirici are un po', non travate? 
Grafica a parte, il vera pecca del gmto e, alme- 
no secondo & mio parere, lo scarso coinvolgi 
rnemoi uno u aspetta di venire invaso da orde 
di creature da un momento all’altro, e quest 
avviene sedo raramente, mentre per lungi» 
tempo fi tutto si riduce a un lungo processo 
costruttivo neanche molto grati Beante, Ohay, 
adesso non cominciate a pensare alta stronca- 
tura] Ho solo evidenzia co quelli che ho riscon- 
trato estero i difetti più palasi Mac» non toglie 
che il programma parta dà una buona idea di 
base (appunto introdurre raz ze fari la ty in gioco 
"gestionale* 1 ), sviluppata, peraltro piuttosto 
bene in un gioco che dai punto di vista pura- 
mente Fuanigariek e completo e complesso al 
limite dcll'c te esilia difficolta di gestitine (salvo 
ricorrere ai soliti aiuti del computer), ma al 
tempo stesso tutt'altro che scevro di varietà Vi 
ho cor iLirique voluto mettere in guardia qualo- 
ra vogliale comprarlo con l'Idea fissa in testa di 
vedere battaglie in contiti li azione (dubito che 
una simile ipotesi si verifichi anche al livella di 
osti lice più alto). 

In definitiva, poteva essere sviluppato meglio, 
ma non mancherà comunque di accalappiar*» 
una vaila cerchia di t enee Untici fan del l.mtasy 
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PROGRAMMA 


NUALE IN ITALIANO 




OGFIGHT E ' LA PRIMA 
SIMULAZIONE DI PURO 
COMBATTIMENTO AEREO 
DELLA MICROPROSE: AZIONE 
UNO-CONTRO-UNO, DUELLANDO 
PER LA SUPREMAZIA IN FAMOSI 
COMBATTIMENTI AEREI. 

ON PERDERE L'OCCASIONE 
DI CIMENTARTI NELLE 
BATTAGLIE AEREE CHE 
HANNO CARATTERIZZAVO LA STORIA 
ULTIMI 80 ANNI. 



SCEGLI FRA 12 AEREI LEGGENDARI 
DAL TRIPLANO FOKKER DELLA I* 
GUERRA MONDIALE AL MODERNO 
FIGHTIN FALCON. 

6 SCENARI STORICI ACCURATAMENTE 
RIPRODOTTI. 

H 

RICOSTRUZIONE DEGLI ABITACOLI 
NEI MINIMI PARTICOLARI. 


RICHIEDE: MINIMO 286. DISCO RIGIDO 
MS-DOS 5.0 O SUPERIORE. 
RACCOMANDATO: MOUSE E JOYSTCK. 
SUPPORTA: VGA A MCGA, TAST1ERA,SCHEDE 
SONORE ADLIB E SOUNDBLASTER. 


DISPONIBILE: AMIGA 

PC 


(L. 99.900) 
(L. 119.900) 


NUMERO VERDE 


J 167 -821177 l i 
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Probabilmente molli di 
voi si ricorderanno che Alien 3 < 

è già stato recensito sul numero i 

49 di TGM, e allora gli stessa si A * m 

chiederanno dd perché io stia f 
recensendo nuovamente questo * 
gioco; per avere una risposta a 
tutto questo, dovrete solo anda- 
re a cercare per la pagina un 
box con la spiegazióne d* Max 
Deno questo, salterei direttamente la sco- 
ria, la trama e il fattaccio (se proprio ci 
tenete a saperla* andate a rilegger ve la su 
numero 49), passando alla descrizione del 
gioco. 

Alien 3 è la conversione diretta dell omoni- 
mo gioco su Mega Drive* che appunto 
vedeva tome iprite principale il tenente 
Ellen Ripley* alle prese con decine dì alieni 
desiderosi di farle del male; ora Alien 3 è 
sbarcato anche su II' Amiga, e devo dire thè 
le differenze sono minime, 

Questo titolo è senza ombra di dubbio un 
gioco dì piattaforme a scorrimento multi di- 
rezionate, il vostro scopo sarà quello di 
girovagare per l'area di gioco (tutto som- 
mato abbastanza vasta) alia ricerca di alcuni 
membri del vostro equipaggio fatti prigio- 
nieri. Ad ostacolare la vostra impresa ri 
saranno naturalmente i bravi alienimi, che 
non mancheranno di saltarvi addosso con 
le fauci spalancate. Per difendervi avrete in 
partenza il massimo delle armi* e cioè; una 
mitragliarne* (utile* ma poco efficace alla 


ài inerti e natta pagina rtm segna tt noma 
ma tft ifo* Mott etto iertoumeete attotam pà 
recensito Quasi «ir aamo idi tetro § dia mio 


fé# (§ta f lMtJt da tempo! serenerà darai* 
datare dtrenamentr punticeli ditta MatìaHa 
encOett» leader dai mercato c retate cito aere 
non k a mai ventato rata forte distrUki/iem par 
datalo ripianta II tonante per computa? la 
esorta mìo Quindi titeaoraetìmentt aiutato di 
timo m mesa, per motirt o r e lh t m eato corniti*' 
etti! tuo all accorilo avvenuto SNe Una delle 
icona primavera eoa la ittioli* ette ne ria 
n*0\retntti dt penane il tanno wtfntVw idi mar- 
cato 

Per ottanta tignante la marnato oiftatema n elfo 
votartene dt Miao 1 doro meditare die il cem 
mento della precedente recensione # i#*fr 
carato da no nostra inviato tagli te * ckt 
cornane** pii t testi parametri di omdtm Si 
tono eto trettemoo moéttmaM, 


sto che con if tempo che incalza non è una 
bella sensazione). 

Bisogna altresi considerare la cattiva mano- 
vrabilità dello spelte principale, infatti* se c'è 
una cosa che fa arrabbiare è proprio quan- 
do vi sta venendo addosso un Alieno, e voi 
non riuscite a scendere le scale; per non 
parlare dei salo, se non li imbroccate al mil- 
limetro. cadete e siete morti.,. 

faffbefe Seppi 


esseri che vengono 


posseggono fasci 
enormi e che depongono 
le proprie uova 
alt interno di esseri 
umani viventi? Do? 
Benone, allora Alien 3 


Sìtg motto concito; avc«r presente la versio- 
ne por H o ga d r l vef Serre, Alien 3 per Amiga è 
euttame-nte la natio fioco, con tutti i mai 
prefi t i uni difetti. La grafici. per quanto 
abbastanza in linea con il film* e vanamente 
colorata e non troppo vari*; alcune animai io- 
ni continuano j lasciare un po' a desiderare, 
pregiudicando Anche ia giocatoti ita che multa 
in certi passaggi docii Amarne precaria. 

Como toovoriiDne cinematografica non è Uà 
bocciare, e quindi gli appai lionati del film 
potranno appreziarla* ma corno gioco io se 
questo Alien 3 non riesce ■ tallire mi dali 'ano- 
nimato 


corta distanza), un lanciafiamme (già meglio, 
ma si scarica subito), un bazooka portatile 
(devastante, ma troppo lungo da ricaricare), 
e infine delle bombe a mano (buona poten- 
za* ma di efficacia troppo limitata); e sta 


proprio qur il problema, nessuna delle armi 
sopraelencate e veramente indicata di fron- 
te a quei colossi bavosi inferociti* il che 
rende Ti mero gioco difficilissimo (per non 
dire frustrante!, e addirittura costringe 
molte volte a far avanzale fJ proprio perso- 
naggio di un passettino atta volta, in modo 
da prevenire l'assalto dell'alieno (vi garanti- 
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TAKAR COMP'UTERS 

CONFIGURAZIONI: CASE DESKTOP/M] NITO W ER/BIGTOWER - RAM 4MB 
HD 1 70/250/340MB - SCHEDA VGA 1 MB CIRRUS LOGIC CL5420/CL542Ó 
TASTIERA 102 TASTI - MOUSE + TAPPETINO - tJr7«7yVET«W ?U*H?F-1 

- PREZZI X 1 .IX» ESCLUSA IVA 19% 


PERMUTE USATO > NUOVO 


M/B 

RAM 

HARD DISK 

SCHEDA VGA 

SOFTWARE 


386DX -4C 

4MB 

170MB 

CL5420 

PACK 1 

1.490 

386DX -40 

4MB 

170MB 

CL542Ó 

PACK 2 

1 .690 

486DX -33 

4MB 

170MB 

CL5420 

PACK ì 

1,890 

486DX-33 

4MB 

170MB 

CL6426 

PACK 2 

2.090 

486DX2-5C 

4MB 

170MB 

CL5426 

PACK 2 

2.290 

486DX2-66 
HARD DISK 250MB 
HARD DISK 340MB 

170MB 

CL542Ó 

PACK 2 

2,490 
+ 100 
+ 200 


SOFTPACK 1 = MS DOS 5.0 + LOTUS SYMPHONY 
SOFTPACK 2 = MS DOS S O ♦ WINDOWS 3.1 + LOTUS SMARTSUITE PER WINDOWS 
■ LOTUS 1 ,2.3 * AMI PRO 3,0 + FREELANCE GRAPHICS + CCMAIL 
SCHEDA VGA CL5420 1M& (T250X 1024 X 16C / Ì024 X 755 X 256G ) 
SCHEDA VGA CL542Ó * ACCELERATORE GRAFICO + TRUE COLOR 


J 



PC LOCAI BUS VESA / NOTEBOOK 



486DX *33 256KB CACHE - RAM 4MB * DRIVE -4MB - HD 1 7QMB W 0 
CONTROLLER ! DÉ VESA - SCHEDA VIDEO VGA V ESA CfRftUS LOGIC 5426 
(TRUE COLOR - GRAPHiC ACCELERAI OR) - TASTIERA - MOUSE 
4S6DX2‘50 (C/b 
4a6DX*50 (C/S) 

NOTEBOOK 3S6SX-4G MHZ * RAM 2MB- HD SOM 3 

NOTEBOOK 486/SX-DX (25/33/50/66) - RAM 4M8 - HD 120MB (SSftfQ CPU) 


1 .890 
2.190 
2.290 
1.950 
2.590 


HARD DISK AT-BUS 


120MB CQNNER 
170MB CONNER/W.D. 

210MB SEAGA T E/W D, 

250MB CONNO? 

340MB WESTERN Di G? TAL 
425MB WESTERN DIGITAL 
CTRL+CACHE PROMISE DOW 
CIRL+CACHE LONGSHINE 


SCHEDE VIDEO VGA 



f MpjgMgri uni 




CIRRUS LOGIC CL5420 ■ 

CIRRUS LOGIC CL5426 
CIRRUS LOGIC CLS426 VESAcesp. 2MB) 
33 (WIN ACCELERATO!?) 

AVGA3 (TRUE COLOR) 

NCR ESP 2MB(12e0X1024X256C) 


DIGITIZEP/ SCANNER 


340 

390 

440 

490 

590 

790 

220 

260 


90 

170 

170 

240 

190 

190 


MODEM 2400 1 NT/EST 100/ 1 40 

MODEM 14400 INT/ESI 390/440 

MODEM-#- FAX 241 7600 INT/ÉST 1 90/240 

MODEM+FAX 2400/9600 POCKE* 240 

MODEM* fAX 1 4400/ '4400 INI /EST 440/540 

MODEM+FAX 14400,’ 14400 POCKET 490 

WIN FAX LITE PÉQ WINDOWS 50 



;A7 GRAFICA GEN IS 12X12 440 

TAV. GRAFICA SMARTECH 18X12 540 

HANDY GENIUS G5450G B/W25Ó +oèfi 190 
HANDY GENIUS 1 DSC COLOR +QCR 390 
LOGITECH HANDY 16.7 MC 690 

SCANNER A4 - 1 2QQDPI - 1 6 7 MC 1 .790 
SCANNER A4 - 1600DPI ■ 16 ' MC 1.94Q 


é 


APPLE PERSONAL POINT 


PC ‘ - PERFORMA 400 

RAM 



1 B40 


PC APPL E PERFORMA 6Q0CD 

MO^OgA COLC^14^ MAaNTOSH 

LFH QRL -CQrRQLI 

2.990 

STA MPANTE INKJET S1YLE W RJTER N 

540 



MONITQBS VGA 


14“ TRUST B/W 1024X768 
14’ STAKAR/ HANTAREX 1024X0,28 
14* TIME LINE 1024X0,26 NI * LE 
ir TRUST 1260X026 N.ULÉ 
17’ ROYAL 7280X0,28 N I. 

17’ STÀKAR/PHIUPS 12&CX0.26 N 
2CT SAMPO 1024X0,31 M 
20* SONY 5280X0.30 N 1,/i.E. 

21* NEC6FG 1280X026 NJ7L.E 


W B - SIMM - MATH CO. 


386DX -SO MHZ 1 26K (AMD) 
886DX-33 MHZ &4 K (INTEL) 
886DX-33 MHZ Ì28KLB VESA 
<3 8JDX2-5G MHZ 6«(rNTEl) 
-86DX2-5C MHZ T S8»C L6 VESA 
5WDX2-6Ó MHZ 6<K (INTEL) 
SIMM 1M0/4MB 
80387-SL 16-25 MHZ (INTEL) 
80387 -SX 16-33 MHZ (INTEL) 
803B7-DX A0 MHZ (UT) 



e 


OFTWAPE IN ITALIANO 


i 


190 
390 
540 
750 
1 340 
1.440 
1,690 
3,390 
3.850 





/s 


25C 

620 

69C 

790 

990 

990 

??? 

ISO 

150 

190 


WIN-WQRKS2 0 
WIN -PUBLISHER 
WINWORD 1,1 
MS-DOS 6.0 UPGSADE 
MS-DOS 6,0 
WINDOWS 3 1 
COREL DRAW3.Q+ CD 
WIN-FAXLFTi INGLESE 
VIDEO X WINDOWS (INGLESE) 

EPi*BrW7il 

EXTRÀVAGANZA {4CD> 

THE ANIMALI 

GRE AI CITIES O.T.W. VOLI ft 
PD SOFTWARE VARI TITOLI; 

GUY SPY 
LOOM 

MONKEY 1SLAMD 
JUKE BOX 
KING’S QUEST V 
SECRET WEAPONO,U, 

CORSO DI INGLESE IN ITALIANO 


m 





120 
50 
IDO/fGG 

se 
so 
so 

50 

50 

SO 

50 

90 . 



anima iw 

SCHEDA ADLIB COMPATIBILE 
SOUND GALAXY &XII / NXEf 
SOUND GALAXY NXII PRO 
SOUND BLASTER 2 DELUXE 
SOUND BLA STER PRO 2 DE LUXE 
SOUND BLASTFR PRO 16/ÀSP 
SCUND BLASTER MIDI KIT 
VIDEO SPIGO! + VIDEO X WIN 
VIDEO 8 LA STER * VIDEO X WIN 
KIT 5B+CD ROM+BGX+2CD 
SE N I OC K GVP X VGA 
CD-ROM MITSUMI (CDPHOTG) 
CD-ROM PAN A SO NIC /CREATI V E 


STAMPANTI 


HYUNDAI 9A 136C 180CPS 
OKI ML3&0 24A 80C 1B0CPS 
OKI OL40DE (LEO) 

EPSON STYLUS ftDQ INKJET 
EPSON LQ-100 24 A 80C 24CCPS 
STAR LC20 9A 8DC 1B0CPS 
STAR LC 100 9A 0OC COLOR 
STAR LC24-20 24 A 60C 21CCPS 
STAR LC24-200 24A &0C COLOR 
NEC JET-M ATS 400 INKJET T80CPS 
NEC P22Q 24 A 8CC 192CPS 
NECP32Q24A 136C 192CPS 
NECP42Q 24A 80C216CPS 
NEC P52Q 24A 1 3óC 21 6CPS 
HP DESKJET 510 INKJET 
HP DESKJFT 550C COLOR 
HP LASERJET 4L (300 DPI) 1 MB 
HP LASERJET 4 (600 DPI) 2MB 
MT-61 9 A 130CPS 
MT-82 24A 80C T36CP5 
MT-131/9 9A Ì36C250CPS 
MT-131/24 24A 136C250CPS 
MT-83 24A 60C 216CPS COLOR 
MT-84 24A 136C216CPS COLOR 



340 
490 
990 
650 
390 
290 
340 
540 
640 
440 
540 
720 
770 
940 
650 
1 240 
1 .240 
2390 
270 
440 
840 
990 
470 
570 
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Commodore 


^GVPl POINT 


AMIGA 1200 ,590 

A MG A 4000/68030 HD 50MB 4MB 2. 1 90 
AMIGA A 300/68040 HD 120MB 6MB 3 390 
MONITOR ID84S/J96Q 340/690 

ESP.MÉM. A £00 0,5/1 ,5MB 50/150 

ESP. ME M. A 600 2/4MB 1 90/340 

ESP. ME M 1 MB A 500 PLUS/AóOO 75/110 
ESP.MEM. A 1000 1MB ESTERNA 150 

ESP MEM A2000 GVP 0>8MB - 0RAM 1 70 
cSPMEM A1200 ] MB ESP. 9MB 270 

ZIPPRAM2MB ISO 

ESP MEM, Al 200 4MB 470 

HD INTERNO A600 Al 200 20/30MB ì 90;'3SQ 
HD INTERNO A600/A1 200 1 30MB 490 

HD ESTERNO A500/A500 KUS (IDE) 220 
HANDY SCANNER COLOR 556/590 

VIDEONIV 310 

GENLOCK MICRO GEN 290 

GENLOCK MAXIGEN 990 

GENLOCK G-IOCK GVP 790 

DCTV PAI 690 

GVP IMPACI VISION 3 1 90 

OPAL VISION MQTHER BOARD 1 440 

OPAL VISION VIDEO PROCESSOR ; 690 





VIA C. PIRZIO BIROLI, 60/60A 
00043 - CIAMPINO - ROMA 
TÉL. 06/791.55.55 -791.21.21 
FAX 791.06.43 

ORARIO:LUN/SAB 9-13/15:30-19:30 
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CONSÉGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTER MONITORS ACCESSORI 
!PER ROMA f PROVINCIA 
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTER5 

IN TURA ITALIA 

TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 




1 ■. . 



















Probabil nenie saranno in pochi fra 
di voi a conoscere Krusty, Il pagliaccio più 
ganzo della TV, che conduce un programma 
per ragazzi nel mondo Simpson; ed è infatti 
proprio grazie at Simpson che Krusty è 
entrato nei nostri monitor; si da II caso 
infatti che il pagliaccio di cut sopra, sia 
l'eroe preferito da Bari 
La storia vuole che nella casa del diverti- 
menti di Krusty, si stano insediati dei fasti- 
diosissimi topi (quasi 
peggio di quelli che si 
trovano nel "Re dei 
Fossi". qui a Milano); 
ed è proprio qui che 
inizia il gioco, infatti 
voi impersonerete 
Krusty. il quale, aiuta- 
to dalla Famiglia Sfm- 
pson, dovrà portare 
gli indesiderati topa- 
strf nelle fauci di una 
enorme trappola, 
azionata appunto dai 
Simpson. 

II problema consiste 

nel fatto che t copi, come accade m Lem- 
mrngs, continuano per la loro strada ine- 
sorabili. e cornano indietro solo quando 
trovano un ostacolo troppo alto; voi, 
quindi, utilizzando dei cubi sparsi per 
l’aera di gioco, delle prese d’aria che li 
spingeranno verso l’alto, dei secchi da 
prendere a calci e altre cosucce, dovrete 
far sì che i topastri non trovino ostacoli 
insormontabili durante il loro cammino, 
in modo che arrivino alla trappola senza 
alcun intoppo 

Sembra facile no? E infatti lo è. almeno per i 
primi livelli, ma poi 
le cose si fanno 
molto più diffìcili; 
innanzitutto perché 
a complicarvi la vita 
verranno inseriti 
numerosissimi ele- 
menti di disturbo, 
come serpenti, 
robot, piattaforme 
tutt altro che sicure, 
e un sacco di altre 
cose che vedrete voi 
stessi, e poi bisogna 
considerare il fatto 



do P DO □ 


Uno dei giochi più 
conuertitisu 
console è sbarcato 
anche sugli home 
computer; seui 
piacciono! puzzle 
game, allora 
continuate a leggere 
questa recensione, 
altrimenti fatelo lo 
stesso perche sono stanco 
morto e sto facendo una 
faticatola a scriverla. 


che il nostro simpatico pagliaccio non avrà 
nessuna influenza diretta sui topi, e quindi 
se i roditori andranno in una direzione 
indesiderata, dovrete precederli e bloccar- 
gli con degli oggetti che fi facciano tornare 

indietro (come 
due cubi uno 
sopra l'altro, per- 
chè uno solo io 
scavalcano senza 
problemi). 

In Krusty*s Super 
Fun House, non e 
presente alcun 
limite temporale, 
ciò vuol dire che 
avrete tutto il 
tempo che vorre- 
te per risolvere 
gli enigmi; però 
sarete costretti 
ad interrompere la partita se per caso i 
topi cadmino in un jogo dal quale non si 
potrà più farli venire fuori. Proprio per 
queste situazioni i programmatori hanno 
predisposto due tasti di abbandono, uno 
(Esc) serve per annullare definitivamente la 
partita, mentre filtro tasto (Help) serve 
per uscire solamente dal livello in corso, in 
modo da poterlo riaffrontare senza dover 
rifarsi tutu gli stage p recedenti. Fondamen- 
tale, a questo proposito, fi immancabile 
sistema di password 

Veniamo ora ai difetti che ho riscontrato. 

premettendo perà 
che si tratta per la 
maggior parte di 
inezie; innanzitut- 
to è quasi impos- 
sibile saltare un 
serpente a piu in 
generale un avver- 
sario. finendo 
nella maggior 
parte dei casi per 
caderci proprio in 
testa; certo, si 
hanno delle armi, 
ma queste sono 
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contate e finiscono in un batter d'occhio. 
Un altro inconveniente è che Krusty non si 
può abbassare, e questo causa molte volte 
l'inevitabile perdita dì conoscenzn a causa di 
un colpo inflittogli, 

In conclusione si può definire Krustys 
Super Fun House un titolo che non man- 
cherà di piacere a molti, e In particolare a 
coloro che desiderano un alternativa diver- 
tente a Lemmings. 

Raffaele Sogni 



Devo dire che questo giochino noe mi dispiace 
affatto, grafici ben definiti e molto colorata, 
itile volutamente infantile e animazioni molto 
particolari che mi hanno ricordato Worider 
Boy II; Il personaggio principale si contro Ila 
abbatunzA bene, anche se a volte farete un 
po' dì fatica a liftare; mentre gli enigmi inno 
calibrati egregUmenie, ìfl modo da dover 
imparare livello per livello quello che bisogna 
fare; od complesso, comunque, slamo su una 
media di difficolta abbastanza bassa, 
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GAME BOA 

sm mima. 


Sei Jimmy Connors e scendi in 
campo per diventare il n° 1 qJ 
mondo e, insieme, il più grande 
giocatore dello storio del tennis. 
Ti aspettano, nell 1 ambito dei più 
prestigiosi tornei mondiali, su svariate 
superaci dì gioco [terra battuta, erba, 
cemento), ló temibili avversari. 
Incontri di singola e di doppio, 3 
livelli di difficoltà, 5 allenatori 
professionisti o tuo disposizione. 


UBI SOFT 

Entertainment Software 
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Un nuovo gioco del 
Team 1 7? Ma come, non doveva 
uscire solo Overdrive? Come? 
Ah, è un budget Però! 

Ok. L'inatteso Qwak è un 
placform a schermi fissi che 
ricorda vagamente Subbie Bob- 
ble, si può giocare in due ed è 
divertente. Serve altro? Ok, \ 
due paperi devono raccogliere 
alcune chiavi disseminate per 
questi quadri, chiavi che provo- 
cano l'apertura di una porta la 



Dottore, ho fatto un sogno. 
Cerano due paperi, uno verde 
eunobiu. e lanciavano uova di 
cioccolato a degli ammali di 
pelouche che avevano tutti la stessa faccia. Erano 
circondati da bottiglie gelati e frutta, ogni tanto 
poi dal cielo piovevano diamanti e sfere chiodate. 0 
"Don si preoccupi, si accomodi pure in questa 
stanza disseti dottore reggendo una curiosa 
giacchetta dalle maniche eccezionalmente lunghe 



palle chiodate che piovono dal 
cielo di tanto in tanto e un par- 
ticolare fantasmino capace di 
volare attraverso le pareti e che 
si dirige sempre e comunque verso di voi. 
Alcuni livelli sono po una vera e propria 
sfida a tempo: il giocatore deve raccogliere 
bonus e chiavi oppure uccidere un po' di 


I livelli in tutto sono ottanta, e ogni dieci vi 
ritroverete a fronteggiare alcun! mostriciat- 
toli più agguerriti del solito, per di più in un 
limite di tempo strettissimo. Imbracciate le 
vostre uovi e gettatevi nella mischiai 

Marco Aufettcr 


quale a sua volta permette l'accesso al tiveh 
lo seguente. Tutto chiaro? Bene 
Tra \ paperi e le chiavi, però, vanno a frap- 
porsi alcuni ostacoli; primi tra tutti, una 
mandria di esseri di pelouche (o almeno 
sembrano ) coloratissimi, tutti con la stessa 
faccia e piuttosto agguerriti, t giocatori si 
possono difendere lanciando delie uova 
(notissimi oggetti contundenti, eh?), diretta- 
mente m faceta o "2 sponda" visto che rim- 
balzano quando toccano il muro e i vari 
bonus tipo frutti di sei colori differenti (ser- 
vono ad avere delle uova extra ai termine 
dei quadro), diamanti (anche qui sei diversi, 
prendeteli e avrete un bonus), pozioni di 
vario genere (armature, invulnerabilità, pos- 
sibilità di volare, uova più veloci o più 
'robuste"), le famose chiavi e cosi via. 

Altri ostacoli sono costituiti da dei teschi, 
che possono essere trasformati in bonus 
raccogliendo 1 funghi, >uper-cmivi giganti. 



mostri in un dato limite di tempo, oltrepas- 
sato il quale cominciano a piovere enormi 
sfere ttone metalliche dal cielo che tolgono 


«muffi* ■ 

Oie gradire mrpma; Un pUitùrm game 
divu tanev, programmato rn n usuerà rmpct- 
cabllr, abt^ivt astia originate r gtocabifiiiiffftk 
Da quando in qua tiro Hi capotai r-ti me, uno coti 
tfi »o r dina’ Ok, io Ammetta, la prima «Mta che 
J r ho mio ho pomata fo»c urna cavoiata tre- 
mt?nda. ma dall* prima panila in poi ho catti 
fatate* compite amem# idea, fanone ha 
mai patita o ral4#ftcam#ntJ, 4 intuitivo * diytr» 
trote ed è anchr ahb aitanta ordin ila» Probs* 
burnente i! peggiore difetta è I’ uh mattono 
mininiaihta dei proeagonhti, che da uru carta 
imprt isirmr di itatkità ed e anche il printip,*- 
I# mpantabij# della cattura imprimi dii*-’ che 
conferì tee all* primi occhiata, ma a parte 
quoto e tt-rnplkr niente grmdtoui. E’ dr ver- 
tenti v^mo giocar^ d* «ili, è Ancori meglio fn 
doppio, h,i un neutro vivace * tciwiitti frtft, dei 
piccoli offerti grafici intr-i munti, una marea di 
livelli, una giu ita curva della difficoltà e 
un'incredUiilir atroniionc al du [taglio, E »nu 
dubbio il mio gioco preferito del meae, ed è 
qu>nd| da mentrcfttti fAmdo sfuggi re, Ah già* 
è pure un budgetf IncnMflbilef La mente **dh 
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uno degli strati dell'armatura del papero a 
ogni co natte Come ogni bravo pia rio rn di 
questo genere ci sono dei bonus speciali 
alla fine di ogni livello se, come vi ho già 
detto, riuscite a com piecare la serie é sei 
diamanti potete portarvi a casa un tot di 
punti, mentre se terminate un quadro senza 
mai ricorrere alla violenza ricevete un m 
bonus '“pacifista" che aumenta a seconda 
delle volte che lo attivate e della distanza ' 
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RONTO ?!?! SI GIOCA U 

FANTASTICA INIZIATIVA DELLA BERO! 

ORDINANDO ALMENO 3 TITOLI ESPOSTI IN QUESTA PAGINA, VI VERRANNO RECAPITATI TRAMITE 

CORRIERE ESPRESSO SENZA NESSUN SOVRAPREZZO SUL VALORE DEI V1DEOGIOCHI 
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Confa Ha Ieri ! 

Abbiamo fanfrccìmi titoli non «ùntoti 
disponibili fino ad icaurrnipnlo delle eeorte, 
Per ìp oflrmicsimp novità rfie non sono 
tlenralc siamo a disposinone per qtiaktasi 

inforoiazioni. 
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Dicevano che era 
impossibile, che non ce 
{'avrebbero mai fatta, e 
invece iTeamfl lo hanno 
magistralmente 
convertito anche per PC! 



Il Team T7 fi ritornato 
alla ribalta con un nuovo entusia- 
smante prodotto, tutti aspettava- 
irto Gverdrivfi (che comunque 
potrebbe essere recensito su 
questo stesso numero) e invece 
ecco arrivare nel proverbiale 
pacco postale Team I? (con fa 
consueta scritta 'AC Milan? 

Bleah!" - NdMax) una nuova 
confezione di Bodyblows, Ma 
come... lo abbiamo già recensito! 

E invece ne. la versione che mr 
appresto a presentarvi è quella 
per PC e vi anticipo subito che ti 
trattr; dt un lavoro superbo! 

Per i piu smemorati ricordo che il titolo in 
questione ricalca molto da vicino le orme 
*ii quel grande e incora inawfcinaco coirv- 
op della Capcom noma® Street Fìghcer II; 
fino ad oggi « piò significativo beat-em-up 
della storia dei videogtocht Vediamo quindi 
di cosa si tracci™ 

Le opzioni presenti 
sono veramente 
tante» andiamo a dare 
un occhio alle piu 
rilevanti: è possibile 
decidere se giocare in 
modalità arcade (piu 
difficile} p normale. In 
uno q due giocatori, 
settore la durata di 
ogni round e il nume- 
ro dagli stessi ecc. 

Una volta impostato 
tutto possiamo Intra- 
prendere la sfida 
arcade (che ci per- 
metterà di scegliere if 
nostro alter-ego in 
piste! da quattro degli 
undici soggetti pre- 
senti) oppure optare 
per il modo I (o 2) 
player (che e* per- 
mette di scegliere il 
nostro personaggio 
da una rosa di dieci). 

Mi accorgo che Fino 
ad ora ho parlano dei 
personaggi presenti 
nel gioco in termini 
numerici, ma sebbene 
lo spazio a mia dispo- 



sizione non sia tantissimo mi 

■ 

sembra opportuno darvi una 
panoramica su alcuni dei prota- 
gonisti: Dan e Nik sono fratelli, 
stesse tecniche e stessa possibi- 
lità di lanciare una palla di ener- 
gia verso ! avversario. Junior è 
un pugile britannico dalle mani 
molto pesanti, Lo Ray è un bud- 
dista pelato che sembra un 
buffone, ma fa tanto male 
Questo per ciò quanto riguarda 
i personaggi selezionabili nella 
modalità arcade. Per quello che 
concerne gli avversari abbiamo 
Cossak, in russo grosso che ha 
la ca ratte r istrca di girare su sé 
stesso a velocità vorticosa» Dug il tipico 
wrestler trippem-e ecc 

Ogni match si svolge m casa dell avversa rio, 
al meglio di X round (X lo deciderete voi 
ndte opzioni), chi vince passa, chi perde a 
casa (è presente comunque un limitato 
numero di crediti per continuare dal punto 
in cui siete arrivati). 

Un’interes- 
sante e inno- 
viti va opzio- 
ne è poi 
costituita 
dalla possibi- 
lità dì intra- 
prendere un 
torneo con 
un numero 
di giocatori 
umani varia- 
bile. ognuno 
sceglie il suo 
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personaggio e* ad eliminazione diretta, si 
deciderà il campione; entusiasmante non vi 
pire? (E non avete idea delle- palate che ha 
preso Mirko dal sottoscritto, ah ah ah). 

Stefano "8DAT Petrolio 



Avevano detto fin* avrebbrrtì tirati} fuori 0 
meglio dall 'Amiga ■ i‘k«nf>o fatto, hanno deci* 
ili lanciarli Uli f*C n r4|fa£j> chr rivoltato 
In nani «tutte nulla vanitine R«r Amiga c 
un difetto abbate jnx& ‘“irrìtant* mentre 
fawtnarlo ara a terra non il poteva, farò 
elenca, Wtofnava aipetw» eh* U clttssr per 
tirargli anche 11 più piccolo tn+fw, ora per PC è 
pnit-nu un'opiìone (Hnrey) che vi permette 
di decider* tc gioca nt In que-mu modo oppure 
in quatto piu dwwo (sèi per terrai Affan tuoi 
>n carico la mia. motta ipeoili * appena li ai» 
li tfennft 'I mio pugno dritto dritto nel bel 
cTtr.li a d- quel tu© vitinu d'auge WS), 

I rondali Fri I quali ti »* inaiano Akun« compie- 
barnrnt* nuovi. non tono ahimè animati,, ma i 
256 * -loc* tono usa?: davvero mafislralmenee 
r ogtii canto v* capinera di d- tirarvi per guar- 
dar* questo a <ju*1 p articolar*. Non c'è eh* 
dir*, fratte >m*m* r porteti/» (e gira pm ,*to* 
C* ette tu Am-ga, almeno *»« un Uè JlHHr o 
iup*rìar*), tcroli'riiE comprato fluida e ean 
potili* lime (ma dopotutto mr vi tabi In) nnper* 
le aloni, comunque marginai! 

Tutta li parte tornirà è itati convcrtiti piu 
ette dijfnitoaajTtemc. Niente da dlrt quindi dal 
punto di ritta tecnico, nu U fìocibilTtll Se 
avete un incitici* vi sembrerà di uiàra un 

Amiga. ir inveì t la tutlm a vostro unico 
m trito di Input allora farvi* -un po' più di fati- 
ca. e comunque uHo un* quest km* di abitudi- 
ne., 

Sr vi pine Ho no 1 picchila duro di qua {fini gene- 
re e «leu «tufi dì aipettflre 5tr**l FighfCr 11 
p“t f»C (fhr ha accumulato quali un anno di 
ritardo...) non- potete ano! latamente perdervi 
fi odi ÉMowt. 

Bravi Team 17, I POiàli ora attendono Aliati 
Brcr.rt, dateci dentro! 
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Il computer è racce&HTCT5m^UUI UN II iodatamente a casa tua 




Via Bernocchi 11/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/8981811 
VIDEO IMMAGINE TI OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 

TELEFONA ALLO 030/8981811 





■AMIGA óOO 
■AMIGA 1200 HD 30 MB 
•AMIGA CD 82 
■AMIGA 4000 
68030 

•AMIGA 4000 
68040 


L. 500.000 
L. 720.000 
L. 690.000 




L. 50.000 
L.l 10.000 
L.n o.ooo 

L.500.000 
L. 400.000 


L.2.490.00Q 


L. 3.900.000 


-EXP. 512K A500/A50Q PLUS 
-EXP. 1MB A 500 PLUS 
•EXP. 1MB A 600 

-A570 CD ROM A50G/A500 PLUS 
-MONITOR 1084 S 
-MONITOR 1842 COLORI MULTISYNC L.650.000 
-SCHEDA JANUS 386 SX 20 MHZ L. 900.001 
-KICKSTART 1.3 PER A500 PLUS L. 70.000 
-KICKSTART 2.0 PER A500 L. 70.000 

-ALTRI ACCESSORI TELEFONARE 
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- PC 286-20MHZ 1MB RAM 

HD 40MB - VGA 256KB - ì FDD 3 1/2 1.44MB - 2 SER.- PAR.- GAME 


TASTIERA ITAUANA - MONITOR VGA MONOCROMATICO 




PC 386 DX • 4QMHZ • 128KB CACHE - 4MB RAM 
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HD 120MB - SVGA IMS • 1 FDD 3 1/2 1.44MB - 2 SER.- PAR.- GAME 




;v 
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L. 2.300.0 


TASTIERA ITAUANA - MONITOR COLORI SVGA 1024 x 768 



PC 486 DX • 33MHZ - 64KB CACHE - 4MB RAM 

HD 120MB - SVGA 1MB - 1 FDD 3 1/2 1.44MB - 2 SER.- PAR.- GAME 
TASTIERA ITALIANA - MONITOR COLORI SVGA 1024 x 768 



L. 2.800.000 




SODDISFIAMO OGNI TUA ESIGENZA !! 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVfV 
GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I PRODOTTI 
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£' stato il passatempo preferito (o meglio uno dei 
passatempi preferiti} dalle generazioni degli anni 50/60. e 
tuttora continua a riscuotere un qual certo successo, lina 
forma di diuertimento pressoché intramontabile e 
popolarissimo, tant e che ora lo potrete giocare 
anche a casa uostra. 
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vederti comparire nei display delle contro- 
parti elettromeccaniche in metallo e piasti* 
ca che troviamo nelle sale giochi. Un tocco 
tutto d atmosfera 

Christian Amomni 


Ecceiivnt* l'ftfcprtli» c^ri immagini rsip- 

prevenuto In maniera alquanto nitida, c rnovì* 
mr-nti a dir poco fulminei, peraltro tipici del 
rtippgr. Nratrvfil* la poiiibrltta di "scuotere* il 
tutto (ciò puniva cffottuita tramili? 'poiK-uti' 
itone, iplntf ? movimenti pelvici ai sortiti]! 
tramite l'ino della barra fpuilteìte, coli da 
l'Vltnr? (n quanfoitlrno prova™ ad evitare) 
(fittlstere all* fltir prematura di una vostra 
pallina nel fatidico r Unto odi.itu puf f etto. 
Cola din' 1 Malto gloeabilth, decisamente di vèr- 
lente, e molto accattivante» tanto che diffidi* 
mf*nt? ir manlenfono i nervi laidi dopo che la 
prima biglia « uscita dal corridoio di lancio. 
Eccellente. 


Serviva un passatempo rilassarne e 
nostalgico* in tessuto df revival, rm sempre 
attuale e interessante, e se si tralasciasse di 
nominare HI fatto che a furia di giocare la 
tensione nervosa sale a livelli non augurabili 
potremmo anche avére una buona definì* 
uone per il sempre gioca bile flipper Quindi 
ecco disponibile anche per PC Fintoli 
Dream*, trasposizione riuscita di quel gran 
cocktail di qualità in cui abbiamo inserito 
quintali di gettoni per far correre quelle 
maledette palline d acciaio. 

Come è organi nato il gioco ? Fondamental- 
mente non siamo di fronte a nulla di edi- 
tante o di nuovo, abbiamo un più che otti- 
mo gioco* articolato su quattro differenti 
tipi di flipper; ognuno dei quali 
caratterizzato da una tematica , 


PUNCH 


pinituLL pffnmsics 

! (b ) _ 

Approfittiamo 
della recensione di 
Fintoli Oreaim su PC, 
per anticipiire I# 
prossime incarnazione 

del suo riuscitissimo 
Séguito. Fintoli 
Fantasie* 

Sono infatti in arrivo le 
versioni per Amiga 1 100 
e con, entrambe 

disporranno 
naturalmente dei 2 Sé 
colori su schermo, ed 
entrambe 
increti i bdmence 
giocatoli» 
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diversa (tgmuon - spanale, Steel Wheel - 
far west. Beat Box - musicale e Nightmare - 
horror), quindi con differenti disegni grafici 
e diversa collocazione di ostacoli, barriere 

e percorsi, ogmu- 
no con le 


extra. 

Il gioco e a 
tutto-schermo, 
con una piccola 
fascia in basso 
nella quale ven- 
gono proiettate 
le informazioni 
di gioco (non 
molte a dir la 
verità), come il 
punteggio, lì 
segnale ài Tilt o 
if numero di 
biglie restanti. 
Interessante a tal 
proposito e la 
voluta scelta di 
far apparire tali 
informazioni con 
gli stessi caratte- 
ri particolari con 
cui siamo solici 
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167 - 821177 


PC CD-ROM 
AMIGA AMIGA 1 200 
AMIGA CD 32 
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Da questa ondata di conversioni- 
smo positivo degli arcade su PC è stato 
investito anche il simpatico Troddlers della 
Sales Curve*. Ma partiamo da lontano: 
Lemmi ngs della Psygnostj è stato indubbia- 
mente un cult-game, dalla sua trionfale usci- 
ta sul mercato, infatti, tutte ie software 
house (o quasi) hanno buttato fuori un 
puzzle game che. almeno alla lontana, asso- 
migliasse al capolavoro dei DMA Design 
E poteva mancare la Sales Curve? Certa- 
mente no, anche se f ispirazione che i prò» 
grammatori hanno prese da Lemmings e 
molto più velata dì quello che sembra dalle 
foto,* 

Orbene, andiamo a par- 
lare di questo Troddlers 
allora. La stona e abba- 
stanza squalfiducda, ve 
la risparmio e passo 
subito ad occuparmi dei 
gioco. Il vostro compito 
è riuscire a far uscire 
sani e salvi un tot 
numero di Troddler 
(omini piuttosto stupi- 
di) da ogni livello; per 
fare questo controllere- 
te un certo Hokus 
(oppure Pokus), su cui 
ricadrà 1“ in cari co di 
prendersi cura di loro. 

Dovete infatti sapere 


(.'avanzata degli 
arcade su PC contmud 
imperterrita senza 
fermarsi di fronte a 
mente e nessuno, 
questa volta tocca a 
unpuzzle®game... 


MIIB 1 
**«**» 

#»lìfc H 


che tutti i Troddlers si arrampicano su 
ogni cosa che incontrano senza pro- 
blemi gravitazionali di som {pratica- 
mente vanno perfino a testa in giu), 
per portarli ali j scita dovrete quindi 
fare in modo di "costruire ‘ un per- 
corso tramite I utilizzo di massi roc- 
ciosi che potrete materializzare in una 
qualsiasi zona delio schermo adiacen- 
te alla vostra posizione, non mancano 
poi trappole e a^geggsni vari per osta- 
colare il tutto... 

I programmato r hanno anche pensa- 


to che parecchia gente si sarebbe stufata a 
salvare Troddlers, ed ecco che entra in 
gioco un'Innovazione di tutto rispetto: in 
alcuni livelli, oltre a salvare i Troddlers. 
dovrete recuperare anche dei diamanti e. 
dulris in Fundo* distruggere a sassate dei 
Troddlers degeneri materializzandogli un 
bel sassone sulla testolina. 

Sono infine presenti ie solite opzioni tra ad 
la possibilità di ripartire dal livello raggiunto 
e il modo di gioco che potrà essere SOLO, 
TEAM (in pratica bisogna cooperare) oppu- 
re WAft (il cui scopo è nuclearizzare % 
vostro avversario umano) 

Space is over.., ma aspettate un attimo, non 
ho ancora parlato della 
minima: 286 h StìOK di RAM. un 
1 .44 e una scheda sonora {quest’ultima non 
è indispensabile, ma se c'è non vedo perché 
non sfruttarla,.,). Stranamente l'hard disk 
non è indispensabile,,. 

Stefano "BDAT Perruto 


jf\ Milk 4 


♦*11* ' 


Tr nutrita m e u e m amen ir uri gioco parecchie 
ranno, c w vi ricordali? di quanto writto per 
la ventane Ami#* ìUnto gì* a cavallo, vi^tq 
ebr di dfflmn tur non ve ne ftìiwt; U grafie,* . 
nell* nardi#, niènte di eccezionale, ft torneo 
vanta dei rumivi tei carmi, la .milita r ett- 
Tau, anche i* qui II e tome wmfire 

t Oggettivo 

Se avete gii Anito tutti i punta garrn^ pnitìbi- 
li e immaginabili fateci un penata rint>, altrrà- 
menti panai* ad altro— 















Le vostre lettere contenenti trucchi e soluti* 
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co, ma se mi seguirete fino in fondo vedrete 
che tornerete a casa sema un graffio,., piu 
o meno. 

Nella prima munone entrate *n otti da sud 


COOGUinCEBCLIt GUERRA E 
UIVMC FELICI mero bUIBff fi OGSCR! 
SI fi IH E 

Dopo renorme numero di richieste abbia- 
mo pensato di dare nuova vita alfa rubrica 
de? Tipi, imomma più colore* le foto e la 
soluzione di Desert Stnke sono l'inizio di 
una nuova era neH universo TGMmesco 
f bell introduzione, vero Max libravo Mirko, 
lo sai che adoro i toni particolarmente 
effe rvo rati., NdMax), 

pRimn cnmptiGnn 

fi manuale da una barca di aiuti su questa 
prima pane (in pratica vi dice come risol- 
verla punto pei ponto!}, quindi non dovre- 
ste avere molti problemi, ma in ogni caso to 
sono qua per risolverli (non vi sembra vero* 



eh?). 

Quando atta ccate la centrale eie urica fate 
fuon anche i tralicci, guadagnerete molti piu 
punti e il danno alle strutture nemiche sar^ 
nettamente maggiore; nella quarta missione 
di questa campagna bisogna abbattere due 
centri di comando, ma basterà prendere 
quello più a sud per completare il tutto 
senza troppi sforzi 

secoiodr cninpRGnn 

Anche questa viene ben descritta dal 
manuale (visto che generosi quelli della 
Electronic Arti?), ma vi sono una sene di 


Visio che e appena liscila anche 
la splendida versione ftmiga ecco 
come portare a termine uno dei 
più appassionanti giachi di 
questi ultimi mesi. Fra le altre 
cose questa e anche la prima 
soluzione telematica’ che 
pubblichiamo, armataci cioè 
direttamente in BflStper 
eventuali approfondimenti 
troverete un articolo a fine 
rivista]. Si ringrazia dunque 
Fabio De Umcenzi per la preziosa 
collaborazione... 


trucchetti più o meno conosciuti che vi 
potrebbero aiutare moltissimo. 

Anzitutto durante la seconda missione 
noterete che in alcune costruzioni vicino 
alfe prigioni s? vedono degii stram lampeggìi, 
abbattete queste case (con attenzione, mi 
raccomando) perché al loro interno trove- 
rete dei preziosissimi MIA; se nella quarta 
missione vi dovreste trovare senza faenza 
dirigetevi a nord ovest dell'Industria chimi- 
ca, ti troverete un soldato armato, elimina- 
telo e polveriere la roccia fi vicino, et 
voiià, un grasso carico di faenza! 

Nefla sesta missione distruggete le torre di 
guardia con gli Hydra il più velocemente 
possibile, quindi dirigetevi verso una capan- 
na e "bucatela" con uno o due Hellfire, 
prendete il prigioniero di guerra e scarica- 
telo in una delle basi esterne; dopodiché 
tornate indietro e ripetete lo stesso proce- 
dimento, ma al posto degli Helffire, sforac- 
chiate le capanne con il mitragliatore. 

In ako a destra della mappa troverete un F- 
15 precipitato al suolo, recuperate il suo 
pilota che si aggira 11 intor- 
no, si tratta di Jake, il 
miglior copifota in assoluto, 
fatto ciò distruggete quel 
che rimane dell aereo e sor- 
presa Celle sorprese* trove- 
rete una vita extra*!! 

ummmm 

Adesso le cose si fanno 
veramente complicate, a 
partire da adesso sarà un 
vero inferno di proiettili, 
missili e Ione continue con 
il vostro (scarso] armamen- 


ovest, appena avvisiate le due unita APHID 
che stanno acciaccando in truppe dell ONU, 
sparategli una raffica di Hrdn, quindi pren- 
dete le truppe a bordo: latto ciò sparate ad 
Ogni piccola costruzione nelle vicinanze e 
recuperate tutte le truppe che ne uscirai 
no, quindi dirigetevi verso una base 
d'appoggio e scaricate tutti gli "omtnr. 
Durante la seconda missione potrete usu- 
fruire di un po' di faenza se andate 
nell 'angolo ad ovest del l'industria chimica, 
(n questo modo perderete meno tempo; 
dopo esservi riforniti, avvicinatevi alia fab- 
brica e appena vedete l'ombra del primo 
AAA sparategli (a voi la scelta dell'arma), 
girate intorno alla costruzione e con moka 
abilità fate in modo che i «marmati spa- 
randovi colpiscano i loro stesi! palazzi, cosi 
senza neanche sprecare un colpo potrete 
prendere gli scienziati e tornar vene a casa. 
Quando durante là terza missione attaccate 
i Silos, tenete conto che le dune che I cir- 
condano nascondono spesso e volentieri 
scorte di armi, carburante, etc. , in partico- 



lare volgete molta attenzione al Sdos piu ad 
est, perché vicino ad esso, ben nascosta, 
troverete una preziosissima via extra: state 
generalmente molto attenti ai micidiali 
Aphid che pattugliano la zone e tenete 
sempre pronti gli Hydra in caso di neces- 
sita. 

Una volta “terminati 1 ' tutti i Silos riceverete 
come premio 17 colpi e $ missili 
Adesso viene il difficile: le barche sono 
infatti h cosa più bastarda di tutta la campa- 
gna. Vediamo come risolvere il problema, 
non e facile, ma provataci comunque. 
Passate sopra le barche, quindi tornate 
indietro e preparate a sparare gli Hidra su 
h prima imbarcazione nemica e ripete •( 
procedimento per ogni singola nave. L'unico 
neo riguarda tl costante pencolo di affonda- 
re una delle vostre truppe e a questo non 
esiste (purtroppo) alcuna soluzione 
Se ce la fate, prendete a bordo i piloti e 
scaricateli a! solito punto. 

U quinta missione è la meno problematica 
si tratta di distruggere la centrale elettrica» 
seguite lo stesso metodo della prima mis- 
sione e vi troverete bene. 

U sesiji missione ha bisogno di una certa 
attica per essere poma 3 termine, state 
bene a sentire (ptu che altro leggete con 
cura): avvicinatevi all 'obbiettivo da nord e 



iiilikM [filli nt rm io/ ai 
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usate gl» Hellfire per 
abbattere gfi eficatte- 
n„ gli Hidra per affon- 
dare i motoscafi e 
cannone per spappo- 
lar e le truppe a bordo della nave A questo punto non vi nmane 
che girare intorno allo yacht fa' g l un bel buco con il mitragliatone 
e quindi recuperare gl* ostaggi prima che affoghino (non prestate 
arten rione alla fuga del nostre amico MAD MAN) 

Adesso v-ene la sesta missione quella dove attaccherete l'impor- 
tante centro di comando avvicinatevi da sud alla postazione radar 
senza rimorsi, distruggete turco. Una volta completata la vostra 
opera tornate al centro di comando e spazzate via tutto quello che 
vedete a questo punte prendete il tizio vicino alla bandiera branca, 
all'esterno del centro. 

Ce Tavete fetta? Bene, un ultimo sforzo e anche questa campagna e 
finita: entrate in atta da ovest nelle costruzioni precedentemente 
distrutte troverete parecchi bidoni di benzina, fate rifornimento 
senza troppi complimenti e atterrale sulla grossa "X” situata 13 vici* 
ho. 

Quando tutti sono entrati a bordo del bus distruggete il cancello e 
mettetevi in testa al mezzo, ogni cosa che si muove, deve essere 
eliminata! tf E non dimenticatevi di recuperare il copilota alla fine 
delta missione. 

DURATI CBfllPMDR 

Come e logico aspettarsi, la quarta campagna è la più diffìcile di 
tutte. Non vi darò nessun aiuto a riguardo della seconda e delta 
terza missione perche sono in effetti fin troppo semplici in rappor- 
to al resto. 



Non vi basta?!? Volete altri aiuti?!? Vergognatevi ' Ok, mi sento 
buono, per arrivare dirèttamente al secondo livello la password e 
LQJAQRJ, per li terzo è TLjJGAQ* mentre per il quarto è 
WEfTVJV 

5 e proprio siete negati totali, provate a inserire il seguente codice 
BQQQAEZ, cosi avrete IO vite, corazza e munizioni infinite. Ma se 
la curiosità (o la pigrizia) vi stanno logorando l’anima, potrete vede- 
re direttamente la fine del gioco scrivendo WNVYAE, ma ricorda- 
te che in questo modo perderete tutto il diver timento Alla prossi- 
ma. 

MtrJio TAffl" Mtmmgpn 



Tenete Conto che in questa campagna, fa velocità e la precisione 
dovranno indire necessariaménte di pan passo perche i riforni- 
menti sono limitati al minimo indispensàbile. 

Ne ia pnma missione e necessario trovare il comando a nord, per 
non perder troppo tempo seguite questa indicazione: appena 
decollate dalla nave, mettetevi con un angolo di circa 90 gradi verso 
nord est e proseguite senza nessuna variazione di rotta, quando 
attaccherete • poni dì petrolio fece attenzióne ai tre ZSU + attaccate 
per .primi quello più in alto e quello più in basso e con molta atten- 
zione fece fuori quel- 
lo in mezzo: durante 
questo ultimo scon- 
tro cercate In ogni 
modo di non distrug- 
gere i fusti del carbu- 
rante,. 

Nella quarta missio- 
ne troverete un 
camion autoribaltabi- 
le nella citta in fondo 
alla mappa, dirigetevi 
verso il basso ed eliminate tutte le difese, le piccole costruzioni e 
l’autoribaltabile. Impossibile crederci, ma troverete almeno un paio 
di vite extra! 

La prima cosa da fere nella quinta missione e far piazza pulita di 
tutti i radar, in questo modo i nemici non sapranno piu dove siete e 
le cose si faciliteranno notevolm anici i radar sono situati a sud della 
fabbrica e a nord est della zona di atterraggio. 

Durante ia ^esta missione dovrete abbattere la centrale elettrica e 
il suggerimento è sempre lo stesso, distruggete i tnlkd! 

Mentre vi avvicinate al Palazzo durante la settima missione, biadate 
tutte le costruzioni e gli apparati di difesa, dovreste trovare una vita 
extra, una volta ridotto il Palazzo in uri cumulo da macerie, atterra- 
te. 

Tutto a posto* Siete ancora interi? Bene, state per finire il gioco, la 
prossima missione é l'ultima, quindi rilassatevi e continuate a legge- 
re. lasciate perdere tutto e seguite la strada che taglia in due la 
mappa, appena « aggiunto <i bombardiere sparate velocemente e 
impeditegli di partire complimenti, ave» appena finito il gioco!!! 
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Nel numero scorso abbiamo vasto 
come utilizzare correttamente i comandi 
per selezionare i file nel buffer, per comuni- 
care con gli altri utenti del BBS e la famosa 
area Conferenze, 

Vi consigliamo di utillnare quest area solo 
se avete l'esigenza di colloquiare con più di 
l persona contemporaneamente E’ infatti 
superfluo utilizzare l'area Conferenze se 
Siete solo in 2. 

Ma passiamo ora a esaminare altre opportu- 
nità offerte da Ultimo Impero, CNec (il pro- 
gramma di gestione del sistema) possiede 
una lista di tutti i file presenti nel BBS. Se 
abbiamo un'idea del nome del file che inten- 
diamo ricercare, sarà sufficiente utilizzare il 
comando TROVA per individuare la direc- 
tory nel quale e situato. Per facilitare l'ope- 
razione, nel nome del file da trovare, si pos- 
sono inserire degli ‘ (le cosiddette wild card) 
al posto delle lettere a noi sconosciute. Fac- 
ciamo uri esempio dobbiamo ricercare la 
directory di appartenenza del file À5TE- 
RQID2QI.DM5, scriveremo quindi: TROVA 
ASTER per ricercar* tutti quei nomi che 
contengono all'inizio la stringa ÀSTER. 
Andava bene ugualmente, scrivere: TROVA 
*ROID20I" in modo tale da ricercare i 
nomi che contenevano fa strìnga ROID2GL 
Esiste anche un altro comando che però 
esegue fa ricerca di una stringa di caratteri 
anche alfincemo delle descrizioni dei file o 
dei messaggi. E* il caso di Z (o ZG per ricer- 


i! caso dei comando ESTRAE che vi permet- 
terà di vi sua! czar® il contenuto dì un archi- 
vio LHA, ,LZK ZIP, hARC, ZOO (queste 
sono le estensioni dei nomi-file compressi) 
Con il comando GUARDA, invece avremo 
la possibilità di visualizzare il contenuto in 
ASCII o in Esadecimale di un qualsiasi file 
presente nel sistema. Logicamente se attive- 
remo GUARDA su un fife che non contiene 
caratteri di testo, cì compariranno sul video 
una moltitudine di caratteri incomprensibili 
Per interrompere una qualsiasi visualizzazio- 
ne basterà premere la barra spaziatrice 
Ma ora basta parlare di comandi.., entriamo 
per un attimo in Ultimo Impero. 

Stiamo ricevendo un sacco di materiale 
nell’area Talent Scout e questo ci rende 
molto orgogliosi in quanto così facendo 
abbiamo fa possibilità di offrire un piccolo, 
ma importante trampolino di lancio per 
chiunque abbia un talento nascosto nel set- 
tore informatico. 

Un grandissimo saluto va al dinamico Stefa- 
no "Steve 1 Galfarint che, olire ad aver intra- 
preso con successo fa nuova serie ài MITI- 
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che globali In tutte le aree) Facciamo degli 
esempi: desideriamo ricercare tutti quei 
messaggi che hanno nel foro interno la 
parola COMPUTER Attiveremo quindi Z 
n ei fa directory nella quale intendiamo ese- 
guire l'operazione di ricerca e quando il BBS 
ci domanderà di inserire fa Keyword scrìve- 
remo: COMPUTER. Se esistono messaggi 
contenenti quella parola, ci verranno indicati 
con I opportunità di leggerli interamente. 
Esìstono anche molti comandi per poter 
interagire direttamente con i fife. E' questo 
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CO in onda su Itala I, si rende sempre 
disponibile a chattare (dialogare via modem) 
con chiunque lo desideri. 

Che dire di piu... i. ma r' avete vista bene fa 
ragazza della foto? 

Sarebbe bello far caiisgare anche lei al BBS, 


telematica e di conseguenza 
di Ultimo Impero,.. 

non vi sembra? 

Si potrebbe aprire un dibattito sul perché fa 
maggior parte delle donne (escluse natural- 
mente le eccezioni) abbiano maggior diffi- 
coltà a utilizzare computer e sopratutto 
modem,,. Ragazze di tutta Italia, stupiteci e 
dimostrate al mondò di essere preseno 
anche voi nella telematica 
A pane gli scherzi, dobbiamo ringraziare fa 
model fa che vedete nella foto che si è gen- 
tilmente concessa, durarne un servizio foto- 
grafico che stava girando in Sardegna, alle 
nostre incessanti richieste di immortalarla 
per i posteri (Goltortonel Guarda che ti si 
allunga il naso,.. Q non solo quello? 
NdMax), 

Beh, torniamo tra noi.., vi ricordo che è 
sempre disponibile il manuale che vi illustra 
nel dettaglio, tutti i comandi c i segreti di 
Ultimo Impero. 

Come fare per averlo? Basta collegarsi al 
BBS e chièderlo a! SysOp. 

E anche questo numero è concluso.,, ci sì 
mente sul prossimo. 

Mossimibanu Tuono" Coftorti 


top GiimesmacHine 
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ctttsWfca <fi*ì giochi p-rr rtS*Dd$, anche se ormai 
manca ptxhtaifrnù al grande Day Q i Th? Tentaci* 
prr raggiungere il pluridecorato simulatore della 
Hicroproto. Suono .irrth*. riferimento di 5 Tron- 
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M I ITI E s t 
[mono] n a n e u c 

E' trascorso un altro mese dello sviluppo di 
Alien Breed 2, nel corso del quale, tanto 
per cambiare, senni e Incredibili avvenirne^ 
ti sono puntualmente avvenuti. Comunque, 
prima di parlare di tutto questo vediamo di 
dare una rapida occhia al lavora dei singoli 
membri del 


pida occhia? 
team, 

A 



*11 1 D Ufi S TRDIC 
i 5 ] i c ) r ,? iti milione] 

U riedizione tic*» codi-.» di Project per la 
vjjkiait* budget è già stata completata il 

mese scorso, per fortuna, cosi il nostra 
programmatore si è fetalmente potuto dedi- 
care interamente af map editor Benché 
abbiamo dovuto aspettar e un bel po\ Il 
nuovo cdrtor rende «topej 
patura molto piti veloce e semplice di quan- 
to non lo fosse precedentemente, cosa 
molto utile visto che questa operazione è 
di compiute interamente » mano: in questi 
casi avere i appetizione un buon strumento 
è sicuramente te co^\ piu importante 
Questa nuova versione è caratterizzata ■ Inol- 
tre da nuove opzioni, come futilissima pos- 
sibilità d* caricare in memoria due mappe in 
conte Tipo ranca, In questo modo una mappa 
terrt» in memoria i principali blocchi delle 
costruzioni e verrà tmltzzaria per creare più 
rapidamente e con meno dispendio di BAH 
la mappa sy cui sfìfltuvamenie giocherete 
Tutto questo significa rn poche parole che cf 




nranno piu Ifvdfi di gioco i visto che e piu 
facile fare singolarmente) e che questi 
saranno moke più ampi del previsto, notizia 
che sicuramente farà felice più di un fan 
Andreas ha anche ritoccato ì codici di 
Superfrog per rendere lo serali moho più 
fluido, fu scritto ura interessante routine di 
dissolvenza de; colon a 24-bft per b versio- 
ne ÀGA, ha felicemente festeggiato con 
ottimo stile il suo compleanno (sono ormai 
venti due bello mio?] e Infine è finalmente 
riuscito a far marciare egregiamente i nostri 
eroi Tra le stanze di Alien Breed 2. 

Verso fa fine riti mese Andreas si e schianta- 
to in un vicolo oeto a causa di limitazioni 
non previste delT Amiga 1200; per fortuna 
siamo riusciti a rimilo- 
vere lì suo scheletro da! 
muro e aggirare pronta- 
mente l'ostacolo Un 
ringraziamento speciale 
va a Dean Ashton della 
Millennium che ci ha 
confermato !e nostre 
supposizioni su! CiX 
Inoltri; Andrai* è parti- 
colarmente adirato net 
miei confronti perche 
ha osato spedire una 
sua vecchia foto con 
capelloni lunghe anni 70 
tipo Starsi * y e Hutch 
alla redazione di The 
One; te vendetta sara 
dolce, o cosi per lo 
meno continua a bron- 


tolarmi dietro. Comunque ho incora un 
paio foto veramente sconvolgerli nella 
manica, perciò gii conviene rigar dritto! 


* fi 1 C 11 IfliCS [Infici] 

Rito ha passato un palo di settimane fioche- 
rei tendo con Imagjne 2 e Reai 3D 2 per ter- 
can; di ot Etrusco qualche interessante effetto 
grafico da utilizare in Alien Breed 1 Sono 
rimasto molto colpito dal risultati attenuti 
in cosi poco tempo, e sono certo che anche 
voi sarete del mio parere guardando gii stu- 
pendi oggetti renda numi che compaiono 
nelle foto di queste pagine 
Armato con II nuovo map editor, Rico ha 
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passato la maggior par te del tempo libero a 
mappare i vari livelli del gioco, ai momento 
questi sono ancora in forma non definitiva e 
sono stati realizzati sfruttando le moke idee 
che abbiamo buttato giù in questi misi, 
comunque verranno tutti rico ritrovati prima 
di essere resi definitivi. Inoltro il povero 
Rìco è ancóra senza rOpalvision da quando 
è stato costretto a rispedirla Indietro, e cosi 
abbiamo comprato una nuova scheda a 24- 
bit (di cui mt sono dimenticalo il nome) che 
dovrà sostituirla fino a quando non sarà di 
nuovo disponibile 


tisici intime 

[Sonore) 

Al lucer non ha potuto lavora - 
fronte di ABI essendo stato 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


molto impegnato in akn 
progetti piu urgenti; non 
preoccupatevi! comun- 
que, poiché e in prò* 
gramma un'importante 
riunione per discutere 
sui progressi del nostro 
prodotto e anche Alli» 
star sarà presente 
{comunque tutti gli effet- 
ti sonori del gioco 
dovrebbero essere pron- 
ti m meno di un mese) 
Come ndte versione ori- 
ginale. stiamo cercando 
di creare in AJien Breed 
7 un'atmosfera cupa e 
terrorizzante. e siamo 
sicuri che un ottimo 
sonoro contribuirà in 
modo determinante ad ottenere l'effetto 
voluto. 


* mRfmn en turni 

[Produci di s n a § e r 1 

Le prime due settimane del mese le ho pas- 
sate in vacanza nel risate di Paros in Grecia, 
e devo dire di essermi veramente divertito! 
Nón è che avessi proprio voglia d« tornare a 
casa, due settimane a ter mente con un sole 
che spacca le pietre vino e birra a buon 
prezzo e soprattutto nessun telefono che 
squilla o Amiga su qj> lavorare sono vera- 
mente un paradiso purtroppo, nonostante 
il caldo, non sono riuscito ad abbronzarmi 
come si doveva, benché il mio colorito sia 
un po’ più scuro del normale, ho anche 
avuto la terrificante idea di affittare uno 
scooter per un paro di giorni e gironzolare 
per le mortali stradine di montagna 
dec isola: mai piu nella vita! 

Purtroppo i) tempo è passato troppo a Ha 
svelta e ben presto ho dovuto accettare 
I inevitabile fato e ritonnare a casa dove mt 
aspettava la solita vita e un tempo a dir 
poco schifoso. 

Che ci crediate o no questa era te prima 
vera vacanza che mi godevo da oltre dieci 
anni* e sinceramente non vedo l'ora d 
imbarcarmi per !a prossima (per la cr 
ne avrei già bisogno, poiché du 
assenza il lavoro si e actumukfa - rio 
passato un paio di set^flnan e?rlc 


I, 



massacranti) 

Di nuova m ufficio ho dovuto lavorare per 
ter si che Overdrtvi. FI 7 Chaltenge (come è 
stato definitivamente chiamato )„ Qwak? f 
Body Blows e Alien Breed per fC fossero 
finiti iln tempo, lasciandomi cosi anche que- 
sta volta poco tempo per lavorare su AB2 . 
Con tutti quest* giochi i nostri 4 lupacchiot- 
ti’' (cosi chiamiamo affettuosamente i nostri 
tester) hanno avuto un bel po' da fare. Pre- 
paratevi per l'imminente uscita di Qwak! 
perché è davvero uno dei giochi più giocatoli 
di questi ultimi anni (e vi assicuro die non 
lo dico solò perché lo pubblichiamo noi), I 
Lupacchiotti si sono anche lanciati su Over- 
drive (altro titolo molto giocatole), anche se 
molti sono stati sconvolti dall'eccessiva 
velocita che lo rende difficile da controllar è. 


« RI BURRI I (k R UnCRALC 

DEI reii 11 

Questo mese è finalmente iniziata la realiz- 
zazione delle prime idee artistiche per la 
confezione disegnate da Kev Jenkins* il 
nostro illustratore di fiducia. Kev ha iniziato 
a lavorare per noi dai tempi dello scorso 
EGTS in Aprile, e da allora hi prodotto t 
box dt F 1 7 e Overdrive, entrambi, come 
potrete constatare di persona, di ottima fat- 
tura (penino meglio di mola nostri prece- 
denti tevon). Abbiamo vìnonato tre schizzi e 
tra tutti abbiamo scelto l'ultimo: abbiamo 
intetti voluto lo stesso alieno dd pnmo epi- 
sodio ma in una prospettiva differente II 
risultato dovrebbe essere sensazionale* « 
spariamo di poter avere il disegno finale a 
disposili arie il prossimo mese per poterlo 
cosi mostrare sul prossimo numero 
Anche il gruppo pubblicitario sta iniziando a 
lavorare ed è abbastanza probabile che nei 
prossimi numeri inizierete * trovare qualche 
piccolo annuncio (per quelli a tutta pagina 
dovrete aspettare ancora un po'], comun- 
que l'uscita del gioco, come già sapete non 
è ancora vicina. 

Dopo tanta fatica girate pagina e Iniziate a 
leggervi (L 
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VGOCIIi 

Mentre Andreas, Rico 
a casa a lavorare su Jt^W^EetTì, io mi 
trovo comodarne li te seduco su uri aereo di 
linea in viaggio per la Grecia dove sto per 
trascorrere la mia meritata [per lo meno 
cosi si dice) vacanza. Arrivo a Paro* alfe 
3:30 Am ed è come entrare in un' immensa 
sauna da quanto farti è calda Nelle prime 
ore di sabato mattina fa mia ragazza e io 
riusciamo in qualche modo a raggiungere il 
nostro appartamento e. improvvisamente. 
Rfco e Andreas vengono completamente 
dimenticati.,. (Grosso grugnito di soddisfa’ 
zione alla loro faccia!). 

* Dorameli. <i usuo 

Mentre sorseggio un bel bicchiere di Regi- 
na ghiacciata, introduco una montagna di 
cartoline nella cassetta delle poste per 
ricordare a tutti che in questo momento 
sono comodamente seduto al sole mentre 
loro sgobbano tra fa nebbia e fa pioggia,.. 


- l linear $ luglio 

Nel vecchio continente, Andreas inizia a 
disassemblare il codice principale di Su per - 
frog: è logico, dato che non ha senso met* 
tersi giù a riscrivere da capo un sacco di 
routine*. soprattutto tenendo tn considera* 


[eh** a fc&i è uni 
mrgltìcata dd primo Alien Breed* Unwa 
controlla tpnte verrà perciò ri tritai 
to In AB2, ottenendo coll preiumibìnmtrn» 
un'Ottimo multato grazia anche ni li minore 
velocità in cui I nuovo gioco dovrà girare. 
Dopo un paio d'ore Andreas è finalménte 
a recuperare le routine! che gli ser* 
io e hi cr^4to una library pronta per 
essere utilizzaci rn Alien Breed 2, dovrà 
ancora favorir- un po' sullo scroUfng poi- 
ché I codici prec eden temente scritti poti 
funzionano correttamente con mappe di 
una cena grandezza e inoltre non possono 
utilizzare irnmagini grafiche in AGA. corourv 
que i 

f cosi sara 

Spegnato per i prossimi giorni. | 

^ico intanto ha iniziato a mappareipi^B 
livelli dell'area civile dei gioco. Dopo lun J 
discussioni e qualche pestaggio si è giuni 
alla conclusione di proporre alcune scenfl 
arcade in sole Commando con furiosi tomH 
battimene contro alieni che vi saltano 
addosso da ogni dove; tutto questo sarà 
possibile grazie al nuovo ed effìcenussimo 
map editor grazse al quale sarà alquanto 
semplice ottenere schermi lunghi e stretti 
in cui svolgere l’azione. 

Per quanto mi riguarda, beh. mi trovo in 
viaggio verso e dorate spiagge di Agistri 
bevendo birri ghiacciata e sogghignando 
come un pazzo! 


• ÌEflmm\ ì LOGLIO 

Andreas continua a lavorare sulle strutture 
recuperate da Superfrog 1 soprattutto sulle 
routine* del sonoro, frutto di oltre cinque 
anni di evoluzione, Ora Infatti abbiamo a 
disposizione un ottimo driver che gira 
benissimo praticamente a quai siasi velocita, 
occupa poca memoria, può essere utilizzato 
in fast o chip RAM e funziona perfettamen- 
te (con priorrta assoluta) con gli effetti 
sonori su uno o più canali. Questo significa 
che possiamo semplicemente minare musi- 
ca ed effetti sonori in ogni momento del 
gioco, benché in prodotti come Alien Breed 
2 preferiamo utilizzare principalmente gli 
effetti poiché rendono meglio l'atmosfera 
pesante e cupa del gioco. 


• gl attilli’. B LUGLIO 

Un brontolante Rico si trascina di nuovo 
sul suo pad di «avoro per buttar giu le sue 
ultime idee per famoso I vello di gioco m 
Cui i personaggi utilizzeranno un veicolo 
corazzato per sfondare una parete e pene- 


jr. - 






tram in una tona di massima sicurezza. La 
sua principale cau»3 HI sconforto è che 
Andreas si trova in evidenti difficoltà e h& 
paura dì non riuscirà i Integrare i~ nuove 
parti del gioco entro II tempo massimo 
concessogli: beh, ve non possiamo fare 
qualcosa per bene non vak certe fa 


HE GEI 0[\ 9 LOGLIO 

Rsco si è final mente deciso a comprare uno 
scanner che gli permetterà di disegnare le 
sue idee su carta e poi trasportarle su 
computer in modo rapido è ineccepibile; in 
questo modo ìì lavoro viene portato a ter- 
mine più velocemente poiché può realizza- 
re le immagini in pochissimo tempo. Alcuni 
esempi di immagini scanner! zzate le potrete 
trovare tra queste stesse pagine; I primi 
risultati ottenuti con questa tecnica sono i 
corpi dd lavoratori civili spiattellati a pezzi 
in girò per il complesso. Purtroppo non 
credo che potremo utilizzarli a causa delle 
direttive detl'ELSPÀ (European Leisure 
Software Publisher Associati on. ovvero, 
come già detto, associazione europea edi- 
tori di prodotti per la ricreazione e il diver- 
tì mento) che non ci permettono di pubbli- 
care immagini grafiche cosi gratuitamente 
viole nco.. Bah, per me sono tutte "Bull- 
shit' ! 


* SII DÌO. 10 LUGLIO 

Andreas ha passalo It fine settimana sempre 
ravanando nei codici dello scrollmg; le 
nuove routine devono infatti permetterci dì 
utilizzare mappe di grandezza variabile e 
velocità di movimento non fisse In Super- 
frog questi due parametri erano sempre 
fìssi, cosi come tutti gli altri giochi che 
abbiamo precedentemente pubblicato 
Andreas ha combattuto fino a notte fonda, 
ma alfa fine ne è uscito trionfante {non 
potevamo avere dubbi a proposito), benché 
le sue occhiaia fa domenica mattina facesse- 
ro veramente paura. Ora possiamo utilizza- 
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una 




iisìma velociti tanno bisogras 
rta quunciLl di tempo per aggiornare 
foner; tutto tpeatO flùn è per niente 
che h routine dovrebbe pii 
il tempo dì nuter che gli vietìc dito, 
quello che gb porrebbe teoricamente 
re, Esplode casi netta tesa di Andi 
mal di testa che durerà pareceh 
teme* 


r a umili 

di strenui combattimenti 
inz-io flftahneftie In modo 

, ,i . ~ 

ndo la quantità di tempo 
e ces sa ri i pe r compie «r j| 
di; inoltre è anche possibile 
il direzione e a ogni velo- 
dreai ornili -*— * 
<ì 



le noutmi 
egregia 
strettami 
lavoro ri 
farlo girar 
erta () 
cade muj 
lavoro.» 
il nostro] 
calda spi 
rinfrescar 


im 




nette di 
dumo 


* 15 Ufi 

Tranne qJIMffapida occhiata i( 
del sjsten^Hftdreas non ha ance 
nato atwjprnente il nuovo chip] 
cosi arrogo di manuali encidope* 
eia a capofitto nello studio La prl 
che fa è trasferire i codici dello si 
farli girare felicemente s 7o8 
{128/256 colori) Semplice... Basi 
paio d’ore.., Bene, vediamo un po' il 
tu GURU MEDITATION, Erm. mi 
cose non vanno così, G per lo meno non 
proprio-,. 


* iunior. i« loglio 

b e fa mia ragazza, Kauina. prepariamo le 
nostre cose e ci dirigiamo verso Ta e reopor- 
co di Atene dopo quattordici splendide 
giornate senza stress. Tutta la popolazione 
greca fa un sospiro di sollievo per la defini- 
tiva partenza del pazzo In scooter, lo? 
Asciugo una solitaria lacrima, poiché non 
vedrò più Geme, il mìo cinquantino con 
cambio semi-automatico che ho affittato in 
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questi fioroL.* Snif. Compro un secco di 
boragùette di Ouzo per il branco di memi 
UipicchteoJ che aspettano in ufficio e una 
boragli dt brandy greco per ( mici parenti; 
abbandono cosi il sole per il miserabile 
tempo di osa mia. 

Se dovesse capitarvi di panare vicino 
all'Acropoli cercare di perdete lo spertico- 
: r© shovf di luci ed effetti sonori che 
roiettano ogni giorno: ne varrà la pena 
-‘Acropoli r anche betta ma lo * pena colo t 
uni vera schifezza, ta*r un Vi 
Richard Buaon I suoi amici 
le gesta degli antera «obiti 
quattro togati scabno le rovine ce 

Non molto m 
• che he anche 




in. n usuo 

o* r del mattino (7 30 am) 
|di ritorno ali’aercoporto di Manche- 
sper; purtroppo siamo ancora In pantalona- 
corti e maglietta (quando siamo pai' [iti 
Aerano trentacinq m gridi!), mentre In 
illierra siamo sotto ai venti e tea pio* 
fendo» Comunque tutto sommato è beilo 
ttere di nuovo a casa, benché Manchester 
lame tra faccia proprio schifo! 


* Minima, ri imit 

Oggi è 11 ventidueiimo compleanno d* 
Andreas; l'ho chiamato per dirgli che ero 
tornato e per fargi- .eh auguri, ma un mezzo 
addormentato mi risponde al telefono n 
svedese e solo dopo una serie di rnconv 
plausibili versi mtu-rsco che sto parlando 
proprio con lue a quanto sembra ha inizia- 
to *e celebrazioni troppo presta perciò 
riappendo con Hmenzierie di richiamare 
quando H nostro prog ram m atone sarà ritor- 
nato anima e corpo neff universo conosca*- 
io. 


* iiicjr. id u 

Sono di nuovo a| e gua 

mento fa pib di rofe da fare che 
imitata sulla mia scrivania. Andreas iru.mro 
ha finalmente sistemato le rounne^jl 
icroll/BOB per hrte 
A G A. 





are con grafi 


► uf i nenie 


ppwiiEUL Elfl*. £1 LI GMD 
S^! piovendo un casino qui a Wakefìel 
mi ritrovo solo seduto qui tutto teneb 
a sognare di spiagge lontane, calde gt 
ragazze in topless e birre a buon prezz 
logicamente, dr re. K atrina, se mal ti 



motto meglio di quanto 
triste vedere come un ragazzo di vt 
grifi! si può ridurre per ottenere 
venta perfetti! mente fluida a 24-1 
simo passo sarò sostituire h yecd 
venia ì I24>lc con quella nuova, co- 
non dovrebbe prendere troppo 


• SUITI. 2* 

Andrei! ha Iniziato a 
codio <b controllo de personaggi eh flè <m 
Breed; queste routine. funzKxv ivano pMfe>- 
ito tane nella vfrfsrDne ondina le. ma 
girare nel nuovo sdm di lavoro e un altra 
questione! Un bel po' di pezzi sono 'irati 
cambiati c ritoccati perché a neutre- t * v ^o 
l’eroe si girava troppo lomo/nenrc da una 
parte allatai* perdò abbiamo vt-'-n Titr« >| 
itKJvimeóto e rimesso turco al suo posto 
fra non molto qualcuno tRtaerrs nri esplora- 
re I meandri di Alien Erpeti 2_ 


* il iitir. 21 USUI 

Incidente fungo la strada mentre stavamo 
andando a me onerare I ragazzi che tonno 
sviluppando t nostri prodotti per PO Lovt 
ro Craig (uno dei nostri Lupacchlocti che 
mi ìtavp, dando un passaggio), h sua VW 
Beetlc dovrà stare per un bel po" di tempo 
visitai dal curozzJerti Comunque -iamo 
rvtasuu, e non ce ne possiamo prò- 



aiar. Ei imii 

a tavorare sulle rahive 
et saranno ai or- 
erprecara ognuno 
(vi abituro 
GITO più belìi di come 
Le stessè animazioni 
c * r lutati sono vera- 


mente ottimi. 


P.5. 


A causa di un problema abbia pma 
per strada una parte del diaro.^Tie 
comunque troverete alITncerno del 
prossimo numero. ~ 
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Il futuro sem- 
bra proprio sventola- 
re davanti al nostri 
occhi orizzonti limpi- 
di e rosei; sarà 
l'Imminente uscita di 

nuovi strumenti 

informatici che faran- 
no un ottimo uso del _ ^ 

Compact Disk (come 

TAmiga CD32 o il 
3DGK sarà il crescente successo che il 
CD-I sta raccogliendo un po in tutto il 
mondo- fatto sta che il livello e il numero 
del software disponibile aumenta visibil- 
mente di mese in mese. Buona pane dei 
titoli già disponibili per il CD-Rom del PC 
verranno infatti convertiti al più presto e 
inoltre la proficua collaborazione tra le 
migliori case produttrici di software e la 
Philips sta dando veramente degli ottimi 
risultati {come abbiamo grh potuto consta- 
tare con lo stupendo Tennis e il grande 
Lord of thè Rlsing Sun recensiti qualche 
numero fa); cosi per i prossimi mesi pos- 
siamo a buon grado sperare nel Li miri ineri re 
uscita di tutta una nuova sene di giochi e 
programmi interattivi per in nostro benea- 
mato gioiello, firmati e curati da case quali 
la Psygnosis e la Gremlin. e questa vi assi- 
curo che è proprio un ottima notizia. 
Cominciamo comunque col parlare di quel- 
lo che ci aspetta ne II 'immediato futuro, e 
occupiamoci del glorioso Inca 


El Dorado (il gelato? NdTMB), antico eroe 
mitico secondo le tradizioni del popolo 
peruviano, e aiutarlo a recuperare i tre 
fondamentali poteri con cui potrà riporta- 
re la sua gente all'antico splendore; le sue 
avventure si svolgeranno interamente nello 


Questa mese, «t causa dei 
poco spazio disponibile e 
delle molte nouttd in arrivo, 
dilli idmo deciso di dedicare 
le due pagine normalmente 
util (zzate per le recensioni 
al materiale che potrebbe 
essere ben presto 
disponibile per il nostro 
affascinante lettore di CD: 
continuate d leggere, ui 
assicuro che ne uarrà la 
pena... 

spazio-tempo, una dimensione esterna in 
Cui i grandi saggi inca avevano prontamente 
messo in solvo oggetti e strumenti di incre- 
dibile potere prima dell'arrivo dei Conqui- 
stadores Spagnoli E qui dovrete cercare di 
portare a termine la vostra missione com- 
battendo contro Fe forze avversarie sta 
nello spazio con la vostra astronave, sia a 
terra utilizzando la vostra fida pistola e 
risolvendo i numerosi quesiti e trabocchet- 
ti che cercheranno di fermare la vostra 
avventura. L'mtero gioco è caratterizzato 
dà una colonna sonora di alta classe e da 
animazioni tridimensionali veramente mot- 
zaftato. rendendolo un prodotto altamente 
appetibile che farà sicuramente gola alla 











http://www.oldgamesitalia.net/ 



maggior parte deg^ appassionati d» Arcade 
Adventure, 

Altro tco!o che sara ben presto disponibile 
su CD-I è la con vernane «Hsl piu imporran- 
te CD-Rom della Virgin, ovvero (gioite 
gioite) l'incredibile The 7th Guest Come 
ormai qualsiasi lettore sapra, questo gran- 
de classico vi da la possibilità di giro motore 
per gli oscuri meandri del! antica e infestata 
dimora di Hanry Stauf, vecchio costruttore 
di giocattoli in qualche modo maledetti 
(tutti l bambini che li compravano moriva- 
no sempre in modo alquanto oscuro}- nel 
tentativo di portare un po’ di luce sui 
misteri che imperversano nelle numerose 
stanze dei maniero. Qualità saliente di 7th 
Guest é sicuramente l'incredibile grafica 
del gioco: infatti 1 vostri movimenti sono 
realizzati con una sene di immagini strepi- 
tose riprodotte sul monitor in rapida suc- 
cessione, dandovi cosi la sensazione di 
essere veramente all'interno della tetra 
abitazione; inoltre è possibile imbattersi in 
immagini digitalizzate girate da attori pro- 
fessionisti che vi metteranno al corrente 
dei terribili avvenimenti del passato avve- 
nuti in quei luoghi, creando insieme al stu- 
pendo sonoro un atmosfera che nessun 
altro prodotto è mai stato capace di otte- 
nere, La versione per PC mi ha tenuto 
attaccato al monitor per giorni interi (e 
soprattutto sveglio le notti), e sono ferma- 
mente convinto che questa conversione ne 
sarà all altezza; l'uscita è prevista per 
Tinverno, così potrete mascherare I tremiti 
di paura con quelli per freddo... 

Terzo titolo di prossima uscita e Microco- 
smi della Psygnosis; in questo ennesimo 
capolavoro grafico dovrete penetrare nel 
corpo di Korsby (tt presidente dì una 
potentissima compagnia cibernetica} e cer- 
care di identificare e distruggere una 
microspia che altera a prati mento le sensa- 




UHI Otvrl * Mktwo«m. Due motori» 

d» Gremito • fHygnosi* otfuoW'nf* 
to IcwJBiWB v^rht par CD-I 



zlOfil ricevute dal cervello, inserita da qual 
che parte lungo il suo nervo spinale princi- 
pale da una poto scrupolosa concorrente 
Il gioco vi vede a! cornando di un micro- 
som mergib il e col quale dovrete muovervi 
nel corpo umano in un'avventura veramen- 
te unica in cui potrete ammirare i muscoli, 
le ossa e il funzionamento degli organi 
interni del vostro ospite da dentro al som- 
mergibile o con visuali esterne a tre 
dimensioni veramente sconvolgenti; le pos- 
sibilità del CD-I verranno spinte al limiti 
per ottenere animazioni in perfetto siile 
cinematografico, grafica fluidissima e parti- 
colareggiata e un sonoro veramente 
d 'eccezione, e, sinceramente non vedo 
l’ora di poter scrivere una recensione sul 
gioco definitivo (quando? Bah. presumo 
verso Natale). 

Daììa G rem fin. invece dovrebbe essere pre- 
sto disponibile Ltii> Divi!, un simpatico 
Arcade Advenaire in cu* dovrete aiutare il 
povero e simpaticissimo diavoletto a ritor- 
nare in paradiso da dove è stato malamen- 
te cacciato (per errore, sicuramente}; nel 
giòco dovrete muovervi nei meandri 
dell'inferno alla ricerca di quattro oggetti 
fondamentali senza i quali le sue già poche 
speranze di essere nuovamente accettato 
sono assolutamente nulle, muovendolo 
attraverso cinque diffidi issimi livelli irti di 
pericoli e nemici poco raccomandabili (il 
peggio del peggio, non per niente è l’infer- 
no). Per compiere le varie azioni potrete 
scegliere il "pensiero" che ritenete piu 
opportuno tra quelli che passano per la 
testa al nostro LJtìL cercando in tutti ì 
modi di non rimetterci la coriacea pellaccia 



(beh, peggio di cosi cosa gii può capitare?); 
gli indovinelli che dovrete affrontare sono 
parecchi e alquanto complicati, assicuran- 
dovi cosi molte ore di intenso divertimen- 
to La data dr uscita rimane ancora un 
mistero (non sono infatti ancora pronte 
neanche le versioni per computer), comun- 
que non disperate, l'attesa non si prospetta 
funga 

Còsa fareste se l'intera terra fosse sotto ìl 
vostro stretto controllo* Se volete mette- 
re a dura prova le vostre abilita di coman- 
do cercando di affrontare gli innumerevoli 
problemi e le numerose crisi economiche, 
ecologiche e politiche che ogni giorno 
assalgono II pianeta, Earth Command é il 
gioco che farà per voi: con più di 500 tipi 
di problemi da risolvere In 130 paesi diver- 
si (dalla guerra civile a esplosioni nucleari, 
dall’anarchia aHeccessivo disbosca memo), 
la vostra carriera non si prospetta certo 
molto tranquilla, e voi dovrete decìdere In 
tre ore di gioco in tempo reale che cosa 
fare per evitare la completa distruzione del 
nostro mondo Scritto in collaborazione 
con la CNN. Greenpeace e il Dipartimen- 
to degli Staci Uniti, questo programma sarà 
realizzato in cinque lingue diverse con stu- 
pende immagini grafiche e ottime animazio- 
ni per rendere più coinvolgente la situazio- 
ne e realistica la simulazione; un prodotta 
da non perdere per tutti gli amanti delle 
strategie governative. 

Ultimo titolo di questa interessante carrel- 
lata è Voyeur, un giallo polìtico m cui 
dovrete cercare di impedire a tutti I co^i 
un omicidio; il ricco finanziere Hawke 
Manor si sta per candidare alla corsa per h 
presidenza degli Stati Uniti, ma una setti- 
mana prima viene a sapere che qualche suo 
parente è in possésso di alcune informazio 
ni alquanto oscure t pericolose sul passato 
della sua famiglia e decide perciò di invitarli 
tutti nel suo marnerò e cercare di ottenere 
l'appoggio c il silenzio dei familiari a qual- 
siasi costo, compreso appunto l'eliminazio- 
ne diretta. Vostro scopo sarà vigilare con 
una serie di videocamere 1 vari apparta- 
menti della grossa abitazione net tentativo 
di raccogliere abbastanza elementi per 
Incastrare Hawke Manor o per mettere in 
guardia i parenti n più alto rischio, rovinan- 
do cosi l piani dei perfido miliardario; le 
varie azioni avvengono In tempo reale con 
più di sessanta minuti di ottime animazioni 
interpretate dai nove personaggi presenti 
sul luogo, e inoltre sara possibile giocare e 
rigiocare a Voyeur piu e più volte poiché la 
trama e la disposizione dei vari familiari 
non e sempre uguale, rendendo 1! tutto 
diverso ogni partita, L'uscita e confermata 
nel periodo invernale (non si sa ancora se 
in questo o nel prossimo anno) ne riparle- 
remo meglio nei prossimi numeri 
Lo spazio purtroppo a mia disposizione ini- 
zia a scarseggiare, perciò non mi resta che 
rimandarvi al prossimo numero per nuove 
recensioni e ulteriori informazioni. 

LUKE 
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GURPS 

Pi _ 


Ancora Gurps? £ cosa ci possiamo 
fare noi so la Das continua a sfornare pro- 
dotti di ottima qualità a una velocità impres 
fiorante? 

Per i meno svegli e coloro che di RpG non 
masticano mente, precisiamo che Gurps 
Magic è un supple mento interamente dedi- 
cato alle arti arcane e alla magia (ma va?), 
ottimo per integrare le vostre Campagne 
fentasy In un totale di oltre (00 pagine, ven- 
gono descritti e spiegaci oltre 300 nuovi 
incantesimi, arricchendo il materiale già 
compreso nel volume base dei gioco, 

Oltre agli incantesimi veri e propri, vengono 
anche chiariti tutti quegli elementi che fanno 
da contorno per I maghi* ma che risultano 
comunque di primaria importanza: come e 
dove si impara la magia, in quale modo ven- 
gono preparati i sortilegi (due etti di all di 
pipistrello, tre occhi di rospo, un pizzico di 
ala di drago e quella puntina di coda di 
lucertola che non guasta mai!), come inven- 
tare nuove magie e abbondanti regole 
opzionali per la gestione di stregoni e affini. 
Oltre a tutto questo, il modulo contiene 
anche abbondantissimi riferimenti alla crea- 
zione e all’uso degli oggetti magici, alla 
magia alchemica e a tutte quelle creature 
che possono essere evocate eio create, 

Il libro, in particolare, si apre con h descri- 
zione dei principi della magia. Anche se per 
moki Master questo può sembrare un argo- 
mento inutile e scontato, i suggerimenti e le 
informazioni fomite risultano estremamente 
interessanti In questo paragrafo vengono 





U*v. 





anche riprese e completate le regole conte- 
nute alf ir temo del volume base di Gurps 
Seguono quinci gli oggetti magici, un ele- 
mento particolarmente sentito alfintemo di 
quàlsasr saga fàntasy. Ovviamente non si 
tratta di una mera lista di oggetti incantati, 
bensì di un sistema grazie a! quale è possibi- 
le forgiare personalmente k proprie armi e 
i propri talismani, con ind caxioni su costi e 
tempi di lavorazione. Arrivano dunque 
anche gli incantesimi puri e semplici, it vero 
fulcro di questo gnmoire, con una quantità 


Ebbene sì; in questo numero 
la rubrica dedicata at giochi 
di ruolo e non ha subito un 
drastico decurtamene. La 
colpa è di un fflax 
assetatissimo di pagine da 
riempire con le novità di 
Londra che. dopo aver invano 
cercata di rubare spazio a 
musica e cinema, si è infine 
vendicato con Board game, 
fila non preoccupatevi, 
vedremo di rimediare nei 
prossimi numeri rubando un 
po' di spazio a l ui! 


spropositati di sortilegi divisi in differenti 
categorie, Interessante è anche il sistema 
che esamina i‘ utilizzo di Incantesimi improv- 
visati. una valida alternativa alle solite magie 
‘ prestarci paté 4 ’. Chiudono infine alcuni capi- 
toli all'interno del quali viene trattata ìa 
magia clericale, l'alchimia e [‘utilizzo delle 
precedenti regole all'interno delle diverse 
campagne. 

li taglio e la qualità sono quelli tipici di 
Gurps, il che è già di per se una garanzia- 
indispensabile se volete fulminare gli avver- 
sari con un tocco di classe ed eleganza. 


♦ * * * 
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USCITE 
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Se la Das non dorme sugli allori, la 
Stracelibrì non è certo da meno, anzi... Il 
mese di Ottobre, dopo una carrellata di 
uscite a Settembre, si presenta infatti 
molto ricco e interessante 
Per gli amanti di Cyberpunk, il gioco fanta- 
scientifico ispirato ai celebri e bellissimi 
racconti dì Gibson, tre sono i titoli previ- 
sti: il primo è Ghromebook. una rassegna 
di armi, macchine e software per potenzia- 
re il vostro arsenale, estremamente utile 
per dare ai Master una precisa idea della 
tecnologia a disposizione dei personaggi. 
Solitario di Ventura è invece un approfon- 
dimento delle informazioni relative ai Soli- 
tari, il corrispondente dei guerrieri nel 
mondo del futuro, mentre Creature della 
Notte, è un modulo che permette utiliz- 
zare vampiri e mannart nel prossimo futu- 
ro, Quest'ultimo costituisce una possibile 
alternativa a Vampiri della Das per coloro 


che già possiecono Cyberpunk, anche se le 
informazioni sono meno approfondite 
(non è comunque detto che sia un male: 
molti Master preferiscono crearsi autono- 
mamente il proprio background). Un 
cenno a parte merita Mathan Never, dì cui 
avete avuto modo di leggere l'anteprima 
assoluta alcun mesi fa, e che dovrebbe 
essere disponibde alia fine dei mese; ne 
riparleremo comunque a Novembre. 
Ottima la situazione anche per coloro che 
trascorrono le proprie serate rivivendo le 
epiche avventure del mondo di j,R R, 
Tolkien e quelle allucinanti di H.P. Love- 
crafc per Gira sono in arrivo Gran Bur- 
rone, un modulo geografico dedicato alla 
terra del granee Elrond (Rivendei!, Imladris 
o come la volete chiamare*, e I Guerrieri 
Fantasma, per chi non teme gli spiriti s 
ama i tesori considerevoli. Quest ultimo è 
in particolare consigliato ai più accaniti 


dungeonari, che si divertono a esplorare 
sinuose quanto letali caverne, mentre il 
primo offre ottimo materiale informati- 
vo che si rivelerà gradito a tutti gli 
appassionati di Tolkien, non solo al gio- 
catori, Dal fronte cchuloide giungono 
invece l'Atlante di Lovecraft, un modulo 
a mio avviso veramente stupendo, sul 
quale vengono dettagliate numerose 
località in qualche modo legate all'occul- 
to. e ! 1000 Volti di Nyariathotep, una 
delle più intense ed epiche-campagne 
che siano mai state scritte per questo 
gioco. 

Chiude dunque Scormbringer, per il 
quale e stato realizzato un unico Volu- 
me It Ladro di Anime, ma che vale vera- 
mente la pena di essere giocato; si tratta 
di un'avventura snodata in diversi scena- 
ri. e costituisce l'ideale prefazione a 
Black Sword, altro modulo di prossima 
pubblicazione. Per quanto concerne 
invece Guerre Stellari, sembra che sia 
finalmente in dirittura di arrivo il modu- 
lo per il Game Master, annunciato già da 
alcuni mesi ma in ritardo per colpa della 
GDW americana 
Ce n’è davvero per tutti j gusti!!! 
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Ne avevamo parlato all'epoca della 
Fiera del Giocattolo, ma poi non abbiamo 
mal trovato lo spailo per approfondire il 
discorsa Bene, lo facciamo adesso. 
Prodotto dalla Lindasoft, Conquista la 
Corona e un gioco ad ambientazione fanra- 
sy-storica, che punta tutto sulla semplicità e 
Sa velocita. Le parate vengono portate avan- 
ti interamente con due mazzi di carte e un 
singolo dado, ma non per questo il diverti- 
mento ne risente. Ciascuno dei giocatori 
Impersona ufi monarchia medioevale, o 
megUo, un pretendente al trono intento a 
mettere le proprie avide mani sulta corona e 
sul regno All'Inizio del gioco si ricevono una 
serie di carie raffiguranti i propri soldati, 
dopodiché si procede pesando, a turno, dal 
secondo mazzo. Questo contiene gli eventi 
e le possibili azioni che II giocatore può 
compiere, oltre ai vari oggetti necessari per 
conquistare il titolo di monarca assoluto, 
Vince chi i esce ad arraffare corona, scettro 
e castello dei proprio colore, oltre a (l'editto 
grazie al quale può proclamarsi re. 

Le carte pescaie durante il gioco offrono 
una vasta gamma di possibilità di azione: 
alcune permettono di dare battaglia a uno 
dei contendenti (solitamente le guerre ser- 
vono a rubare un oggetto in possesso del 
propino avversario), altre sono latrici di 
buone o cattive notizie (tasse, epidemie, 
raccolti fruttuosi e via dicendo), altre anco- 
ra concedono l'utilizzo di maghi, la possibi- 
lità di stringere 


seguente perdita di uomini, il Turno Vuoto 
(indovinate. . ,) e il Mago, che grazie alla pro- 
pria abilità può sottrarre importanti carte 
agli avversari Alcune di queste devono esse- 
re giocate Immediatamente, mentre altre 
possono essere accantonate e utilizzate nel 
momento piu opportuno. Per quanto con- 


<£«1*110 &trrdf 


cerne le battaglie, ogni giocatore dispone di 
un certo numero di pezzi (fanti, arcieri o 
cannoni): gli scontri hanno un valore com- 
preso tra 2 e 4 t il quale indica il numero di 
pezzi coinvolti Tramite tin di dado vengono 
scelti I pezzi coinvolt nello scout no c. dopo 
aver eseguito un rapido calcolo, viene 
determinato II vincitori, I combattimenti 
avvengono rapidamente, con un fattore for- 
tuna abbastanza bilanciato che permette di 
ottenere risultati coerenti (tre arcieri non 
battono tre cannonieri* tanto per intender- 
et) 


Un gioco veloce, facile e ben fatto, con 
un'ottima cura per quanto concerne 
l'aspetto grafico. Peccato che non si possa 
dire altrettanto per la chiarezza delle istru- 
zioni (quelle in inglese sono comunque 
chiarissime!). 

Una notizia che farà sicuramente piacere a 
tutti coloro che non riescono a divertirsi se 
non hanno un monitor acceso davanti è che 
la Und.ìsoft ha realizzato anche una versio- 
ne computer di Conquista la Corona, in 
versione Amiga, U regole dei gioco restano 
esattamente le stesse, con it vantaggio che 
è il computer a gestire tin e Càlcoli, e che e 
possibile giocarci da soli. Ovviamente m 
tanti è piu divertente, ma questopzione è 
veramente l'ideale per coloro che ncn 
hanno amici appassionati di giochi da tavolo, 

ANÙRIA FATTORI 


TOHnd OTTOBRE 

Continua dopo Gradara r immancabile r * v 
legna degli appuri Cimenti autunnali Per quello 
meie vi legruìiarno la nuova, edizione d< Oracoli, 
manifen jfiarvp rivolta al gioco di ruolo e a quello 
di limul azione. Sono previsti tornei di D&D. 
ADÌ 0 , Girli, Il Richiamo di Cthulihu, Carpi, 
Guerre Sic Ilari. Stormbrmgcr, Batdctech, Axfi & 
Al bei e altri incora. Verrà inoltre presentato il 
gioco rii ruoluu di Natlian Never 
Draton '93 si terrà dal 29 Ottobre al l Novembre 
nella citta 4t Voghera, Per mformasioni chiamate 
Dragan'i Lair, tei, ti3££j r lS£3Ù. 


X' ' Jt ■ '«> 


trattati di pace o 
dì quella di spo- 
stare le proprie 
truppe. In parti- 
colare troviamo 
il Tributo, l! 
Rifornimento e il 
Tesoro, che per- 
mettono al for- 
tunato giocatore 
dì rmfoltire le 
schiere del pro- 
prio esercito, le 
Tasse (elimina un 
soldato). fa 
Peste, con con- 
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Come ogni mese 

puntualmente 

accade. 

abbandoniamo per un 
attimo i nostri 
amati joystick per 
impugnare l'infido 
joypad...lHa solo per 
un paio di pagine, mi 
raccomando! 


Dunque, il mese scorso ho incornine i.v 

rivinta 


to con il Super FarriÉCom (=MeS) 
che fosse fa ' procedura standard" già seguita 
nei precedenti CM Corner, ina far se - 1 • urto 
mi deve aver fuso quel poco di cervello che 
mi era rimasto, questo mese quindi torniamo 
alia norma e iniziamo con il Super Fa appun- 
to, dicevo, con il Super fantastico Megadnv* 

Il primo titolo del mese è Surnmer Oiailenge 
della Accolade, software house sempre itti va 
nel campo delle simulazioni sport'vt pescaio 
che i suoi prodotti non siano sen\ - - hi 

su console come lo sono su computer irtehe 
questa trasposizione fa difetta con ma 
lizzazione parecchio rivedibile sia sotto i 
punto di vista grafico (vettori fentd ne fa 
quello delia giocato! liti (molto difficile e fru- 
strante) Che ci volete fare i giocf , portivi 


cosa ha da proporci ancora 
rtlectromc Arts; si tratta di 
jungle Strike. l'attesissimo 
seguito di quel Desert Strike 
che ha fatto impazzire un 
sacco di aunghi su (sopracut- .fe ti' 
to io che devo finirlo per 
scrivere b soluzione) , ehi! 

Fermi tutti ma ne avevo già I 
parlato nel numero scorso! | 

Na vacca polacca ho supe^ 
ri co penino la stesso CM in 
tempismo questo si che sì RgJ' 
chiama giornalismo 
Altro titolone e Super Shi* 
noto* li ia vaga dei mitico 
mnu Musa&hi non sembra conoscer Fine, 
quindi «ccoto d< nuovo più splendente che 
ma- àffermwione non molto azzeccata per 
un rmvfj comunque <»sto che ha il vestitino 
btarw * . ad affi aitare milledoecentonovanta- 

uont pericoh c Tvezzl tonnellata di nemici 
h« i j:. tutu ma di volerlo seppellire 
molti m*tri sotto terra, 

-■ : r * 1 uinizzazionetnt&nziona- 

ràiDistruggeml Mondo ine., non ha fatto t 
conti con il nostro amico nmja. più che mai 
convinca .* dimostrare quanto è forte e 


zione del CD 12), Tech no Clash della F > r 
nìc Arti potrebbe fere per vo> ■ tratta li un 
RPG veramente ben programmato or. M n 
sacco dì nemid a cui fere le feste (ma gene 
rumente sono loro a fer festa e banchetto 
con voi!) c una discreta serie d enigmi e prò 
blenni più o meno vari che andranno isolo 
più con roso dei cervello che con »l foypjc 
Il titolo del mese potrebbe essere anzi é. 
Rocket Knight Adventures un fantastico 
platform game con dementi shoot em uppan 
veramente galattico, b grafica e sMtsaziona+e 
e if sonoro non e da meno, ma la cosa die k> 
rende veramente diverso di tanti altri pio 
dotti é la vzneta dì snuanon 1 e d mastri che 
il nostro opossum munito di fetpadf dovrà 
affrontare; pensate che in un livello saie ? 
bordo di un mega ribottone sole 5 team pur* 
e fa a botte con. un'altro medi pilotato dai 
cattivo di turno, semplteemeiue feritasi*? n 
Anche (e sezione shoot'ern'up sono realizzale 
benissimo, la velocità è a livelli stratosferici e 
spesso vi capita di incontrare nemici mumu di 
irmi pazzesche come quel uue che vi spara 
una baiookata laser che riempe tutto lo 
schermo! Ingomma un gran he t .u 
A veie presente Bubsy, quel gioco di m vi ho 


Oh , ma che beltà spiaggia pulita 
[Tedino Cl a ih per Megadrive) 


parlato un paio di numeri h } Ne* v Reggio pei 
voi, perché io non ho la minima intenzione J* 
ripetere le stesse cose pei ber- due volte 
comunque sappiate che è uscito anche per 
Megadrive e. nonostante tutto continua n 


mukie vento sono passati di moda da un 
sacco di tempo, oggi come oggi vanno feu u I 
simulatori di caldo, di basket , ai football ,ime- 
rieano e di tennis, il resto è pr iti Lamenti 
tagliato fuori. 

Se invece volete un prodotto diverso dai soli- 
li '"smancttofu (come li ha definiti innocen- 
temente 1 ing Werter Mambeìli alfe presenta * 


non 1 piacermi 


Scommetto che molti di voi si staranno di ut 
derido ma questo non ha ment'aitro da fes- 
che scrivere occhiate a tutto spiano?' Sap 
piate che se fesse per me trasformerei que- 
ste due pagine m una beila rubrica tecnica sei 
Amy. ma eviòe*» temente Max si farebbe mve 
sore da un trattore tn corsa su una strada n 
disceso con il vento m poppa, piuttosto di 
cedere a una sarrule proposta, peggio per lui 1 
ili trattore Ilio evitato, una macchina no 1 Se 
date un. occhiata alfe foto ddreditonafe i 
vede un segno verticale di uno strano colore 
bluastro p ro p r i o sutta fronte Essere ubriachi 
maro e venire presi sotto di una ni acche» e 
un esperienza che nemmeno Martvn Brown 
aveva mai sperimentato Per tin pelo e v« 
ritrovavate u^ nuovo caporedattore fu 
piedi 1 NdMàx; Ok sasta girare scemate, 
corniamo a parlare di Megadnve e vediamo 


Quali dei ire astomigita di piu a 60M? 
(Congo » Caper par Supartéfes) 


ite ehi Mira mai MatinqaT 
| Rack et KnHjht Addenterei per MegadrrreJ 
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remore la sua potenza cromatica (2S6 colo- 
ri, altro che 64. senza contare tutte i frame 
di animazione in piu), purtroppo però hi 
gioco non convince e non certo per la rea- 
lizzazione. ma per if fette che un qualunque 
confronto cor SF II Turbo non c neanche 
lontanamele proponibile, vista la superio- 
ri u intrinseca dei gioco Capcom, 

Altro bea r em up rifa SF2 e World Heroes, 
gioco convenuto -la Neo Geo. ma ancora 
una volta delude tuta c (misere) aspettative 
di chi Iterava ir ur. •'Motto di alto livello; 
questo titolo non é«-a uri granché nemmeno 
iuila console della SNK figuratevi sui misero 
Super Mai to' 1 1 StaO) ancor piu miseri 
6H6(t iir prat JMBvte!!!) imparagonabili 
agli 62 MO f passa megobyte) delia versione 
originate 

Grafita di una emetta spaventosa sonoro 
meno che mediocre gmoabrluà,.. beh. sap- 
piate che io non sono propriamente un asso 
in questo genere (duciamo pure che non rie- 
^ > battere quas ^essano), però in WoHd 
Herpes sono riuscito addirittura a finire il 
gioco 1 Questo dato (a dice lunga sulla longe- 
vità. 

Dopo questa mediocre produzione passia- 
mo a qualcosa di peggio, e cosa può essere 
più brutto e munte di World Heroes se non 
A>-ng Commander The Secret Missioni 


Urna schermato di Dungaon Master, adesso 
dkpombite anche per Super Nes, 

quella, al tipo (questa volta una scimmia! 
rubano h ripa, lui si ine a come una bestia 
(del resto è una scimmia) e decide di spac- 
care mezzo paleolitico e riprendersi la sua 
bella (si fa per dire). 

Il gioco è decisamente più bello della vecchia 
conversione di Joe & Mac per SuperNes, fa 
gioobilita è grande e il divertimento* oltre 
ad essere garantito, risulta duraturo (per la 
sene non so piu che scrivere). 

Chiudiamo anche questo mese fa rassegna 
ZuppeNcv con un gioco che immagino nes- 
suno di voi conoscerà, un certo Dungeon 
Master; scherzi a parte si tratta indubbia- 
mente di uno dei più grandi giochi nella sto- 
ria video! udita tanto che ha rivoluzionato 


e -r^rr 


fMmhti a se fossi staio tu tl pirata della stra- 
da che mi ha preso dentro a Forte Dei 
Marm< guelfa notte dei 21 Agosto 1 NuMa* \ 
Cosa non si deve fare per portar a cnj fa 
pagnotta* vabbè, Populous II anche in questa 
versione consoiiaca non delude, peccato che 
di una programmazione nor. propria 
menit ottimizza ta (unto che i\ giocc 'isulta 
spesso e votemien molto lento Questo non 
toglie che fare gli dei e la professione piu 
divertente e cattiva che si possa desiderane 
per II proprio avvenire 

Un altro titolo molto carino, in uscita anche 
per Amiga, e MicroMachinei, mmimicro 
simulatore di queìte macchinine di collezio- 
ne cosi picco fc da nor esser piu grandi una 
moneta da 100 lire II gioco dovreste ormai 
conoscerlo (dovremmo aver fatto la preview 
su questo numero) quindi non mi diluii 
girerò p tfi di canto; fa versione per Megadri 
ve e molto migliorata grane ali inserimento 
dei pannasse e ad una velocita genera Imen 
te superiore 

Bfen non mi sembra a sii altro da aggiungi 
re quindi e giunta fora <h parlare delie usci 
te per ZiinperNmtendooFarnicomocomeca 
votovi pare 

Se avete una memoria da elefante non 
dovreste aver decotta i ricordare Mortai 
KombaL quel gioco ni cu» potete strappare 
fa spma dorsale al mostro avversario oppure 
staccargli fa reità ron un ’-qI colpo fa verno- 
ne oer $upe Nes e stata censura ta per ciò 
che riguarda il sangue ma sembra che le 
famose scenette siano rimaste 
Rer quanto riguarda fa grafica siamo su 
un altro pianeta il SuperNes dimostra senza 


Gli del so no tornati! 

• Papuloui fi per PÀeqiàdr ive) 


brava, tanto che in questo seguito u * porta 
to un nuovo campionario di cattivissime 
magie* magie che vanno da una serie rf» dngb 
di fuoco roteanti (che esibì tienimi) a una tec- 
nica di suicidio utile per eliminare tutti gl» 
i&zzì cattivi presenti sullo schermo Oserei 
definirlo bette™ mo. 

Ma top del mese, recensito da uno uè* 
migliori redattori d'Italia* ma che dico. 
1 Fui ! .. ma che dico, del Morii 
ole, basta cosi, è Populous II, fa cui critica è 
Itati ampiamente curata dal toctosrntro 
ahi. basta Ma*, scherzavo, ma mio ni m 
de maestro Shogur. io non ni eleverei mai 
ai suoi eccelsi livelli di supremo redattore 


■ » 


SffiS 


■nsiciii 




Fotti abbracciare amico mìo 
(World Heroei por SuperNes] 

Niente ecco la rimpasta, dopo l'enorme 
buco nell acqua fatto con il primo Wing 
Commander alla Mmdscape ci riprovano, 
evidentemente sperando che il nome attiri 
gualche altre pesce »o i mìei bravi dubbi, 
Tia conte no toro conterai tutti. 

Tecnicamente e efa lare alle capre, mi chie- 
do se i programmatori abbiano la minima 
idea di come si us* ^hardware del SuperNes. 
perche in quelle che ho visto sembrerebbe 
che roteazione e deformazioni degli spn Le 
non siano proprio il punto forte dell'Intera 
produzione ma n speriamo meglio 
igll'im riunente Wing ommander ÀGA per 
A 1200 

Cosa avevi , dvtro pò- fa? Che era im possi- 
bile fa ■ qualcosa peggio di Wmg Comman- 
ir tvnjei rumente n -■ n sbagliato e avevo 
dimenticato la presenza di quella schifezza di 
shoot em up chiamato Strito Gumter; fa gra- 
fica « quanto di peggio a possa «sére al 
mondo (sembra un fioco fatto 
m S€UCK r ) e se escludiamo la 
possibilità di g toc. ire m due 
tutto il resto e ampiamente da 
buttar fuori dalla finestra 
Ma fa tutta schifo la roba per 
SuperNes sto mese* No oer u . . 

fortuna c» sono alcuni titoii delPoSw 
véramente di rilievo e Ln que- MkroMcfchì 
sti troviimc CongìS Caper per Meqmdr 
della Data East. che «ridando 
ut po io spinti - di joe & Mac 
lancia un nuovo plarform con 
ambrentizicme prettameoce 
prei sconca, la stona e sempre 


completamente <i modo di pensare gli RPG. 
non piu stupide venali dall' alio, ma in prima 
persona, concetto poi portato estremi 
con Ultima UndtrwoHd 11 e che sta per 
essere ancora una volta rivoluzionato da 
quella mostruosità dì Ultima sfili (che pre- 
senta una visuale isometrica da far paura!). 
Peccato che DM iu SuperNes sia cosi esa- 
speratamente leena perché per il resto 
risulta ufn* lei migliori titoli in commercio 
(se non il migliore) dì questo genere 
Prima di chiudere definitivamente vorrei 
proporvi uno dei prodotti piu inutili mai 
uscito per MegaCD, quella boiata di After 
Burner IH lo 2 ma fa poca differenza» che 
dimostra quanto si può usa* male un CD 


(belle le musiche però!) 
Àr rivederti al orossimo 


Àmvedérr al prossimo numero e ricordate 
che né resterà soltanto uno (non c entra 
ménte, pero mi piaceva scriverlo) 


I I n: * cm.m.jM kl — 

u*i immoline 

dell ottimo 
MrcroMo(hin$} 

per Mi^godrtve 


vuji'rvd 
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TuffE *an«uj 

Uscito inulto in lampa pe r essere incluso in quatto numero di Ottobre. A gin rite ‘'KF-fi un nuesvn doppio al- 
bum "live' 1 dì Robert Smith a compagni 

Il ffec<i nperrsrre abbastanza fedelmente la scatolta <KH più retante Wiah Tour 01 ptii bai concerto a cut ab- 
bia assalito 1 imo scorso, m* sene parale 'li un vficitblo far- *» quindi dmii*#fiwriie di parte- -m 1 è state **■ 
gì strato di'Autejm Haft di Debite! brente io luglio, a cobeMiona di una trionfato touiftm che he alta 

fine contala piu i 100 concerti pei un totale di pubblico super ‘óre te mUtone <*■ tpenatort m tutte il mondo. 
Fra | tAol di spie», ohre afte più recenti High. Fndajf l’m In Love. Cui. Frem Ibis Edgo Of The Deep Gtwi 
B ea. Ptcrures tM Yov LuJtàby a Fasanatlon Sfreni, n segn^ano do- 
vefoaamerrte e incBmeinilcAblli A night Ike thì*. Jufi L-lfc* Hmmi» 

The WMt e Ir Beiween Daya Re* lutti gli appassionati un appunta 
marito pmpertliiite. per gè ortn può essere il meòtn mngtaro per cono 
6cere una daffe cenò più carismatiche e Irt tf Oi f tettN 1 * dk-TuM me de 
cennio 

Da scqiTaifHs *4 Jiiàpoo«t<Ertè di ‘SNotu anche *iu vmIoocssuUì, 
q-i 1 interno dette quale compaiono cinque peui che purtJftpcio non 
hanno trovati sparo sur due CD To Wlsh Imponiate THértg», Fri 
mety. Boys Don * Cry oltre afta «limitar:* Why Car i } Be Vqu e 
s9’ intonsissima A Foresi. Se toste una recer»irtor>e iarebbo sicura- 
mente un Top Score 
Ma* 


DIARIO 13/11 

Toma Luca Carboni- rué^snwnta all* enne# *n Influito 
a« grandi ouocem degli anni precedenti 
Dopo ave 1 adatti occupato i forza t ostata ®* <■*< mUoni 
di riaUnnr Luca icrna autunno con un» rec-cott» dt" 
prppri pezzi piu fwiHtal mxortu^KtftelJ da alcuni brani I 
netMi Diaria 49/04 Iniirmo al CD e alla musicassetta 
Jrl trnv* anche un pltcob diana scolnsUco aubamamon 
te «ih stento oncha se un po scomodo da usare 
Penava nwuan* Itnlorviisra? 

D Diano 93/04 Como mai guasta MfcqtaT 
R InTilìrprinlÉ I idea eia quella di un disco contenente 
soltanto nwnta del mio* pio grandi apcscetiw. por cui If to 
rriis Diano stava a significare un per corno « rlboso 
nafl rwcc doto tute carnate «vitto ih chiava attuala Po! 
in sala di rMUrtrufctn* ha decido di jjggKjnnate anche 
del puzzi orialnatì. ma A titolo è dinaato quello Diciamo 
chiv Diano 93/^ copre il potanto n ri previe dr Luca. Carboni 
D Como muli oneste acuita? 

R Rifare le veochi» canzoni ara intero* manta oM'inUia, ma poi mi sono ac- 
corto eh* teris non ara neanche gioito La fltfils woh sentir» le mu gagtd 
cui sé era s f fapo f ta t» a anch'io. par guarito alcuna csnxon tteacoltete «Jm- 
bq non mi pieccsitio jMiriktoiiutnante. hp 00#} capito flha II rrrto passato do* 
vevn essate tesaiitn mtatic rnin rifatto 

O II bic nueve liwo coli era d* pki del normaki *%ìf> cJ i e contiene nr-ch^ 
un (telo? 

R Aasdlutamenta no sn/l. *r ^cuno ve to vuota far pagare pi pii nm 
tochr« ; cr-Ft r« #««010, irtjtévo «rena chiedervi # «or, jteftrwni 
&VSK come I u-t m.,. iliaco solo * ir»nzon. «orv> inachte per 
resta # «n raccoha 

Sorto prBwtai» copcarb 7 

R Si tra no yamtm» a dtatmbta, $a»aooa comunque tenuti m toogui ama 


Purtroppo Ih He** noe spflteO strutture adatte a 


^ ftitn %:gn. Rena po 
far» prù qkvrv eoo 


'pochi 


rov*- 

soelte 


■tenze poca» 

gmsti ■ concert’ o witc I "i 
nati dola muaoa troppo dio 
tori oer volta 

D- Ho it yite che p f fte n tpfi anche 0ov«notti et' 'interno dei tuo naca ren» 
(È fero ^itinìo con f suo 7 

R Non lo so ancori, ma potrebbe <»M *s lo # Loramo ci «ramo trovati 
molto bona i tarar a? u niwrnc * r*on -nsdo pomM non dovremmci tW-isr^i* 

D: Qte miuoita ha avuto quanta voitrs Mfonnti ivi n»kv modo d fine 
mufipsal 'Te e Lorenz© seste molto rivemi tra di vch hi «spimi certezza. Hi 
dubb- eterni Come av^r* eoncMam Im dua cose 7 

fl- Abbiamo imperato enltembi uno doft'flilro. me quello non toglie .1 1 
ccattinijeremo e conservara i noitn HA poraonali Propfto perciné wm oa- 
» dKnarsi peruso eh* a notai * lavonre temo sitlcmn 
D: Come hai esatte i veod0 tuoi da mterir» dentro a Orario 7 
R il perni giù •*gnrtkuHSro di ogni album. 

D. Punsi che I tuoi atcoHatad gredtromvo le modiftobo che tu» apportato stia 
miìtic#? 

R: Diflicito urlo Le novità pirite, coni coma A rem», mn il Muto «a esse- 
re ttit t ritithri rif eonaervatitta Prbbabilmrinta moh* le^ter-nnno piu legati 
attecaiiiOrtl orig»nall „ 

D CStrc al dUMO ft uatstto anche un Hcme video ConlJone gli e te© si ojani f 
R; No. rHcntta Vldao ù poi dfvonuto quale cha doveva oewsm il diaco: una 
lascolla di vecchi br.-mi ntottl 

D: ProgtìtP HituH? 

fl: Malte td#« per A pretalmo eftiHte. quatto ohe potrei» ehm™» ' nuovo tì- 
bum' 1 ma poi lt a x y wq i' i ig nnn c'4 ancoro ntohl» Il (infinite Comincerò co- 
muuque putrilo n 1-avamrci 

Ldbom. coma abbtoma detto, conitene quattro pea* »rtedm cha Luca ci ho 
Fatto accattare e p ha raccontato. Apre I* imiKrui r aceto * Conti con 
Te * di cur dovrebbe seteste gte in c*m otor ione lt video muatoafa St tema ci 
ijis carEzont'' r tvoéi -i ij f.lij ci sta irM'ifflio. .t chi s .tìhw e fltf'd * «flf llfm rp/ 2 e. 
N tarata nvls forno di too Moatencca. p»to wtefi intasa anche come vaia 

&onn di pcnghiefa " Yc^te R.r»orgiyrn U Sl'V . reali jjWte e aetetn cte Jo*9 
j notti, rappnuinta invoca una peoM HWH ofla fiWteftjw al degrado 
;v.: ir- cjità • * 1 1 " 1 ' .jukii-. . che bem 0 mete 4 stalo l kcho ij Ta ogpto 
poi Penssvspo di forte durailr e toro concerti, ma poi npm hanno fatto nv 
tempo a Inali *!l Mb Cuore Fi Oot-I* ruppisMels èvtei urte novità pry 
l i*a- testi e musica non sono wuoi ma lui I f» oentrt* rublo ne SI ♦ ék 
^fl Q . a rfimarpretara il lavoro di altm persone Chiude mAne Spider, un ol 
Ho btteio dta te limita a irtepteltei ma de 4 stato fcifto da Ugo Rapa? 

Ppt 11 «««to vecchi farjvv ^amp* ertone Farfislm Mise M,ir t> Lì Stiamo 
Sbandando. Vieni a Vivere con Me, Pnmevére • O vuote un FHMeo BetlM 
te. tutte rdteta msiterondo una parla ddfto metotecrt* cson una maggia» « 
s onora. 

kte£ii 5 tè r.vio cornine *»up te «two * vi «uve ur diano, nc leverete e vi 
■m un tq&via > *nc.to' non hrt* un tot» e *cè&t aècoha;» un |» A 1 

' ’ ~ ~ ~ 

^Vndnwi fatturi 


B 9 3. 02 PER CHI CHIARIA 

da fuori nUnno... 

Folti etel successo ottenuto cor il loro l\ 

timo Nord Sud Ovirtl Est (ti partn di prò di secentbmllDi copie venduto m luna ILakal 
gli 8S3 hanno deciso di pronrrMiovii-'rc uftertenneAte l'offeum con una tournée eajlva 
che II 1 A Agosto ho fallo tappa oli Aqgnfnn di Ricttafte beni? Jg ero h« 

Grada infatti a una fortuita coincidenti 11 1 4 er,;i proprio Rimkni, per godermi gl; ulti- 
mi gtomi di maritata vacanza n coti, dopo evtrr haarifiato con me un mio cantìeimo 
amico, d sterno direi ti verso l'Aquiifan 1 prua comunque ilvbrP te più pallida idea di 
cqttcbcì si ermgsse fun rlngraziimanto per In IndltìSséOnl a Ln. ito a Ctìvanra di M^la- 
no.., gnch'eBlta fan cb Mauro e Mani 

Aperti i cancelli ho adottato te «tesnn tecnico utlllitahi tìt Concàrte di Vasco e. tante 
per smentire quanto detto de M« pochi numeri Fa asm arrévatci proprio ai toccato 
alle transenne delta piuma tite 

Il concerto &! è aperto con Sm un M’Ito, n cut tono subito négulte tutto 1 le cannoni oel 
i>TOvò album, eccezion fatte per lt Papp&gotiù Immancabili nlcuni vecchi successi chr Hanno “tatto" 

? h atì3- "Non me te menar»’' ’ Hanno uccino l'Uomo Ragne' » te fantastica "Con un 
ra una cemorse e l'altra hanno. poi fatto te ter- appan/'TOe Claudio Cacdtatio. Llhus, Amàdews. 
Sddini e aHn Fine t spimbsto Fterelk> eh* ha cantalo S Martino, In chiusure sono stati por eseguiti 
ben due bis: Nord Sud Ove* Est q 5 rev«fitete!>'a Conte Mot. che h* riscesso net evale successo 
Ottima ori^tEZSEiOfte * goneralmenia urta brtla tosta che h* cetovo-ta circa dtacimite persone, 
i'Àquafan e gli «33 harno date pròpria il msqte: li Ji>ro Meati, alte hne dd conceda d Starnò lunedi 
m prjx^ns farete presente queste con lt wk» 7) e poi via verso te diecoleca dove 1 componenti or Ra- 
c 1 Dee-sy si*QFrO UnctìTI alia console 
A nsenhra af pfC*B(m& cederlo 
$r*f»ntì ‘ BDM ' PetoJlO 

SGNOR SUUJ ROTTA PER CASA DI DfG 

Sbar TreM centra pana con quello eft eu alterno portando, mentr* è foretemonlate te casa di à< 0 : n 
tratta de* «uovo «ingoio dogi* «33 che. dopo »v« tf torturato par un'wioie mlof», hanno beri parta* 
to di cofitmuara te praena cò*fs anche ‘ri ar.^l u«nO tcher»*mo, ouv^meMel 
| dattq contiene % : 2 frW~ di cui tote 6 ■upfc'Sno <* aoahn Monetari cimnr, lei 1 5 aeccrrt, cu idrata » 
Utofe Qyviamef’te nr^^ii m veròteMi dance somprendono Retta per Csìj o< Dio N^rd Sue CXesi 
Est e Ma Perché, còr. abbondai dosi di mutMca etetltortNto » *Jo^r.i voca 1 . 

Ostaci w‘«d»atft. àndhe 7 * »*?« gte comprato 1 «ifeum 
-rdF'Se fattóri 


te ! draeo ntormc- per questi* gruppo eh 
-eccita di tutto il mando Con decine db 


EAHIH. IHIDO 0 f IRE 

die, d« q.ua^^ vuol anni, *tm:i abduaimento te- ciagsifehe di 
album venduh gli Earth Wind & Fcrs rftencteoo i) proprie? 
sound ante X0 eoe if nuovo MHtenlum Yetterrtvv Today immor*»Nte im intarviata tutti par voi! 
D Steto tornati or* al successo dopo un pe riod o di quattro anni durante 1 quafa to cose non «omo 
ar,date benissimo Corrte mai c’è stata questi cn si 7 

R .Prbbabirmente ■! rrur-Tivo principale è eh* yi * timo uh pauggte di H-chntt.j dalla -kmy si'n wor- 1 
f.» f Bros e questi» a ha rubato molle» inrnpo Inoltre abbiamo tra «corso gli ultimi due anni preparar- 
00 il nuovo album 

D C-mt^ ci eì sente a cavalcare rn.ro vamonte Tenete dal successo 7 
R E‘ spande Sentire le proprts canzoni tre ofwa a di tutto le rodio ♦ varameme beSo. 

D. Nèll'utiimo album riprendala II vostro sourtp originato aietn nmaati todel- ni .ecchir- stite anche 
p^r quanto learda le appare' - «-hiuturr* «onoro? 

I- Nò L-ì tncrvoiogtfl ha torio grm i pensi in quanto rettore, a rum vndiamo i'^icht- non dovremmo 
ifruttisrla al per migltei'are m nosiracanzorii 

0 Rearerà aftebe il vostro gustò rn-r di rrtfatli sputi >u : uteri noi concerti? 

R Ovviamente. Abbiamo in manto dafte fcwooreft* verareente rTKWzafttM.ù, Ufiéromo anche una 
bjtnd Kcazic^ote come aJbb-.amo tempre tetto allunando drit vìvo 

D Riuscire a mantenere oempatto un gruppo rntisicalii cttil a Ungo neifne woto fatto vo ?■ varsmen 
te uri'improfia, Gotea cJ Itele rtutcltì? 

F N-n è stati- facile Incrinili rrifiM-: in e idee ccntra-te .triti - niu oli rirdn r del gionw Debbiamo co 
rriufHjue ammettere ohe tlntewAo dogli anni 00 0 ri tetto ehi» niott! di no* operrna ar che óa sdisti 
ha aiutato parecchio in questo senisc 

D Pnrvce ha .-ttHirezzato molto uno dei ventri brani. Supsrhet), al punto ohe \c ha prodotto fui stes- 
sa Penaste che ne voglia anche tore un remi* 7 

R No. osspiutertterite Frtnes» m (fitereow mollo al nostro lavoro e ei cono&ciatnc ormai da mornssa 
mo 

D A proposito ih Ptmc«. s* voi veto- 
.‘*3 cambiare nome duale scegliere 
sto? 

R. Bisogna ossere moire famris; pEf 
fare t/ta OOOB turni* Ncn dpv* r* 9 *re 
rr-afe ev-ere 'jn successo tote da poter 
cpiftÉire ncrme ed *■*=*+* ccm^nque 
OCs^OSCÀltlf 

0 Ufi jlliiTra dkjmHsriite tra ititi» i brerv 
dei nuovo Bibum. quale possale eh* 

^ffcfna ?e carte m reggila per druenir* un 
ctoMtort de-ta musred rrvxtorei*? 
t* ■ Tutti, nslyrajreef tE 

vc-rt» è tutto Intanto- 
resìicms intervista «gii 
re andate a precvir»rM 

1 toro utono atxim, ne vate la pena 1 — 

Andrea totton BH, ^ 


rtr 


D i 
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IOR JBDI/BILMf Ibvt ■ iiiuviiìi i uhui 

“oh, chi ar nvedp ff signor J6fi Son Jote e la «uà prac^yroM bandi Ma che fievole <d fanno ancor» in, (tolta y per d» più .incora a Milano, 
dopo esse-n pressatati *d oprite riaci<atofKJo un ottimo au&ooaHo di bilica s di pubMteo? Sempite» tentano di rwetore q)i odimi rteuh 
lati datò» prima lappa * «Ite fina dèi conti, et nono riusciti in pieno Come avrete stesamente notato dal Litote a dall 'intìnti* di eartalLnm 
*jt j>o' «v cuna (tate ' «upporiar u mogfc IL «upponar é quei controverso « ambiguo B% idd ohe predalo poco lampo fa ha 

are te n^morm om 4 tuM Music, ma eh* i «oliti (ampi odi» 
idKfth a il pooo «Mate dteponteila aul numero ri» aeitambre hanno fallo teaeerebSmohte ssitar- . Sc-ny) 

iJ lutto teac*va gì* proguatar» «n ottima ««nata 6 Rock iV Rol a cote é altee! A onesti due cotaast t ottima agaw JMit gi» ctelln Mite 
■iOdÉeJKiu’icaf»» gii "aooitatwiutJ * tòte pubblica Stotono) boto Angeb. ÉÉnid un mdt'n Voi an«atila di tetri tarn- 

M«rt»oppc il caliti il dés S' tei impogri •?' lavoro tOrXi Arriv,**tu fri Forum 

?- ■=■ 5 tan - tì:<àn tei 2v«r iht* #n,tkt pror-nr, ■■ h-u - 


Goneortl, hii dte 

pi, dlaw Mlg ctorvotgrintri e ttennatomènta fatelotute 
ad eaibisternr 3* «ULMiT.'iitB ninii.iftto' d I unico 


vtebà ROn Vvl ■/ -I*rr> i’ntr> d‘r i.i ijjjj;*.: 

-iti-me perone ir fioco in 


te pcitk- grande JOpvrut»!idiii> dotta m ai* # - if> e Bò. 


il ivi 


boa* iaf ir t u ette nttfliM peVMa w anno motta da lutto Itala par vedere u nm nw rt e faBg Pbi«P. L1wi imu d kfcni è. coma da 
copio ne, as oompte^'teo data Utetewa voce che introduca t brano ifi/Mtateni ma fa aarpFsaa pKì oioaaa riguarda * Scott dite tengati 
* cte*® ce^É<>«« a umb* e te fcteflN iteptiWltttÉbte Ih ogaibto <1 una portature “resa" GMftt t®\to pei mtandaro). canotti 


€ panatene 
-che f rscno 


d» lieto te Li 


I ««pertanto 
uut**Wto/c« 


ocvnposso. ** 

*tc IO Strepity-V’ * 

è i ocntapronte «itioiMiiriM ili dal rtettta 
*rfirnantìcàb* Deere e Lava Labeum On 


quosn- p<otì«; ù*z*—ìxxl£ 1: ';oclirKL»env;“ con 5 ateneo .Ir-* brani 
dB%, de m tetani momenti te e tnyc wsatp chaarrtata di nppoito tela vtediim 
• •* ■' " "•* • ■ •• ■>-' ‘r- j ; itìat ; troppa bette per es- srs * s easi anche <À r^'.v*- .oc «tTum»mto som- 

l-»i i* 1 ■'-VO :Ofn# ti QC’TBu^t^ ’■ «pe r aC a’^rwijno Sbocl»: U 5 tt^r Sj 1 nO-'t> fc#ln Nyi te fi 

Hlteoina «emp m aooompeonvte d» una sene di gesu un po volgari per te giote di tutte te regarru 

IWutt Wnron^. Ftece vrdhout b «Praconoaduta cover dlÀ Wo man dagA 

nor le cc *yX3Z£t**ì' ma ,S penv.31'- chi 1 >lbÒU tette- Cmdtì> <5 1 
omtpvqpje te mà-i. ^tepgrtv pan c» ite* 


Iti {purtroppo 

«pirici «li» c 


rca^aar'^- 


LOv% vi dbaguet-s A gr ,*• - termo -u epiogo alin ooci*r»v^rw t54wrv>oe d« idc 

rreseòM, m prette ete *ti-« più teanateCM 

^Rtea oonòute 1 dute di OUltetepllDO . «eco «nfnm o «uterini teo limo ndfe nate d (jn i^bttevim 1 fint ev i la band 

ftoci. più anni arvn < tii**VLa te> nctirdi cor 1 SJipiMf'f vvh&n wei Jf t^lair; Iftssse iiwjnie ^ cast.. du (, onte un iTorKenti n J • 

queste lo «a b*T* a co o mp a gteite da un boato eaa o r d ante pnmdona forme w«d n thè StrFets e You Qvs l xrr® a 5sd Nome eniram 
se ngoro«»imn'fe aaxntantel da un coro d tìrot undlcimlto piamone. Irmtde (tee il smdseSD riscosso datte nieipratacloni stieprto- 
se fi Kaap tha Fedh In Tfie»# Arms, Baci of Roeeit, Il «tetep Wl»en Tm Dead tche tra f altrp dava 3 nome afa (cyrnee* cturanta te dtitel 
1 gróppo Hs dato 4 mopto_ fino tela teittew Btese of Gteiy e BÉood Money, frufto dei profilo tolfste dt Jm» Me le sorprese non e e • 
$&iteedno qte, dato che rmtanu gruppo «i p aÉte Oi, privo di ogni athirnenio di aorte rv una veraibne ■ mete ira li eod e II blues totali 
mente vacate, di Help de Bnettea con dai snudati piu che taMW. Aftn bteni? V®tfiBn>&.. Ah n come et «l può dJmentow e di Li-m on a 
/«••• 15,1 Me, Gted M. d.Mf-.n n WnnTnd Dced ,,f Abvpf È d« 1 :t Dte*or v ( '< - Bom lo U Mv 5aJ?y non voriumo nmte 

r e^ Ma acfesaO' ditemi un po «a vi A b e atela una efttet di brartl di quaato ft a Bbi o No"? Beh. a oucsto punto vf dovoLe occ^ntonleit per . 
che «orto veronwt'. *^J|i Un g4udwin , > Gran tvd conr.wi: nurante II quale cN ha (fetìrar ph. al tutti i Nato BlUy kjoi Alla pnataimn 
Andnaft MAQ'DmVi CjUi'.-u 


No, non cono impacnto < 
pagine rii TGM S- i.i I , 


- Oh, 

n | \ « 

/!? 


di colpo ** non voglio nutFimeno mi-ittonirii a glocèr^ al ginecologo &uhe 
erigo nl-.i- In iJlflto «in il nomn .iel nuove? atl^iMflmo rtì&eq di ’mat- 
’Kchiani' doi Nw«m, :iie in Antohca nu già «cateiìato orde di perhanistl acor-t«riiiii iìòìI,, nuo- 
ve iftHrtjyi d#la tw> i ili Spanta 

Chiunque can- 3 g"a di» rultiiftramlflTi* Wùvwi^TiltkJ ni itflte «iEcuramanta chiedendo Ir 

'-itero biiHnj 'i «weajno- ttìii pfocet^inte j > l-r nanjoni nono copra tt^no hoU? O^-rts- 
mfi sobflfl c he non Tftrviixtio d» fronte a iu^i fiitucopia di htevonrtnd, data che dsi punto d vt^tn 
-tHtsitóo e « n tìnte un fiansa mdnMro. fn;#« v**raa H pengrrjmiT'pftrttii' der suanr o de {pati, 

ma musicete date che secondò mo il rteuhdto di 'ìueit'alfeRLm lomma & a®% d Nev®rmnd = 
i 3 4 Gx ami pwvij*invt Bloijch il in v tante tOX * da iti nbitJre *4 una nuova vena ccmipcsite-tfa d& 
i r n Lembifi muair„-j '. apef:i <S lirare | muì duito Taliro una moftrtudfefte ai cafjrsrp etorccenerr, 

Annidate ad esèmpio ui snng d'flpertef» Serve ol (he Servarti e eor-lrorrtateta cor ls 3 e-p.?erie 

■■ nvrwft « portate d- outccL«-< 5 e dwsm 1 sa non B^rntvrarici un af- 

teped fio» telate quale è «tela prodetta « ingoi o che o> ' -liv "~ - 

«rtib* Mv- it e une nor pubbA'iv, v «XitoteU htertg^d il tutto e&tìtftc da ur adesiva dei- 

s oopatra dal deco 'master') «teggitnl* un po te me», per dare «tarda Ubera Jk 1 sconvolgenti Rapo Me Fmncm Fvmer +4 tw« 
o»’ Seatt'*- e Du”*r J nnorio Omi*e atta Or» a Plmn » t4 e ■■ aft r ù "-ri>. mentre estive =* oufito gMtO «mò Vér> Ape (fo-Bè I bri» 
«i amena ate durezza del grurvg* vera), M*t te e Totoeiìe'i, dettante e ossaas^a te tafe Gaione of Afchol flgw 


IN PtEllO 


as, 


~er 

no che [ I _ r ,.^'Wrl. .1^ J 

Jhrough thè Strip Un prodotte «treno che rivaluta «erua dubbio i Navsrui Buia se&w deli 
l 4evermir<l lUTuv'fi - jis Kemm.'?*® AjrcoJta»» ptvr^i ri) «cmustarB 

\iAO 


urtici 'petente r ri lerthe pc-^ 1 * »na ri» 


LI BBBLEV flflTS 

propone %»nn nuirrtn ù«f 1 u .li lirincssiti che 
«llWtorenno l aututui*' muaicala -degli rrm^mi 
rk*l rrx:l* tnv» «nr, solo V Oul rii trr.- 

vesti nffl dcrtieglin quanta pnpoai' dagli 
oegontcntodi per ullencrr; informaalDm ptvte- 
la "omunque oontahara diraetamenta le 
fiAHLÈV gd seguente numafe tattforicc 
n>/ ?firitWÌ4fir, 

HELlOWCEN • FREAtt OF NATURE 

o re irvi ,00 

1 OrtuBRiL t^i-aaiu Palassi 

/OX t •>• PÉSI W AL J* 20 30 Mi'pr--. 

Rnfiwxj ptpne 

4 QTT Q©flf 'vtAU 1 4A 1 , LA GDUSAO- 

0 ATROCI 

T ' Ori ORRt 

OhAT ED’Afr tFt-’OURS 

16 OTTOBRE STWKfc-’ GAfìMIVAL OF 

FOOLS 

OTTOBRE CASPIO RODALE 
NA j OHI S 4 UÈ T ART AFE FLlF 
MALEDETTE 

TEtì&ICI TRENT D AH0v gre 20.00 
21 OTTOBRE Pedone Pilunii 
2-* OTTÓBRI fki 'i TgideTwidi a 

Oij 

Jjlfj fp-n^i 

r< OTTOBRE firwnae "««aro Tènda 
2S OTTOBRE KAilm r.j Rolftfi oste 
KKjY pop I?m 2ti OC 

27 OTTOBRE MHerv » ftiis.^sio 

2fi OTTOBRE Wom* T^n-ds a 

Siriaca 

PAUL RODOEBS ANO COMPANY - NEAL 
SCRON nre 2 1 .00 

28 OTTOBRE MHanfi ifirritjA 

SCORPfONS - PUFF .ne 20.00 

2 NCrVEMBRE M 1 vir Faruia 
DREAM TtifìAT ER oj-ì.» 20 30 

1 b NOVE MHRF MNar„ 1 P«l s «j;yicj 

SEPOLTURA ore 20 00 

f 6 NO VEM H R f M -i un-,. i-’r.lii«eato 
AER0SMITH ♦ MB BIG on 20,00 
18 WO^T.MRfl£ Milano Pylrdriiteitrtli 
PIO - ira 20 00 

2 DICEMBRE M-'mte Pntósflnio 


Mi 1 ■ 


6 IKkte 


L|»è MILANI 


CONCERTI h» m cateodario dtea Iniw tu» santi 
mcrx-tit murucan Pr f 'Oloritwtadftl pat»?t« fn 
re nlnnmr rito al numem rteatenlco 
02 ÌA 67 D 609 ' t - :cc»e k> ciais, e tsunn slrvgr- 
Uirwrtol 

pfter gabrìel 

16/ 3 7 NOVÈMBRE Modtete Ptfemrr 
10 NOVEMBRE Roma mST 
20 NOVÈMBRE Ernie Patera* 

22 NOVEMBRE Mlan&FW 
Suede 

17 NOVÈMBRE Mitene ftottmg 5 ton« 

1 6 NOVÈMBRE Moòtvia Voe Oub « 

! # NOVEMBRE Ftewna Ptetedten 

Ròbe ria *nm(ptì'n 






RTTCnTIIQUEISCl 

3010 aes Mr muiuciti da un an«v* m^Ia «cana dan« b^uné. cono 
v:niti w turihit» c&~ li noma di M ubc lippa 

riardo &^igir;e (batteva ì> Stnvw, Guardi Cchiium). Michèle fte- 
fcMwti'j. Dee* Santi ippiciflitionil. Luca. Vlewa iBut- 
e ruMo Zecco IVccs nflre ari rtvm gkntc I leva* della Liguri* 
iconvcjlgendùfte gii owertlorF riamo 5A#on»1o Kìbìoit^ » Rrimo In 
r i te CteonAeptel ai 1 p -HO détti! «aiotlm ffrtrrir>ciatc Aoagrum 
ra iefto senno unno, p’ots^ono canzoni che telò sfessi amano 
'rock fterrManjjjfle mu r M jn troppo' U foro music A tratta, 
n Tetti eokmh e aijto£rti»£i detti viio dei muaicisti di pnùlnoa 
Heggmotiffin. tetiegrK;) e vjii** storu* i-wnTtmehtiiii dpi ^irivanr, àumpre ron abbondar.h tocch a^jfarbio 
yiidniA 

--iubOirimcn» n te qualftà «cutltce Ljrila brn muelciì JtnCOfB 
schifi ture non paitfcriLirrr..- u- aohsTlCflie. ma Riè non toi 

Tinto • susta, con leali rteeiciiu a ejHsao tlgNtìcniite Una buoni musica, ttemèFtzfcale -ma nor» troppo 
f è pctrebibe presto arrivare a « ^adof » le steJJOrii radiò di tulle Italia TtX 


i- »ni£i, -denota t uso di sttutTrT*-'-' ■ -• ^ppa- 
oho \o loro cshrcim sisno pf’-'moato rii 


Ut ST6RI1I SEfinCTO DI PIIT ITICTH£nV 

No. ricin d aiarno dall a storte sunsastorudlaiiche e acanduNsMcho Sacrai Story è «èmptiecfmpnte 0 1f- 

vlo ij-f'l nuovo, iiibum di Prv| Motiu»ny C-omjJriBìtOfc 1 , rt»u-iCi*l.i *• -inprii rujttc-, ÉpfirflTlfir 1 tn i _^ n i .»4 
■-nruii tìn da -jimjkIo 5 ve.vi tg ,rn n .-,i iw nnlf ornoritnifi gr^x ho 'infine decteo d» proriu«fe it =uc 
bì™ idbuiTt da soksto Dopo ben se» Grammy Awnnte. >1 p»ù imperiente prèmio nell ambite musicate 
-’Oenfflìjù con per «unaggj dd dito di Ométte Cotonar e uno sarte ineretoblte di success». Pai ci 
r opone M brani, pe? un tatui* ri' --m:a &j it..j om i«li mt«rrui <kn quali ds -tlbgc a tutta te sepia grin 

creasiorto .-teli’oJbuni h,j ncteirsto ere* c.tnqu(? 
ante 1 qu-fiffr Jl grande UTiTam«lit ctu&jm 1 » e cc^ii 
. Dry r spprfcsrÈnto un «ftes 1 »* recMohm dègr di.ìì t> 

•cpm preti Litote carrtnft con I imciu'ibcx’e 
- lì u 


inECoter© tMoir 


:hr è siale «crii! 


ami d lavóro lóvvtarn«me non b t^mpo pumoL du 
(Wiva le rnteodie dia più k> r^becttievérte Secret 
dalle ;nb-ji-:r ^ &p n/inienjirT- oa Pai r,fii _ "frc Etefa- 
me tur at»tec a» premura di ter notare - ritti jazz pu- 


i fl 




<tto peteonjite quasi mtrmc. iietts» mur*c* rmteiiu r 

rrLi^ 


e ‘iwjunte rappreat^ntfi perferiamenti* J'a- 

'ftll'slouin s* Tradii 4 J 1 yra rBKCreMnDìJlGni» 
Il a rinite emortott «perimerriats rial rivunivo nett nroo dotta proprie, oatrters con gnsj 

r- c&mca?r 4 nni 

band che he latta ria supporta n Pel par l'mcJSKmn dal dtoco è veramnnte di Mio (tepttSir, mi il 
«tene ria Jeremy Lucbock (rirettore d'ordiesPi inglese 1 che avena gte Wvoratn 
:ori perttdnaggi enttaaMmaate fanwel ritti panorama nnmnate ^Madonna a Barbar» Stretomdi per o 
toma ctae 1 

1 r*n(kmrtz» rii Mae* suoni roteata* (Abo ve tha Treetope « tetsr» 9 una uanaum oembogia- 


s>. Mattar** afferma 
I e §ountì 


il suo uilsoo lavoro è 


Uè 


pe- q.i^ir: 


sttnnicr jx 
.7f“d FìHUSt 


Stlai’ 1 ,* mrr A 


rfe m 


Vi f 




note <ri un Stium 


DEL PURPLE 0IPI1U0 DI PURPLE.,.. 

teDròdc-'te Dope «si 1 "» 1 OMdiJt*» iseahirKta P»n-lt P*:*' I ft Lari e al> 

tn gni^cM ìeggiu'Hrjfwi riefla «tcwii -rini m *«. m* e pn* m* évìéH potete rii mv- 
daro Qiflsn e noci ancoro tettarne pei auo<w» a cantora con b f tassi voglia 
di un tempo (cotta che non ho mai varÌHC*t& di pofeona h lornpi, a -taJsa 
deite mte ■tempro’ ni*., i a qun&k. Ttm Biute fU-gi-i On mi ha teóciata fotte- 
rslmenie esterni fitto Ltemorume frriin;j iniyiate uni tatuai questo voglie di 
tornare m vecchi lernpj «x- 1 noto rtH poetasi di Bteckmrjre J teccrntandibìte 
voce di Gi 0 an che 91 tepide peHottaprventB con In feti hi-Ta d- Lord e le ritmi- 
cha di Pdce e Otev* che rondone lutti <1 paz^t sitamente coteydtgentL Gran 
t-pili gji altri brani, n partire da Ariyft, Uck -t Up Timo |o KiH & te pcìderDàa 
Rgm-shacKte M«r I Do*p Pu»p,te ci som-, snenra (»lto toccto di chi gl, aveva 
dat' per finn, unni fa) n «reclino «m te voomorua rii pempre Vi nmariritemo 
all' nimiriónto Itiyi iL-ilian>- poi la prova ri te fupuci, defla quale noi <11 ' GM s*- 
r-emn Itoti di prosafitervi un repnrte ji- osa urloni r,i Nel frattempo asciatavi 
The Betite RngBe On, od è un penilerQ che dedico soprattutto ai giovani cc - 1 
me tra, purtroppo abttudti poh ddiu touttep npa^toturq verimante atroce e 
deviente. Questa è «torte vtanta, ngiÉzil Chi ha twacchia per intendere 
MAO 


USCITE in PILLOLE 


Lo spazio non è purtroppo sufficiente par parlar» te maniero opprofantrito rii 
tutt*) lo nucivtr riseli ?> m eiimfHD musi^nk-, par cut .itjdi.irno etectoo d» d*-ioart- 
un piccolo sputa ag* 'Mettisi' Li «citta dai M qui trattali non dipende 
da una minora qualitA ma, untcs-mefifp dal fitto che sono arrivuii per ubimi 
(chi pfìfnn anrt«i ,,J 

■ Dritte WEA, offre- agii lari. Wlnri & Fri», arriva anche g-n sfcurn d fattrice, li- 
na raccolto dot suo* moggtan cuccasti prima di te tesosi rock ria cantili 
nome (?'?1 tripnHihrlo 

VèvChw3rii, o | Ftl Sh-op 6 <i>tì nono m «tir ttofti» EìMi f;i'-lran»t> i in drotrtouro- 
Hf I W misi hsnt NI pètoirm ptù spptofond'innviRi a glé sul pnofllno 
numera 

Doto Sony giungono OTMtac Da Grogort con I Sancito a H Ctoixnone. dóve 
s» ritrova il estatico sound sta lutti Qtt q^naotoli bar* conoscono e ap- 
prezzino. Ivano Fossati, cori Ctula chi ^ofwe Voi 2*. che è tre l'altro i 
Suo 7* otarie» dal vivo, a Tormo torneate «imi Spagna da sto ns cuotando 
ssrrcre pn: BuCeMO ’i - ette lift ■'•rifarò 

Qrgnji: uacrtsf arich- pw to Ri'ilygrarn gr« o<b.im --r-- Bt— Gr-r- , -' imeo dal 
vivo 4» Cure n uri boa por | Poica 

- Boy George, con uni r»c cotti «ig a nn ut Cufturt Oub * Jaren 1 te r Hte n 
con ritettno tortooio tlf), t a n go » >c invoce tetri lo efandardò dette VVgin 

Cfuud« vita* i*rte?H* i*> Sto, par te CCD 
% quésta mteìta è tutta m# «ul p ro gitt no rumerò vi rniiHB'i'j- gKttndl no- 
vi» A 
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Riapre con Ottobre la 
stagione dei grandi film, in 



particolare quel h d azione 
In uista del prossimo fiatale. 
Schwarzenegger e Stallone 
si affrontano in evoluzioni 
mozzafiato e inseguimenti 



spettacolari. Chi vincerà 


Prendete tra streghe del 1600, s 

Ira Min t a dì guai* unrlnte: burbera, # 

dispetto»*. icrivaf ioti a c*p*d di tra- -ì 

sfornui * L* pnlf in rat*. fui fate vesti- “ f f 

fa i hwn parvo* a Bette Mkflrr, Sarah ] «- 

fini Parlfpf e Najimy 

(Srste r Aci). a potrete già Ini? tare a farei J 

un'kipj dd Siti che irete davanti, A J 

Il problema è eh* queste tre allegre 

signora |j fono impnpwtserneflt* tTOffl- 

t* a daiTfK la variare con un nutrito 

gruppo di perii fjiuiki, ipulmwtt mmi diruto della stregar* n*,, finendo coni n?i gire di un battei- 
d'occhio appese per ì| collo, 

T recamo anW- più tardi, piu p meno nel IW5, Ir tre streghe wrm purè riuscite a vittimare in vita, (eriirr- 
vando f aapesxD fMttoretco * \ poteri che avevano durante la precedente kstretlalktt*, L’tmko problema è 
die, dopo mitre «a» ■iogiuvtinTente' ippet* per il cefia dagli uomtm, decidono di deditar-ù e tutte qurfl* 
ww per cui le streghe «no temute e rispettate: mangiare bambini distrugger* tutto « eemtwnzre guai 

U Urt film idf orrore' Anohltament* ftft, jnd|t penth* d IrQKimp al codette 

defi Walt Disney * di tre attrici che con l'orrore hanno ben poco da spari k 
re{ 

L'idea del film 6 veramente buona, anche te ci tono staci numerasi problenni 
in fase di ivi toppo e questo èia provocati disagi non Imirflerenti Vale qomun* 
que la pena di rederlol 


h 'l>n altro film con Tom Crai»*.,, w* uno di quelli impegnati u una 
sequenza di azione e testo patinalo albi Top Gunf\ Probabilmente quatta la 
prima domanda eh* tara saJkjc* in mente a tutti, *JU vfrtia dei primi traiirev 
Beh, tranqmllrizatevt. a^pmun* al primo gruppo (magari avreste preferito »l 
secondo, ma non fa drente l Tratto dai bcit-tsfter di John Gmhun - The Firn . 
Il Socie narra le vicende dì un giovano e volenteroso nvqciio, laureato ad 
Harvard, che dopo aver accettato un importante lavoro a Memphis scopre di 
raersi legato a doppio filo Con la mafia Diretto da Sydney Pófladì fTo-ntii©), Il 
film ha presentate alcuni problemi ki fase di avvio, problemi che poi hanno 
avuto tene nper<uM+&fu uà tempi dì montaggio, fondamentalmente Poli «ir 
avrebbe voluto avere maggiora Bbortà d'auone per quanto concerne U trama, 
(una per tuli*, avrebbe voluto cambiare U ruolo diri malvagio capo di Crune 
con HO personaggio femminile, presumibilmente affiti -alo a Heryl Straep), ma 
l'autore aveva idee leggermente diverse in proposito , La diatriba, conclusasi 
con la ‘sconfnt j 1 di follaci*, * dui-ata per ben due mesi, sottraendo lampo pre- 
zioso al film lìmo, 

il multato finale è comunque oltinip. con tutte 1* cane ós regola per scalare- 
I* classifiche di turco il mondo A fianco di Tom Crune lavora con grande ini* 
Gena Hacbman (Il famoso capo cattivo di cui prima), insieme a un notevole 
gruppo dì attori. 

Una buona alter- y 

nativi aiTa itone _.- Jl ‘ 

« alto sfoggio di ^ 

muscoli di 

Cliffhanger * ^ ' 

L' Ultimo Grand* JP^ Wè/ # 

Eroe * 


•-empri avuto tmm creta Mlésnii «re c o nfi rem dote grandi akette (lagfHi e 

questo non ha '• rtu pacate 4 d#> (avara* Lo stette regiMa h * urtwitw) in akunr 

oc tam*m m»U* stesse azioni d» avrebbe por dovute girare « mute educo (Lembo tettante 
per dthma trarrli die hi (bnriii non vi snim poi grandi ixmcaR 

Par cu *a evi eamk un pq r di elione {ovviameli*# cono* La da tnaonr dui di violarmi 
driBumaurf « unirà mente d Ittm bfawe 
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lumino 

GODÌI OS ERBE 

Wm 




e ■upapewdKrodHgp 
p fr ugi è A 



' ' ’ V. ' «' 'ib 


P'y>« ■ 



"• t(pn IMUHUI 


SUPER IIIRRIO 



Broofcftn U portoli'* piu o meno, 0 nùttrn i protagonisti, due idraulici. 

OrreKarm-ni^ dillft celeberrima uf a vidtHudlu approdano sul frinde «Wn» I due imj: irtrggubfil fratelli hJtjiiMh, Mito 
(Sijìj HtMfc;na| » Luigi (John UfunamirV Dopo «mM presi 1 bcltc ctìn jfcnUwil e inali» * ogrli t art», qurUi voka « pere 0 
turrtó Per dmouur fatti p*r aure un vjonwitB pòco jfnjttB» Éh ^u«t] uAUnu (emp}. 

L_* Itwu (omitKtl Con urti «orli Ai rapimenti. ippumtfiTi^ntt uno di c jwo* (/iflct evinti Che tanto iptuo accadono nel 
me odo rodi*. Vittime de*fe tpimkmi «me pero sempre pronti ragazi e, 1 prima rota prive di pirlicotatH caratter&tithp 
comuni Ha ijlh^»[o non intarma* diretta niente i nostri don eroi, troppo impanati nella lotta cóntro tubatura a iavandlnn 
rlbfcPi, A ókbvo inerii è ti giovane ncercitnc* Duty (Sa maritò* Nithu), riparta di dinowuri a Kivi uxheologkL 

Mito • Luigi vengono u felicemente chiamati nei tunnel «Kctr^arsei ded* grande dto amerlema per Oberare Attrae qui alcuni pati-iggii, f urft rmnmtf importanti v Ani 
Mi rie arche di May. H entre sono In cane I lavori, i Mjdbf arsi ve ng an o parò di f ti i p rotti da un varca iBmanwonila, una porta vena un unta aria Tntrfmauli divena dai 
nostro A iJilfarviij infila Tarn, questa mondo è infarti jro menato dai ptuniptrn degli antichi dinosauri che. mirar oècwmeirt* «ampaii airatiirsriiijnev u tana avalliti 
nalT arto di mileo di uini, fino i raggiungere uni fnionomii antropomorfa * un cervino di tutta rispetta. 

Meda citi* di Dmahitiin. gli avanzati rettili nanna parò rischiando l'fcsrinnon-r a cani dadi tacile mancioia d'acqua. La loro unica ipmnie k che II laro fra dar, ale 
Koopi (Drrtfic Hopperj riesca e recuperate 1 d frammento di rt ni tori ce che Dutjr pana ai cada, unica chiave par aprire il Anonimi il ioni la vano la Terra Òvviamente le 
lare inttfiHHnH «una quei* di raggiungere 4 nero e fertile pianeta per poi dhcrufgwne gli iberniti ita hi fendo non «ano cattivi., 

In quest 'accaiaom, dnvtr una ferrtMfe lotti per la soprovvtveAta die vede a ppa g h i * Narici e Luigi cMtn arda # feroci uamo-dmiMiuri. I due fratelli kn astrai» anche 
Vadii, destinata a df iife a ■ tara rnjgfurpi umico. 

fi film corei di ricreare I» atmosfere; a j ritmi classici del VidóUffachi, ed è fuori dùbbio che ci tinca pirnu matita , Li UKCmuvivn dagfi avanti ricorda [anthliiTU quella di 
un'montura «Idttranfeo, mentre i Simpatici proti gónhti nitrir pretina alta perfenione dm personaggi Inizialmente ì rwU dovevano spettarr niente meno che a D*nny 

DtVHi) » i Dunn Htdnuii. mi ferir è miti mtfUo coti. 

Un m venie d'occcitan* per i phi Kcanfei videugiocnori, che man 
mancherà A attirare naie uh di tutto il mondo qualche mecamifto- 
n* di giovani tpcruitm 
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Fra tanti distributori 



Scegli il servizio 
Fermati in Db_Line 

DbJJne srt - V.le Rimembranze, 26/C 
21024 BiANDRONNO (VA) 

Tel. 0332. 81 9104 - Fax. 0332. 767244 

BBS 0332.767277 - VOXonFAX 0332.767360 


Distribu/iom.* Nazionale 
Hardware Amiga e Tv-Ga*ne* 

\ olocità e precisione 
Prezzi competitivi 


Competenza e correttezza 

Servizio Novità seti ima naie 

Disponibilità magazzino in 
tempo reale 


Nessun vincolo di quantità 
Promozioni e Offerte Speciali 
( entro assistenza - riparazioni 


Servizio informazioni 
automatico: 
VOXonFAX 




4 ^ 


SMAU 93 


Sì rirrt'cajio Agei iti 
per zone libere 




COMMODORE 

AMIGA 600 + Joy + Gioeh!499,GQ0 


AMIGA 1200 + Joy 


750J 


Monitor colore 1084 S 399.000 


Consolle 

SUPER NINTENDO PAI 295.000 
MEGA DRIVE GENESIS 249,000 

Disponibile ogni tipo di accessorio 
e Joystick fi! 


Creative Labs 

Soundbtaster Pro 2 Deluxe 275.000 
Soundblaster Pro 16 Asp 450,000 
Video Siasi er 500,000 

CD Rom kit a partire da 890.000 


INCLUDONO IN OMAGGIO 
SS PRO 2 - CO ROM - CASSE - 10 CO 


CD Rom 

CD Rom Interno Multisess 500.000 
Compatìbile Photo CD 

Software su CD Kodak 

CD Rom esterno parali. 

CD Rom esterno parali. 
f Corel Draw 3.0 italiano 


130.000 

750.000 


990.000 


Giochi 

Disponibili titoli per 
PC - AMIGA - SUPER NINTENDO - 
MEGA DRIVE * GAME BOY - C 64 


OFFERTA: SCONTO 15% 

PER L'ACQUISTO DI TRE GIOCHI 


PC Locai Bus 

PC 486 DX 33 Cache 128 
Locai Bus * Monitor S VGA 0,28 col 
Scheda SVGA Locai Bus Esp. 2Mb 
1280 x 1024 -HD 120 Mb* 
Controller per HD Locai Bus 
+ DOS 6.0 + Windows 3.1 + Works 2.0 
lire 3.250.000 


Stampanti 

Epson Stylus 699.000 

HP 510 699.000 

HP User 4L 1.390.000 

Seikosha SP 1900 9 aghi 350.000 
Seikosha SL 90 24 aghi 500.000 
Seikosha SP 95 coi 24 aghi 600.000 


Modem 

Zoom Modem Fax 14.4 
esterno con cavo 600.000 

Zoom Modem Fax 2400 9600 
esterno con cavo 300.000 

Ouitkfel Modem 9600 
interno 450.000 



i marchi citai) sono di proprietà cte* rispettivi produttori 


Tutti t prezzi sono IVA incluso * sono validi fino ad esaurimento scorte 


LU.MEN S.r.l. Via Santa Monica 3 (Angolo Viale Suzzanì) 20162 Milano - Tel. 66100878- Fa* 66100879 
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I^SNItaale offerta per i 
Lettori di TGM ! 


Ptr la prima volta un Gioco di Società + Versióne Vidcogioco + 
Videocassetta Esplicativa. Tutto asole £. 39*000 


CONQUISTA LA CORONA 


IL GIOCO DI SOCIETÀ*— Fonde il Dima Magico dei 


BoartiGames con H rimediai 


■wftf* 


e la velocità dei Giochi di Carte. 


Novanta carte stupendamente disegnate, divìse fra Eserciti ed 
Avvenimenti. Tre manche di Gioco con Battaglie Furiose, Trattative* 
Pesti lenze. Ampia possibilità dì soluzioni e alternative. 

IL VIDEO GIOCO “ E* la versione per AMIGA, che mantiene 
intatte le regole del Gioco, ma aggiunge una fase arcade -strategica 
nelle battaglie che lo avvicina ai Simulatori Militari 

LA VIDEOCASSETTA - Illustra in modo chiarissimo una 
intera manche del Gioco c spiega i Casi particolari. 

* Cerchiamo anche Chili o Gruppi disposti ad organizzare Tornei 
Locali - Contattateci urgefltementel 


Telefonate a UNDAGIOCHI : 059.855052 aut 039* 520059 
oppine FAX 039, 202 25 75 


o spedite tl tagliando sempre a LINDAGIOCHJ . Vìa Pindemonte 15 
20052 Monza (Mi) 

Desidero ricevete Package Conquista la Conm+Vìdcocassetta 

Nome;..,. .. 

Cognome: * 

Indirizzo 


MASTER PII 
Via Zappatimi 4 
ang. Vìa Montatilo 
21062 BUSTO ARSIZIO 
FAX-TEL.03 31 -620430 

■ r 

{ TUTTE LE ULTIME NOVITÀ' > 

SOFTWARE £ HARDWARE PER 
AMIGA -MSDOS-CO ROM 
SUPERNI NTENDG-NEQ GEO- 
GAME BOY-GAME GEAR 
MEGADRIVE4.YNKS- 
CD ROM MULTISEQUENZ1AU 
COMPLETI DI SHEDA SONORA 
GIOCHI E UTILITY 

PER LE CONSOLE 61 NOLEGGIANO LE 
CARTUCCE 


STARAR COMPUTER 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L 10.000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL 
POSTNO 


I Pfl 


7#l 


POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 


PER CONFERMA 
TEL 0331-420430 


TITOLO 

Asm Over Europe 
And A«ouh 
Betrmyd Al fronde* 

Biado Of Dcctrny 
Cirtocm 
Culle* H 

Chili esige Of Ragcr 
IX Day 
Dune N 

EyeOfThe BehokkrID 
Fi ChaUctige 

rwiwtiiw lMc<t [d Time 
FiddpGfOkry 


Flight S 
CHotnl 


Simulai or V 
GLadiasor 
Goblum Iti 
Quophip 2000 

Oupgy 

Hystory Line 1914-1918 
Loca Q 

Jvnuuc Park 
Land Of Loro 


Lóti! Viking 


Q 

MiaMMjjpc V 
One Sta Beyoftd 
Primo Movie 


n 

PrcXoiftar Wax Frordjta 
Riyt Ro*d Tycoon Deluxe 
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DISCESI RCBPflliH di Cai i Odwide 

Appena BOM tm tota te ewmiftai £k Uéo da te mura* 
te m lutalo cootttequa don gl » m eoo dar tono il Ws Qtwati 
Mi te» Dpm • «irMiMi • mcdr più rote 'ol i 

falsa eh* Hai uMiuate un profanava «ma 4 NeoPaini non 
na mdii>htciiHMii fungete a paragona dal DRa-nf 
» coai che vai tona 


Ljì 


HMi'tliM 


: _ • 


http^/www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




iiiimiaiMiiii 


rii-.iiMN'in 


PSD IDEO 

E nocesti ancori qui pt» un altro »"«# còma «bum di fó» evriioftaite nevaio >- ppuie 2 r *Mt?a daposizieii* non a 
tantissimo mjn preoccupatavi cònumciue il motivo di quena ’htfutioto* non a dovuto sì mlfearte i* le Hi ,vu à m 
coi tanta aumento ) basi a un b^fiaiSRis drt bto!t 'fuli-prica* in use ria sul marcato. I aftst imww t giunto 
impìChv.’ièirt'drìtt aneto quest arnia , 

Pochini 1 Tetani Star dal .preriufin mts« fueppratat- a una imiu rtaduEtune desiò rubr<£& grafie a un'idsi -d MA * 
aK'.mfirowiao arnva d materni* per PC 


pnmtenn cRisimnn lggvc ifitnMi 

EackiaiwE Abbiamo la prpv*? La loto che vedete 4 stata 
pubblicato lui numero del 23 giugno 93 « nei primo 
mònitor 1 appare chiaramente T Recar ili famoso 
ihoot em’tip di cui parliamo anche in putito Tafani 
Scout Queste ai che tonò soddisfa# ioni 1 tun grana a 
Girardi Pietro cha gì Ha spadrto >1 ntagJJo di rj un naie), 


sia Ecicsst muri 

Davide Celi ai propano aita noftwero house coma #mIko. 
scenagg latore 0 soggettisi*, ChiiwmuB to*sa inttrauoic 
può contèiruulù al atguanle inrimtfo' V-m 0 Carrai 1 ?. 
1Ò159, Genova 

Michele Guardigli circi bravo prograninialofe il tuo indi- 
nne i il seguente vie Zara 95. 49023 Menna d> Raven- 
na (FtavamwJ 

Sco gnomi ita Enrico cerca un programmator* par roafix»' 
ri giochi tu PC via Gente 30. 8 1031 Avena (CE> 

Sei usiti Meati rmliano carco «parti di iteri a Romane dai 

300 AC e d> popoluioni contemporanei ad atta. p*t 
creare un accurata temutitene stanca per PC a Amiga 
Carta inoltra programmiate « grafici eetomenf* intani»- 
n*tr a portftf avanti J tuo piogeno: ni S Mane 14. 
$705? Magli*#» d.i M«m tL AQUILA} 




di Sirnmie fracassa 

Nftn pn^'ie «ib «tato diNirti guaiti nuovi moduli 41 
Sórtone Red Profand »il «•ampo era d i a e riti- ma I baisi 
touttevaa» òttnmoòu IpOrtàL No unita dm tuoi te mirti 
smaf lurmrrutic non ci 1 pafltcalarnmi piaciuta non 
vernammo iNambrara partjcoiùmv il» dur> m* aim^nro un 
liAitHe da' trprn no no iimir* nti mat* tur th# »>kta*" 
rtócv Tettai lo. rhe U ruttava 7 

Stesone per» nficto rJu« domande vita la pena rjs van 
da.-F uFi'Amrg* 500 telato d 2ME di rara Hard D»sk aie 
pe> comprili' un tal»? Le napew*» « tornir n a conciai: 
*n Vele in pane pereto con un 1 ?0Q dotato di HO e nuvqan 
d> un capannone da *MÉJ ci toi v«» amarri* di lutti * eoe* 
impp fiati ami iti* non hai nansim problemi con II snrHwar* 
profu» innati eto umipra piu tpeeeo lancto campii 
dal PD1 rlehladii ulniarui .1 kieWitan 2.0 pm tun/njnarfi 
Pni q.ìii.ilu i , punì in il i un# onenHHilo del modim il noa' 1 ' t* 
caruSyioo di UUimo Impani he gi« dnto ompre apingjuio- 
m sin numah «coni 


. . 


\ - ri r. - ji / v 


LE ERSH di Tony la ranti ni 

Tony & soci ci hanno ar&posio qua-at» avventura 
tesi naia la cu- riouita cupa e mtr-gati a 

parti gfe schecr^ debbiamo darvi dal'* brutte •teli 
ne 5ìs\b co .'n * asrè-LMÉ Secondo noa do-*n$!e 
fliigliOrafe mofiitfcnn pa^iCcEan. in pnmii la gM f : 
tè apd>aijb* v sla. 1* digrtj'izziiijOni ion& mimo 
dit- medf&en iprevate » cambiare digitili^ nascff f 
1 irttartace non a -fta d* certe- a rioiievarT ^ tr.ii: 
lorti- i> f'ST^Tc esiliata è od-uac. non drco di ra 
óvz camita Li n-J5rtta QfiiS-ìc: na mo^a ma ah-ts 
no -inaarrns iF\fl 3-iitala par gn epoatamenii t -■ 
infecnm. aaisscr di gran g«jv®nterrte ad iruara prò» 
du£iona. È Bneh^ la muS'ca potrahbe essere 
m-g irata 

Non e un tcrj:^ sfacelo rtia noo et atmb'^P 1 
esse d dAm- iflufiicm. earatube tropp-o tollo 
iCrfvaru 'il gioco k cerino, continuate coti', nu 
spossa a medita la crudo verità, non State d accor- 
do? 


DISCGDI DPa i ni di flìichele G u d r J i y 1 1 

Non turno (yogrómam* toddutarti- deita rB^jnanùrii gia- 
fithr di Michela, k immagini ispirate alla sene Maison 
bJtohu [qui in tisi», Cara dolce Kjakuh potralictaro atsere 
ptu curata, d tuo siile 1 ite po' troppo grottoi»» a * cobo 
spetto multano troppo vwi. af contranci dai-D stile stappa- 
rtele che prvtanscs tortai na larutantr al pcktaib A nostro 
parar* per mrghorarli donasti migliorare T impostartene 
dell ,m'- agma. cernendo d« totarli più no diurni dt M*- 
ion IMiolui cha non tolta iato enrmirta 
Qll sprilu par il g»Ctì di Recatoti** Lm^i d MrTBbfffli» p» 
chi adeguati, ma non abbiamo ben capito a* n naie gta 
messi m «tnlulio o *# vu<ri afruttore II TS par farlo 
PS: Il film di Màwv Iklmk.i tri italiano non ho idea di quan- 
di taca 
io (TMH] 
l'ho viaio 


ni giappo- 
nesi e 
non ci ho 
capilo un* 
begaf 


tl SiHr fi *M* tri Min ♦' 

rtk iliifi i n i peiirli. 


1.1 1 1 
■*. mtuu Mfltai... 

te* ai *' mila Alar* «mti i«vf» 


rilo 'iTnSf'ìi!] Ì' mUm’u * 













MilliC «1ISP0STC 

U scorro mas* ci eravamo «proposti d< parlar* dal cftto ari high-end. ina viste r#nenn# mimero di «chieste tei 
p^rtirtìtaf mode («le 1 ohe) per eh .m i na n t i «uri *«t«nu temersi abbiamo proferito nmandzre il totto # data da 
ohUmhìl 

A/uihm* «irti o Riarmo demandate w vai* la pana ogy coma oggi, £ acquistar» un A ; ?00 * pw l'anno prua- 
*jrrro u«oto Ww’io et «parai ma nuova a «rotoliJiirt* macchina. t»h riftettendoci un po tu abbiamo concluso 
G-t™ la «afta # «santore**© od* l.girta pnrto pareva i fittami bacato tu\ futuri tewend sor» an«ro troppo ai di 
-•* là del ww * a seconde wwcih* ntoHi premerti then cab giochi) netaedono tempra ptu epa*» I 1200 Kncksteri 

Quache fwta.e-rs.t3 a aorta andta pai «bum tornimi Merde) (dia i più neofiti tra *te n» hanno pienamente com- 
pra». q,u «e aòtoam* ornate di ttuium con una pietote guida Partiamo eppogande co» * il tonte discusso 
CHUNKY PEKEL, m pretto* con queste aicrama al pub stipar* aia il cobra ria la pociuon» dì un putì m un ringo- 
io birto Atiuibpant» » Amy. par ter* la nasca oparacipn*. « nacatsano passare tutti brio-tane m modo da legga- 
ti un bit. quindi cortitaru»* - *ti banadatTi bit * hnalmanl* i fme ire « capro o ad assegnare il colore di un determi- 
rwte puc' fino ad oggi >i problema chimiky non si ara m*i jtosto luH'Amy samplicemerne parche ti gestivano «I 
masatmo 64 coton m Hi»- B ile « quna» atmprt» J2, ntforo con (arrivo del 1200 t diventato » bel problema 
(quasi un incuta! per i pregrem motori gaatir* ha n 296 colali ad ecco spiegato il motivo del perchè giochi come 
Aitali Breed 2 TJX Memo «4 «fin uuln/mo "tato" 1 26 «bri (non dimantidiuinoci poi che il BÈHter deh AG A è 
identico a quello deJI ECSO 

Il chunhy e deetsameate M automa utìimele p*i gettimi grafica vettoriale ad alta velocita proprio perché ogni 
mfcrrmarrone grafo» marie un •«riMAte come un «ingoio punto e non conia un bitplan* 

Un'iiTiplo mento ritvw del ctanfiy pinti I Abbiamo mi nuovo C 032 (clic potrete ammirare «Ito SMAU in questi 
giorni! munito di un nuovo qat* «uray debuto chunhy-to-ptanar F quindi lecito aspettarsi giochi vettoriali ad alta 
velocita prima impropomhdi tu Aowg. (RPG te soggetta alla Ultima Underworld, simulatori come Comanche 
, elei 

Bene, per questo mas# è tutto *ii r«d * *n al prossimo dove vi aspetteranno nuove ed eclatanti novità 


F ®HHCER bu Virtual 
Ir e a m 3 

□opo U provarti»*'-* «fiacco di «figa dei m*« di lùglio «tomo rtu 
«citi r toi- toni tortai* quatto nuovo demo dei Virtual 0 <**m* 
non o uno carota Cta' deaerte* le «tutore Rinarri* cita abbia- 
mo pr tosto vedendo questa nuova Ridete dunosi rat va il livelle 
con te •GWlmg «Ila LtoflJte&rl è comi «I «olito «un «sa bruma 
ma «neh» quatto ap*jrere (ehi ricorda morto il primo ImtWo d 
Project X 5 non « da mano le grafica i decwi mante bari («fi» « 
gh «prit» «o^o molto b«ll< (.aranti* I dea degli a*teroto> oh* 
tanno il marphhng traete r mando* in nane alla Mimi tal*) un 
Urti» appunta nonce unita «binata cambhato la temi* dall ' mito 
nave quasi,, com-iu* 1* «taftate con i- -*to dal /loto pardi* non /ispirai a quaton* 'nodello giapponiis #' 7 
Chaeaò » tacci* s> Mecmi* a parte quaeto tetto il reato é di grand* iattura, ccntamol» pati, me non montata" 
vi tioooci i* latta 1 


KEHGH di Rnlierl a Consoli 

Dopo TarA. Roberto ci riprova con un puidotUr comptotamen- 
te dnart* fnta eolia con la nappi» tatare la: tarila carta il 
qioco M-inbiM vetMmmtc prtrm«Miuv .wn» trama r 1 merito 
corina » anche l'iiUratfitJbMM dal gioco non a mole. H proòlu- 
ma edeiftu e II giaco m «e ifataa. non- Ito fii prondanv. dia 
qtW'l poco che d bui mnivlNto non « muiu.ieto corto prandi 
diSP la unifica è l toppo fjnmlfivj t? 1 colon tono tolalmento 
dispartì, por non portar» dei frani© di ammiinorn*- 1 1 jvpro 

da tiri. . NH’iM.wnnlr l;-.nlo poudiq iwn 11 ClifdM tfitrif^rftr» 
dir» possa darti unii irwiRD ' 


L'flRGOLOOIL rlUO onero COIC 
71 FRESO I RCOnnORl I 

Queslo mese nbbrùmt) istituito una rubrica apposta 
[rer un certo volpino di nem# Giuseppe "Bfànba" 
Migro, eh* in vana di quakh* scherro ci h* spedito 
l' incredibile domo di Day ut toe T&ntacte per Amiga 
12001 Peccato eh* I* immagini erano tutta GIF 
vituetii^at* tramite un'appijsito programmino 
comi et ne sono a m^ftoia sul mercato PD. Ma 
Oravo, ta prossima volta mandaci ri funtasticq domo 
di X'Wlng ptr Al 200. le storno tutti attendando 
ewi «mir 


Dcmosoitiii; 


tll 


Jimmu 


tiessi 


Dobbiamo v»r*manto «CUUfCi tùn JiitMTry, !l« tua passetta 
ara finito in un Anlrq oscuro dslln mi» carnai. 1 (TM6) t soSo il 
caso fi* valute il luti ritrovamento per torci perdonale ti 
dumo un bel Tslant Stari A parta tritio, te lo mariti vsraman* 
le. •«.>■ m u «icfia , tutto edriota lanute il taitioto MED tsambra 
eh» ! Orlai M od 5 Q ai* v*iamartto «ccexnmale 1» ohr ciotto fo 
Itovi In vendita eriche qui in Italia), sono molto belle e r*«ji2- 
fat» con grande curo hai vai.-imantit ita ita stoffa 1 Appena 
puoi mnodaci quakfia nltni tua p raduno nel 


a rnitmiERinminc ovvero su uiiiuRi 
bì;i. iti dii san lannniii 

Peicfié f rontiei ? Semplice, pareti* l immanao. cosi coma Lì 

diamterrttaJiQné tdha prvts alta njwnl i vostri tÈrfrcheffi f- JQi- 
vtitm*<iir» srttangkiccfitah <ta virus d 1 , ogni q^nara. dop un 
pettate' di trtguA, siate tentati pnt in Fcmn of e m.H, ah? Ma 
’sb «ntovirus li mala «I 0 nat VafaÈé, fuori f rwvtid U pnntì ì 
Fiocca Mare* il cuj due* ara 4ffi.H0 ii* un vacdvo Byte ftan- 
dit I. ite ho rima anche par Miceli Paola, mantra inno inib- 
ii sul classico sta Cfi.* Ghetti Paolo eh* Av*rtate AieSsan- 
dro, un bai lamev Eilermmaior andar* 1 Urtino ma 

non morto colpevoli * Sact* Mano, con ri solite ed mutrie 
(pai- chi ha ri kùdurtart 2 0 0 tuportemi Saddam- Che vi doto* 
biemo diri? Sa «p a iate dì farei dal mab con data armili ina- 
li* n rtebbiamo fa# presenta che siamo m diretto cootafio 
con Gremì ftellp qf Fi#*, le pm oggitirTlBtR BBS in tolto di enfi 
virua. quindi non terrnemù rMemurt lipc dì mfjlir elione’ 


fnODIRI PROTROCHeR dr Girdi-dr Pietro 

Retto ci ha spedito urta «anta d) moduli raalmab tramite l'ausilio dai Protrackar 1. 1 A tefii, m* lo sai efit 
«ramo Q»to arrivali afta 3 ' tì a nanosterri» B «btoa itemrnati nti modi imi blartla^ ftetocchta aiHiien». 
vomita con ma, e vi» dicendo) arano tetts modo b#n fatti « tscvcwnBnb ti notava ufs* e#rfa destrezza 
rtaCian dei «mandi awaruab dai PnrirecMr, 

La migliori sono mwi duobo 'Uve in ceM mia" a “F-lgat*" v*ramante ben «n d*; campb- 

namaiTtr (fi ohe frìr*rto 

La domanda cha ci hai poste i sente dubbto Hfiaraaunte; ccru faceto sa un» hou» usasse I 

mi* : moduì aema ajtenrzajiondT' tare una- risposta non e «ampiioa, aacomte noi ta imégfiwr cose è 
inaonr» nal propri p*m nsmt « tedbiEn con 1*1 «venturi* copyright fintate, comunque m k 

cosa tet^e grav# pofitSL »# -iro «corre n» 1 Forum 


fttltll 

Fùwlo « dee il Witj qiTTÉr nww »o » '.imi non ..rw neàti 
ìlancfe te luti tme terhutd mmciémra .ireaar ni lA.eirf & nqt 
«Aia mona mtacito ad andar* * tmu m A» « mi rile te ntn 
u-r-rfie che a» mn*. da oncn itoefetne a Cwi «*qi. 

1 ticemnone par maitrtarte cu» Bjrrwea TsnwaJ 
Oro man c* «marne rise salvar» * «orbai m mango** I* pqp 
l* te uniti "Pirite eh» rieurttarm» ri I «torri Sten#» fi** ftMrrq 

il* j 

A mentirci 1 am» prtMsuiwt 

Sbtono BUA» PabiOe ♦ NtoVx> TMfi Moun«u« 



flIIVIIMM 
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PROLOGO 


Prrmè di «lutarvi. voglio INSISTERE su qualcosa 


Olct 11 saggio i ‘■Nòli t 1 ! duo temi 
E e». *>*« fi appiftwtoiur tfl 
giugno e settembre, « curare Ita Poeta 
siamo nuovamente eoi, Paolo Gessar * 
Davide Corrodo, fórse meglio cono- 
sciuti coma t M lov« H tfl luppLma a 
Consci msnUno lei potrà «Uro? Sparia- 
mo!! memoria, Por eoi è un onore 
curare questa Posta, che ha dietro di 
sé un passato storico e ha visto alla 
sua guida grandi firme conio MBF, 
Cario, Max Ricki e tutti coloro che, 
salina riamente, hanno retto si che la 
rubrica fesse sempre tra lo più Infe* 
rasaseli dell’Intera rivista. Mentre 
scriviamo non sappiamo ancora esal- 
tamento so l'incarico sio fomporanoo a 
destinato a protrarvi, chiaro perù che 
se l’ifteiesl più arroccato fosse la 
secondar • noi farabbo davvero piace- 
re, Il pvhtaMeo m TEDA et place, è molto 
maturo, ci spedisco ogni mese conti- 
naia fe non sto sohorrando, questo 
mese abbiamo riempito due acatolon» 
con le vostre missive!! di lettere, e 
scegliere tra lo medesimo quali pub- 
blicare non è se mp re facile. Ognuna di 
egee contiene dogli spunti originali su! 
quali vaio la pena discuterà, ma lo 
spano è sempre tiranno e solo una 
piccata p Beceri mi ale può apparire suda 
rivista. Non al abbattano dunque gli 
«tiri, chissà che la volù prossima noe 
abbiano maggior fortuna. » TGfi Mah, 
potremmo dire, 0 '*«« onore, e un 



mommiRC scippi 

CeraTGM 

voglio risponderti ahi letrwrs iTiéitctaurvi da Mlfcsii- 
rmiiano Crtstm. :>ubbìi£at« sui m SS, ma. special- 
mente, par riflettere tu cid che ni fe dotto la 
redazione ha ragion#, it PC non era ita ito conci.» 
pilo come macchina ita guerra" temi mio 48© 
manca aolo il tasto rosso con strido W timing, 
Vabbè, mìa madre obietti» etra mance tinche quel 
fo dall ftutodistroztone sighi--) ma » nudili vero 
die questi '■'mostri ' hatma si tettate atnmlcha, 
me per lo più caricata a salva! D'accordo, 
d'accordo, métteteci un uo d grafica in piu qua. 
un hdTdfatto rii la aggiungi questo e un pc di 
quello, senza ccordartr di quell «Urti.., E Inscio II 
tuo 286 acceso per ferita te natta! Insomma. non 
posa tomo fard niente te neh -o et sono passato, 
ricado ancoro quando Ho vantato u mio XT con 
CGA. o poi il 288, il 388 ?, sismo destinati a 
seguire il progresso Eppure perché, dico, per- 
ché l'ndy 500 teufl XT} schizzava in maniera incre- 
dibtle (por nqn podere d* Stoni c«f Ftec#f,,, NdR? 
H mento non e tutio dalie macchina, ma del pro- 
grammatore « delle sua conoscenza di quatta 
(dtamrrw mi pare il minimo: tfirmient] I# macchi- 
ne potrebbero tranquillamente esito- programmar- 
si. ti pare? NdPl E ver o non fai in tempo a 
goderti il tua computer che subito ne esce un 
altro piti potènte a te case d» ich’wai* ti cowcerv 
trano su quest uftiriKj ma qu^-to hn, # quando? 
Mi chiedo, è come avere fra I- mani un ottima 
meta. (Sarte un morso e lascierà come aver* un 
castello con 120 istanze « usarne sdo 3 


di vècchio vi avevo pi:, sosto di scrivere sotto te 
foto bri giochi (quando sono siano sia per IBM 
che Ami gal, un b&fhnc che specificasse a quale 
vate tona si riferite# b tote medesima visto che è 
gte difficile capire quando un gioco ha 32 q 25© 
colon, adesso che pure Amiga può visuali zzarne 
256 sarà ancora pepa. . Perdio non lo fate!?! 

Un grande saluto da leone Massimo '‘Calla 
Calta* .. Ed or»,.. Tutti a! moro... Tutti al mare... 
(Tutti a Scuola., Tutti a scuola Eh eh he he he 
feti NdPl 

*. 

Più passa il tempo piu mi rendo conto che quo 
ste séra te tematica che meglio di ogni altra pub 
ambire al titolo di su talora a PC va Amiga" 
questa non e che una dèlie mille e piu testimo- 
nianze pervenutoci io questi mesi, di come que- 
sto argoménto vi stia a cuore' Bene, e allora 
parliamone. Come tu hi) giustamente detto, 
siamo lutti costretti a arguire I e vó turione tec- 
nologica ma è anche ve/o che non sempre il 
binomio 'macchina vecchia = gioco mediocre" é 
azzeccato, anzi (steli come quelli che anche 
nella lettere tono str * sitati, dimostrano il con 
trono. Tuttavia , chi usa il computer principal- 
mente per lavorare te non rientrano nella cote- 
pone stri" gii ingegna c gli impiagati di banca, 
ma anche i programmatori di giochi medesimi! 
preferiscono avere a disposizione macchino 
Sempra più versatili: vuoi metterò si vecchio gre- 
dischi con un moderno lettore di compact -dito? 
£ noi non possiamo certo biasimarli per questo; 
cht ha un 286 si lamenta di non potei giocare a 
StHk* Commendar. ma pausa un po' se tu amas- 
si comprato il 486 & t fossi trovato a giocare 
tempra a lnd> 500 o Stoni car Piaceri Cosa nn 
spìngerebbe a comp^- una macchina più velo 
ce s potente, se po> te stessa cosa te potrei 
benissimo Fara su «na tracchi na già ob sol irta? 

E tura catene che non s* può e non si dava cer- 
care di spezzare crune piu potenti permet- 
tono di far girare software tecnicamente miglio- 
re. if quale è di per s- i ottimo motivo por pas- 
tori od una macchina piu potente Àu ravoir... 
Ah. scusa, quasi riim - »:cavo te questione dei 
bolHnì. Vedi, il punte e questo soprattutto nelle 
provi few, moltiisrm# voile non viene specificato 
neppure dalie software tousr a quale macchina 
si riferiscano le foto (sorto forma di diiipos.il, vzO 
contenute noi comuni cab -stampa £ ai nostri 
bechi potetti davvero cteadfero tutto, ma non di 
confaro i cabri prosanti su una microscopica 
diapositiva guardata mr-gari con un occhio tap- 
patti e tenendo te In controluce davanti alte fine 
stro E poi non fe che abbia molto senso star li a 
fare distinzioni: ITrai détto tu stesso, cha la grafi 
ca r- già molto simile 256 colori di qua, 256 di 
te,„ 

Fermi tutti* Dal momento che non: sei state II 
solo e lamentarti dèlta cosa, abbiamo deciso di 
accoglier# il vostro ftyaeìto aggiungendo de!l> 
esaurienti didascalie alle foto che pubblichiamo 
eli interno dolio pravi ev* Con quésto speriamo 
di avar risolta almeno quando possibile, il pro- 
bi «ma 

Mai 

fl CHE GIOCO SIOCNÌHITTO? 

Solve, sono un regalo rii 22 anni con la posato- 
ne per » vrdedgmcNL Uhimaroente mi sono posto 
alcune domando tape sono davvero delta 
macchine adatte per « videogames? E il 1200? 


Q&è. ragazzi deismo la venta l Amiga badi ciò- 
nate con 1 mfegabyte * duo drive ci permette, so 
non cantinata di colori su schermo di goderci 
dei giochi strio rd ma ri * a tfecnics^fente Che 
sotto il punto di visto dèlia epoca tal ito Alcuni 
esempi? Gl» arcade Project K. Chudt Hock 2. 
Desart Stnke, Alien Breed. Eptc. Giochi in 3D e 
iltnuUttioni F28 Robocop 3 Thunderhawk 
£ 1 GP, FtS fattori » Tutto quo sto senza bisognò 
di schede accsteritrrcì H ^rd Disk e temneltat® di 
Extra memcwy- Il 1200 è sicuramente una bella 
macchine ma non itti sembra il miglior acquisto 
insamma, se tutto andrà come tutti si aspettano 
sul 1206 vorrà convertita urta gran parte dei gio- 
carti ilpid del PC. quest» significo un sacco di 
memoria. Quindi se non hai l‘Hiud Disk set fre- 
gato! Credo che comprarli un disco rigido da 30 
o 46 maga sia una gran tessa rie (Infetti, io ne ho 
uno da 46 e mi re rido tonte cha farei meglio e 
sosti fu ir in con uno eia 60 o 1 ?0 Mb- ma font- 
non era questo che intendevi,.. NdPh a siccome 
chi compra un Meteora Amiga di basi? o un po 
squattrinato, non erodo potrà p annotterai turt- 
ta schede che permettano qualche particolare in 
piu eoe fece, insomma, poi uno con tutti i soldi 
che dovrà apsndfert in coproesssori e periferi- 
che aggiuntive non potrà più neppure comprarsi 
un gioco o due al mese e dovrà ricorrira at pira- 
ti M . Spero che f’Amiga viva ancoro 0 «r qualche 
anno perché io. come molti altri comunque, 
lavoro t» so per fetpertanza tho guedngnerii da 
vtvera costa sudore e sangue. 

Stefano Bejqamo 

Salva, apfio un ragazzo di 22 armi con la pacio- 
ne per i vriteogiOChi, Ulbmamfin.tfe mi tono p cisto 
alcuna domande tipo: l' A nutro 500 è una ma&- 
chiné pdétt» p&r I viufiogemea? E i PC? 

Cioè, ragion, dicteroocì la venta: il Commodote 
64 tradinort vte con un drive ed 11 registra tare d 
pur mette se rum c mi tinnì ft di colori su schermo, 
di goderci dei (pochi straordinari sia tsctuca- 
rtwnte che ^fetto 11 punto di vista della gìocabi- 
litù Alcun esempi? Gli Arcade Great Giana 
Si iter», Dana ni S^temarrdef; Bubbte Bobhte 
Giochi Irt 3D « atei u lezioni? Fi 5 Strike E*gle, 
Rfevs. Stimi Ca# f^ac*f f JRuggy Boy 
Scusa sa k prendo un pò m giro mi» sei véra- 
mente sicuro dt quello cho hai scritto? Vorrai 
far notare a tutti I U stori lv questo non é te 
aofìta polemica PC vs Amiga rrtritta per l'enne- 
sima volte. Qui §1 tratta di qualcosa di ben più 
grave: Amiga 500 foravor vs il Progresso. 
Capisco che molti di vor si siano spaventati, 
vedendo il proprio Amiga 500 teipashDto da 
rnocchinu più polenti, me come lo stesso 
discorsa è stato applicato al Cl6 prima, al C64 
poi vate anche pei l 'Amiga: nulla è eterno. 
Caro mìo, (acquisto di un HD non solo non è 
una fesseria ma è anche INDISPENSABILE 
par poter fare qun leonina (fe badn bene* ho 
dettò quélcosinal di serio con l'Amiga, esat- 
ta menta coora 11 floppy dìth fera indi s pensata te 
por g| utenti dal C64( Pòi leggiti fe ctmflgura- 
tionl minime di ufi PC oggi: 4Mb di RAM (eh# 
non è piu cotto&a come una voltai. HD de 120 
Mb {mteimol schect,r SVGA proceetoro 466 „ 
Intomfflp è gitiriln propno Torà di evolvere un 
pc“ anche In macchina delta Commodoro, no? 

E poi eh# tento ha ' verranno convertiti I gic>- 
coni del PC^ gii utenti di Amiga s empi ice m fin- 
te non aipettavano altro I La metti sotto un 
profilo economico, vnbbo passi ma a# to non 
ho i soldi per |n bentlnn non le compro. 

Teutontoblta..* 
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Genti le nutazione di TGM , 

sono Quel famóso lettore del recarti plynmiliona 

rio 3 Pìrkb#ll Dreams' fa proposito del quale 

giustifico la vostra diffidenza, poiché non ho altri 

modi per dimostrarvi 4 a sua ve ridi cito! che vi 

riscrive per darvi alcuni consigli per migliorare la 

vostra già fantastica rivista: 

ìl Parlare deli eventuale uscita del programma 

per altri computar , 

21 Sostituire te ormai straviste taccine con delle 
scai# da 1 a IO magari aggiungendo anche le 
longevita. 

3) Aggiungere un Inserto per annunci del tipo 
vend o/compr o/*c< 1 1 nfaio 

Se non vi chiedo mallo mi piacerebbe avere 
cliniche informazione sull Al 200 

1) Col legando una scheda ram/coprocesaore 
perdo la possibilità di Instai laro un hard disk pe* 
mancanze di spezio o di uno slot libero? 

2) Quali chi a ite ritti eli e hanno a tee possibile) 
quanto costano le schede ^opratitelo dalla 
GVP? 

31 Nel caso che in un t?0Q fuori garanzìa si 
rompesse uno dai chip tal deli ni in scheda 
madre, dovrei sostenere la spese dalla sostiti» 
itone dell intera scheda madre? 

4) Che ne pensate dell offerta deirHardilal di 
insta Ilare il coprocesiore nel! 1 apposito slot del 
1200-, a soprattutto delle suri affidabilità? 

Wto Di Giuseppe 

P S Spero che ,i panò late a quelle domande, 
poiché penso che interessino a molti dai pos- 
sessori delibi fantastica macchino della Commo- 
dore. Grazie II 

Carissimo Vito, come porrai leggera in seguito, 
non sei l'unico lettore che vuol* esprimere la 
sub opinione a proposito dalle valutazioni quin- 
di ti rimando in seguilo # una risposta piu 
approfondita Per quanto riguarda I eventuale 
uscita su macchine diverse de quella su cui é 
stata fatta la recensione, ti ricordo chu nelle 
nostre prevlew puoi sapere tutto quello che ti 
serve, peraina prima che II gioco venga messo 
In commercio! Per l'Inserto bisogna .rapitore 
l'autorevole parere del nostro caporedattore... 
(Che n dire il vuro, è molto scettico al riguar 
do .. NdMiud, Ora passiamo alle datoci da ciani 
riguardo ai l'Amiga ! 200: 

1) No pere Ina re e litro quella viene inserita nello 
slot inferiore lui hard disk ha uno spazio apposi- 
to all'interno della macchina fa patto che si tratti 
di un hard disk IDE da due pollici e mezzo,,. 
NdD), 

2) I prezzi dipendono appunto dalle caratteristi- 
eh#, molto veri* ti# rateo. Se opti per La scheda 
piu economica dovresti «pendute non piu di 
350,000 lire se invece vuoi lem le cose in gran- 
de aspettati urne ap*sa anche super io** al milio- 
ne.» 

3» Non # necessario, alla Commodori? sono m 

graóc di sostituire il componente difettoso 

4) E una buone cosa m pensi che k» slot di cui 
sopra rimane libero, tieni comunque presente 
che cosi facendo Invaliderai la garanzia 
Spero di essere stato eMu«#nte. 

CRITICHE £ cornili! siino 
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Edfetice redazione di TGM. 
on o un ragazzo tredicenne di Rome vostro 
assiduo lettore da circa un armo a mezzo e pie- 
{Lisamente d^= nume: 3S. quando in copertina 

leceva bolla mostra I pluriftenosissima * sempre 
più esaltato Le Cbudk pronto come al solito a 
Far sudare settanta camicia af nostro Infaticabile 
Gitybrush Threepwoad (spero fi 1 averto scritto 
tu? netto on io chiedere 5 me, neanche io mi ricor- 
do mai come cavolo si scrìve! NdDHcosi va 
beri)#, ndMóO, pupillo di casa Luca#. 

10 posseggo Co meglio mìo padre possiede) 

un 466/33 Mhz, e questa è le prima volta di* vi 
scrivo, anche se penso che difficilmente alla mia 
epistola verrà dedicato Cto dico sin ce ramante, 
non come alcun vostri lettori che enfatizzano 
tantissimo questa fras» iteli# speranza dii render- 
si simpatici e ds atti? (giu gl amen tei) l'effetto 

contrarlo, ovvero quello di essere pubblicati) un 
piccolo angolo nella vostra intasati ss ima Posta, 
perché tratto solo di alcun» suggerimenti che 
vorrai consigliarvi di applicar# alla vostra/ nostra 
già potfetts rivista pertanto probabilmente uniti- 
vanti 

Innanzitutto vorrei farvi un elogiò particolare per 

11 vomir# aratemi d votazione a mio parerò 
superiore ò di maggiore impatto di un banale? 
voto numerico lehe differenza fa se un# caratte- 
ristica he 65* ■ o B8% 7 E sempre un buon pyn- 
Veggio: un# faccetta insto, invece è piu mirata .» 
dare un giudizio insod disfacente di uno starno 
65%). apprezzo invece che il globale sia “fpret- 
so nutnericament#. in stento d«ve dare un pre- 
ciso giudizio finale, che ch-an&ca ben# le »d#e al 
lettore sul prodotto in questione. Ma adesso 
pe ss urmo all# entità e {punto dolente di molte 
ietterei ed ai ougffertmem» che sparo possano 
almeno parzialmente interessarvi: 

1> Per puma cosa penso di# molti appassionati 
di TGM sarebbero f#ìic> s* ogni qual vaila recer 
siete un gioco, metteste un boi # parte, nel 
quel# elencate con una breve do scrizione « 
migliori prodotti de genero in modo da poter 
avare una conoscenza piu approfondita de) set 
tori# ed ind inzzar# meglio i nostri acqui sii 
2) Vi sarei grate se poteste U volte lo fate, ma 
solò' raramente) scriver# il prezzo dei giochi 
recensiti 

3J Francamente deve ammettere che spesso 
sieri- molto larghi nel dare voti, sbilanciandovi 
troppo verso l'eccesso <p#r quanto riguarda per 
esempio Woen. Veil of Darknssa, Dribbling ). 
Immagino che non possiate sbatter# un 30% & 
lutti i giochi schifosi dicendo eh# fanno ondare i 
capelli, impallidire causando Angoscia o itavi 
forme di fon a plasmodi acuta, ma non ritengo 
corrotto mg alar# un buon voto ad un prodotto 
eh# non #« lo menta 

4) Forse nù sbaglio ma mi par# che voi pubbli* 
chiaia te soluzioni dei giochi in tempi retati va- 
ine ni# troppo vicini alla laro uscita sul mertrilo 
(dico re tati veniente troppa vicini alla loro uscita 
sul mercato Idi#© re- iati ve menta percha d vuole 
pur «smpre un bel pò prima d» finirne uno) e 
questo comporta ce-gi: svantaggi a quei poveri 
lettori (come me.3 che, comprando TGM sì trova- 
no ira Se man le. sóìuzaooe di un gioco uscito ed 
acquistato appena due mesi prima. # quindi, 
volenti o nolenti, sono tentati a > aggotta, perden- 
do 009» tutto U dòrertsmefito. ! sugganmenti e I# 
pìccole critiche apportale a questa lettera nell# 
speranza che diate loro almeno una fugace 
occhiata sono finite, ma ho ancora delle doman- 
de da porvi Vi = are- molta grato » poteste dare 


una risposta 

1) Sono un appestìnnsto sfegatato de! mitico, 
perga lotti co . stratosferico Ken Sbino ed ho visto 

nelle pagine dallo Speciale Telerà Scout allegate 
al numero di maggi# le prime Immagini dì un 
vtdeogioco in fase di sviluppo et» codesto paladi- 
no dei ragazzi. Pensate che posso avere un futu- 
ro? Ed In caso affermativo fra quanto sarà dispo- 
nibile presto 1 (tegoli? 

2) Vorrei acquistare un arcade avventure fra 
Pnnce of Persia 2 « Rnshback, ma non so quale 
del duo fi# d miglioro Góta ne pensato? 

3) Quali sono i migliori giochi di strategia per 
PC In commercia (l'unico che posseggo è il vec- 
chio Centunon, tuttora un bel gioco)? 

4) Purtroppo non ho il piacere di conoscervi di 
persomi pertanto mi etnie chiesto sempre una 
cosa Min # diiworo cosi antipatico? 

5) Potreste ganti Inur-n tu spiega rmì in cosa consi- 
ste il QEMM e cho differenza presenta 
doll*EMM396 ìli quel# oso per caricare program- 
mi come Populous 2, che necessitano di EMS)? 

6) E' bello essere redattori? 

7) Pennate die il commercio videoludico si stia 
e^pandendn imi verso gli homo computer o lo 
console? 

9) Cha m pensate dolio conversione di Street 
Fighter 2 su PC (ho vieto recentemente la 
discussa recensione del prodotto per Amiga e 
non mi a perso un gran bel gioco)? 

Puff puff sono finite anche le domande ter* 
ora), mn prime di chiudere vorrei .^giungere 
utt'ahra cosa: numeri addietro, sfogliando le 
pagine di ZznpT Cottimo inserto, « cosi si può 
chiamara, déntro TGM) ho vieto ufi offensivo* 
.miccio di un odi.ua (suppongo) tettare della 
suddetta rivista, nonché di Console Mania: un 
certo Lord SNK Premetto che dall'ultimo punto 
in poi vi do il pemiéMo dì bruciare. «tracciare, 
ditri jggero questa lèttera, m quanto di dtftiTtbe 
e battaglie epistolari ne avrete sicuramente 
àbbaitariza. anche Se questa rem è * non vuol# 
esser# polemi ca, ma solo un# lezione a quel io 
schizofrenico gasato, di# spero non metta mal 
le sue menate* nelle posta dì TGM Iti assicuro 
che lo “schizofrenico gasato', come tu did, c# 
Je sta mettendo proprio adesso... NdDL Sappi 
che e no del fon Neo Geo non ce rie bega nien- 
te « credo nani ninno agli zzeppistl ortoblttisti, 
perché solo uno stupido vizialo può interessarsi 
art una console da più di mezzo milione e a car- 
tucce da 300 o 400,000 tir». (...) CLa lettera pro- 
sogu# ancora un po' con lo afe tuo tono NdD> 
Scusale tanto, voi di TGM. ma era uno dogo 
i -urea sa» lo ni mio metoboli»mu. Soluti a tutto La 
redazi arte v grazi# per l'.itti-nzìon#. 

HoAuto JVo Lera 486 

P S, La lettera e un po U fughine ma spero viva- 
mente che possa interessarvi Ciao! 

Caro H NI 466, il tatto che tu pus. sa ora vedere 
ls tu# lettera pubblicata significa cnrtamertte ciré 
ho apprezzato Izt tue missiva Me adesso, visto 
cho lo spezio non t poi cosi vasto, passo a 
rispondere * commentare i veri punti ardi# tea 
iettare. Ecco cosa ho do Pire per quante riguar- 
da ) teói suggertmerrtr 

1) Questo a parte il boi. flia lo facciamo nel 
commendo e chiaro che se un gioco e un clone 
di 5F2 non potrà mai mancare II paragone dei 
suddetto gioco con SF2, Body Bfows e con altn 
giochi dt4 genere. Sa viene prodotta un'avventu- 
ra in stile luces Arti* non patte mai mancare 
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un paragona con Monhey I sfan et t & 2 « Montac 
Mansmn eecstar# eccetera ... Questo vaia, in 
g enere, per tutti i giochi recensiti 

2) Solitamente ì giochi da noi recensiti finiscono 
nòta nostre sgrinfia prima di uscire sul marcato 
(questo perche voi possiate analizzare le nostre 
recensioni ai momento dell acquisto... NdD), quin- 
di i prezzi ufficiali non sono quasi mai disponibili.. 

3) Ogni tanto capita che t recensori sbaglino 
anche loro infetti sono esseri umani, e come 
dice ìl proverbio ettaro humanym set Queste 
pero non ci impedisce di Cercare di fere tempre 
meglio e di sbagliar a tempre di meno... 

4) Molto, molto di piu,.. 

Ed ora rispondiamo per benino alle domandi 
Il Anche lo, come te. mi sono esaltato appena 
ho vieto le fato di Ken Shtro su T aleni Scout, 
tieni comunque presente che un gFoeo lutopro- 
dotto diftidfmenl# viene realizzato «I meglio ed 
ancora più dilli di mente irtene acquistato ria uri 
etichetta" per essere venduto al pubblico 
(soprattutto se sono in ballo anche spese miliar- 
darie por i diritti rj autore sul personaggio 
NdP). Max ha comunque incontrato a Londra il 
programmatore e sembra che il progetto abbia 
proseguito nel tuo sviluppo potremo tornare ad 
occuparcene quanto prima 

2} E diffìcile esprimere un parere, i titoli in que- 
stione socio entrambi di attissime qualità e meri 
tfjf ebbero di essere acquistali tutti e due 
3) Pigliati al volo Givi Ina non 
41 No, molto peggio... 

SI Sono a grandi linee la stesso cosa.., 
tìJ Come ogni lavoro, devi tener presento che 
esistono sia vantaggi che svantaggi Comunque 
esserlo è abbastanza gratificante e diverte rcte, 
anche so. colte maggior parte dei casi, è pure 
faticoso- 

7) Leggiti l’editoriale di questo stesso numero, 
se ne paria diffusamente 

8) Da un punto di vista grafico dì sono tutti I 
256 colori delta versione originale. Tuttavia la 
gioca di hta non si discosta piu di tanto da quella 
delta versione Amiga Totale: conversione 
discreta ma non particolarmente attinente & 
qua Ilo che era il coin-op in origine 

E’ Lfl riRE PER ZZftP! 

Fa ota smago ncxi redaz'ane di TGM 
e urt' stasa giornate est va e grondante di sudore 
vi scrivo questa lettera dall hotel in cui mi trovo 
psr le vacanze Proprio art vi ho scritto una let- 
tera per comunicarvi un trucco di BodySIows e 
per chi non Tavesse capito sono Manli us TE, ma 
d ora in poi, pei monvi personali che noci voglio 
riferire (ma v< assicuro che sono motivi seri} vi 
scrivere coi nome di $:nu$ 21 Coon faresti prima 
a scriverci con il tuo vero nome? Non credi che 
utero uno pseudonimo sia diventato ur* po 
démodé ? NdD). 

Questa lettera sarà qualcosa di vaga niente umi- 
le ad un elogio per Zzap! C era una volte una 
mltic.fi r vista di nomt Zzap' che per oscuri 
motivi fu costretta a diventare un inserto d- TGM 
ta me mica sembrano tanto oscuri toma si fa a 
tare una rivista intera e or. due gta- hi e prezzo 
pieno e tre budget ai mete" NdP; lo non avevo 
itisi letto ZzepT pi dopo averto seguito sul 
grande TGM ho penatati; che »■ bei tempi doveva 
essere davvero mitico Con un po' di commozio- 
ne ho tatto alcune nostalgiche fattore dei tatton 
di Zzap! E condivido le loro idee Anch io mi 
sentirsi mata Se tra una ventina d "anni (spariamo 
propno di esserci ancora tra vem anni 3 NdD) 
TGM dovesse diventare un inserto di uno rivisto 


dedicata al nrega computer PC a Amiga non 
compatibili che sono sicuro verranno inventati 
negli anni a venire Quindi vorrei dà re un conti- 
guo a iati. attori ed editori aggiungete quattro 
pagine all inserte Zza pi perché penso che 
Zza pi meriti di più Forse questa Ietterà non aara 
serriti* i» nulla, forse la butterete nella tazza (in 
verità c era scruto qualcos'altro., ma qui non 
siamo in GM e dobbiamo ma ritenere ta rubrica 
postata j» livelli piu o meno aulici ., NdD) forse 
non Ila leggerete neanche ma non importa, io 
spero di veder pubblicata questa mia lettera, 
almeno par darmi una risposta <■ vorrei che mi 
rispondessero Ma* e Pedone. ■ do# Big di TGM 
e ZzapL 

Arri vederci, a risentirci, a riparlarci, a rileggerà, 
a ri (aggiungete quello che volete)..,! 

Siri us 21. 

P.S Un consiglio per TGM aggiungete a TGM 
Star Player e TGM Top Score qualcosa come 
TGM Sest Game e TGM Immondizia. 

P.P.S Aggiungete qualche rubrica spiritosa 
come BovnByttì. 

S-rritis 21 lo trovo uno pseudonimo abbastanza 
inconsueto, cosi come MenlìuS TE Perché non 
hai scritto cosa significano? Beh, visto che rialto 
miss iva e ers dell altro passiamo pure oltre, 
anche porchu mi piace motto parlare di Zzepf. 
Innanzitutto ti ringrazio per I complimenti anche 

10 od l! Peùiorte anche motti altri redattori , 
siamo cresciuta èrgendo Zzap! e gli siamo 
molto affezionali Purtroppo tutte le cose nasco- 
no, crescono « muoiono, Mi par# ormai evidente 
che Zzfip! non se to sti;» passando bene in que- 
sti ultimi meni: il materiato è sempre più esiguo 
e il Pantano faceva setti modali per ‘■riempire’' 
le pagine a sua disposizione. Ora purtroppo la 
produzione è qua & defi nitivem ente Cessata fé 
da mesi che non si vede piu nulla di nuovo), 
quindi non si possono piu fare dette recensioni 
vere # proprie fiireeeriBire poi software già 
disponibili si rivelerebbe controproducente per 

11 lettore atteso. Pereib non ai pud neanche con- 
siderare l'ipotesi di aggiungere quattro pagine 
all'inserto non avremmo nulla per riempirle 
Ecco perche man mafia II nostro amato inserto 
si va sempre di più 'mipicciolendo,,. 

Dicline DCLUCIDRZIOIII SUI 
URG8H66I DI PflDBRflmmHZIORE 

Eccelsa ed egregia redazione di The Gamas 
Macbìne, 

sono un liceale diciassettenne che da tre anni 
possiede un Amiga 500 versione 1.3 e con un 
mago di memoria, de ut» po di tempo uso 11 kick- 
pascal, imparato a scuota e l Amiga Basic. Ora, 
volendo realizzare quaicon di serio, avrei biso- 
gno un paio di consigli 
!) E' meglio I. 'Amos Pro o il lingueggio C? 

2) Con i tempi che corrotto è meglio comperarmi' 
un Amiga 1 200 e magari anche un digitalizzatore 
.ideo per rendere le schermata grafiche piu 
competitive? 

Adesso paisà ai complimenti: introducendo le 
nuove rubriche Talent Scout * Tetani Art TGM è 
notevolmente miglio rat a ed è sicuramente piu 
interessante ed accatti vanta Si differenzia 
in som Firn dalia «ofita guida per videogtaóhi e ve 
lo dice uno che ha collezionato tutti i numeri dal 
prime al cinquantaduesimol Non sto nemmeno a 
dine che Siete anche la rivista di computer piu 


economica della nazione, ma volevo porvi, per 
l'ennesima volta questo dilemma: 1 Amiga e i 
programmatori di questa macchina soffrono rii 
un complesso di inferiorità nei confronti dei PC 
e dalle console? 

Porgendo i miei piu distinti saluti, vi prometto dì 
torvi avere in futuro le mie possibili realizzazioni. 

Uri utente Amiga 

P.S Vi pregherei di neponttarml perché sono 

veramente indeciso! 

Cero utente, mi dispiace per te, ma per fere 
qualcosa di veramente serio bisogna lavorare In 
assembler, Come tu stesso saprai, un# program 
mozione in Pascal si dimostra accettabile quan- 
do si devono gestire tipi d» dati astratti come 
pile code, alberi bin*n di ricerca eccetera, ma 
le possibilità del linguaggio sono in a de guato per 
gestire, che so. sputa e fondai!... Amos Pro e un 
gran bel Nn-gu aggio, quasi tutti gli inconvenienti 
del Pascal vengono risolti, tì consìglio comun 
qoe di Imparare Ì1 C, questo perché ti potrebbe 
tornare utile poter utilizzare anche altri tipi rii 
computer, come Mac o PC Tieni pero presente 
che questi linguaggi di alto livello, come tu 
saprei, prime di estere eseguibili, subiscono 
una trasposizione In linguaggio macchine che 
non sempre è ta migliore (anzi, di solito le peg- 
giore). Risulta perciò piu utile utilizzare diretta- 
mente il linguaggio macchina stesso Farlo non 
è però esattamente possibile: mica ci n pub 
ridurre a inserire serie indecifrabili di 0 e il Per 
questo ci viene in «iute raiaombtof un linguag- 
gio a basso livello molta vicino afTLM. 

UflD PREClSflZIDne DflLLR RCBID 

■ 

Abbiamo notato che parecchie missive Ci vango 
no spedite ben impaginata ben scritte e ben 
stampata da un computer Ora, » noi fa vera- 
mente piacere poter leggere tante belle cose 
senza dover decifrare assurdi geroglifi i o grafie 
particolarmente incdmpieniiblli. ma dolo che 
ovate fritto 30. che ne direste di fare 31 , spedan- 
doci anche 8 TESTO e sottolineo SOLO QUEL- 
LO ir formato ASCII puro, su un comodo 
dischetto a BASSA densità? In tal modo potrem- 
mo sveltire non poco i tempi di lavorazione della 
Poeta leggendo magari prima la stampa su 
carta, e poi accedendo comodamente al file ori- 
ginale senza dunque il pericolo di incorrere in 
errori di trsscriziomi o interpretazione. Abbiamo 
notato che gié parecchi di voi jo fanno, è vor- 
remmo dunque approfittare per ringraziarli: Alee 
Sandro Battezzati. Cianca rio Crispino Gabriel# 
Cappe! firn (purtroppo non possiamo esaudire la 
tua richiesta di mandarti un semplice program 
ma grafico in modo tato che tu possa leggerne il 
listato, per due motivi fondamentali il pomo e 
che sarebbe presumibilmente un atto di pirata - 
rie 11 secondo e che una cosa molto «imito «i 
trova già sul manuale -per altro in italiano- di 
A ruga BASIC NdP), e naturalmente tutti gl* 
altri.. 

IL RUGHIMI DI mEinufinsiCH .. 

Avrebbe dovuto seguire un nuova missiva spedi- 
taci dal nostro Fabio alla qu*>i* Paolo ri* ha data 
una risposta che tre Feltro condivido pienamente 
Il motivo per il quel" (a lettera è stala certfure- 
te" non e Cèrtamente quello di voler togliere le 
parole proprio e nessuno, o tantomeno 11 voler 
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nasco n dei e la testa sottn la terre, al cospètto di 
tematiche* attuai» $ che ci n guardano profonda- 
te ente. M,t in effetti leggendo e rileggendo, te 
lettera si finire par sconfinar# pesante ma nte m 
considerazioni politiche esorbitanti te sfere con- 
tenutistica che siamo soliti trattare. 

iVfeir 

III 5IHTE5L. 

Ben#, la parte di Posta dedicata alla lettera "per 
intero è termìnste. scegliere io lettera do pub- 
bilicare non i* stato semplice, e certamente qual- 
cono avrò ria obiettare che non è state te scelta 
nrigrltere: eleggetevi il prologo per ulteriori infor- 
mazioni 

In ogni caso, non disperatevi, il vostro nome (p 
le vostra domande. che poi e te stessa cosai 
possono «unire apparirò nella Post® Syntheti 
ca. che segue 

Iniziamo dai quiz musicali di Andrea Brilli, che 
sono davvero i ricomprali sì bili se non nitro per- 
che cor i piotarne ite sgrommati etiti Life te 
chertgers evarybody my tome-body tu love to 
love', oppure Informar, your nose.,,’, per pop 
patterà di All rhat sha vranta Che e addirit- 
tura il titolo dalla canzoni! Piu difficile di COSÌ Si 
muore Sempre In terna di musica Atasmndro 
d’Ona ci chiatte quali programmi può sfruttare 
per tirare fuori il meglio dall Amiga Dunque, il 
parco software musicate pc^ questo computer e 
veramente vasto ad elegger e un solo program- 
ma a ‘stato <iew arte è veramente impossìbile 
Comunque te indicaiiom che ti posso dare 
sono due se hai te MIDI ti conviene procurarti 
& Pipe* Professioni] il. ne par te no tutti bene 
ed è compatibile anche con alcun* schede 
sonore appositamente cresta per il Commodore, 
Se por vuoi fare dello bella musica sfruttando 
oppiano le capacità sonore del computer, redi- 
me versione del PtoTracher te sempre comodo, 
special mente se la accoppi ad un buon digitali! - 
catare audio come il Ctenty 16 tetre camplon* a 
16 bit, vaio a dire con te stesso qualità di un 
DAT o dr un CO) Intanto un imprecis.no Filippo 
ci ha tpaduto un succosissimo rampi# il ungo 
ben 4 Q se condii) di un brano degli firn M&iden. 
che al sottoscritto è veramente piaciuto E poi ci 
pone il problema, come posso campiunitr# un 
brano intero' 7 Direi che anche con 6-8 m#gu di 
memoria è dai tutte impossibile soprattutto se 
si vuole eampionere e un minimo di tì bit per 
conservare un bel suono L unico possibilità e 
ricorrer* alte tecnica del coni pi una mento multi- 
plo carente eroe di effettuate tanti Cam pi o rna 
menti pln piccoli di alcune parti di brano che si 
ripetano E poi costruirsi un b-ri modulo col prò- 
tTftdter magari compattando il tutto col power- 
pocker Certa musica tedino è fatta proprio in 
guasto modo, ed a finche fatte bene! Chiude 
1 angolo musicale un PC iste dall emblematico 
nome di ”EI Doratte? (eh** se un gelato? Ah no. 
quello si scriveva tatto attaccata. NdP). che ci 
chiede una rubrica fissa team*, ij caro Sta- 
acls287 nel nr 55) sulla musica informatica 
Bene bene, vedo che i lettori sensibili ni proble- 
ma menano od aumentar#- Vedremo se si potrà 
fare qualcòsa, ok? 

Antonio Lfiriiaro concordi! con Ma* lufTuso 
delta Bete- Ver sfon per recensire 1 giochi: e per- 
tattefn&nte inutile attender# me grifi con due o 
tre icStmiArtw di ritardo h versione definitiva di 
un gioco, quando una bete è del tutta simile a® 
non ugu «te Ci esorti’ poi a non ascoltare le cri- 
tiche altrui e a proseguire imperterrita hi ente 
suite noeti# vtrariù Ok ok. grazie per I compli- 
menti e* ta ra to sempre ptedcere 


http://www.oldgarnesitaiia.net/ 



Un saluto veloce per Lutee Napolitano tanche se 
dubito che tua apre Ite mi orni, di solilo si inno 
murano tutto di Cave Di la verità, era uno 
fldw»»j. Che Gl Spedisce Sampf# m «MCO di 
lettere, e passiamo è Mafie che ci ha spedito 
uri# foto de! SIIVI raffigurateti un emblematico JH 
mentre sorseggi quakora accanto ad Eloisa. Ci 
permetti una daruefida? Spesso quella fiera 
ritorna a farsi vfva *- nostri incubi quei la foto, 
cosa ce l bai spedita a fate? 

Damele Sehln.t tre f si tra, a fa notare come ie 
t tv ri te ebbio perso notevolmente il suo morden- 
te Al tempi rii Zzap‘ -Ci fa notare- il rapporto 
coi lettori era molto più caldo, leggendo una 
qualsiasi -recensione' sembrava quasi di «Scolta 
re II redattore parlare, cercare di consigliarci un 
gioco descrìvane) eoa si pregi # difetti, ma con 
una sana demenzialità. Un rapporto di amldrln 
mai visto prima, incredìbile! Anche se non è dal 
tutto scomparsa, credo che questa situazione 
fltibm -ubilo dal è come se tatto 

fosse coperto da un dàlie', Bah, ti dirti, a me 
non sembra che la cosa siano cambiate cosi 
tanto, certo, tutti sciamo tanche TGM) e 1# 
eoa# ci sembrano profondamente diverse, ma la 
nostra è stata un po’ urta scelta: a siamo resi 
conto che te eterna ruralità fine a se stessa non 
aiutava nessuno. Non serviva a voi pei capire 
esattamente corna fosse un gioco, a non cl per- 
ni «rilava certo di urodìgmi «u aspetti tacitici 
seri che comunque, «n videogioco presame 
*d e fiusto Che v<tngon*o meul m evidenza Su 
Zzapl. potevamo anche permetterci di sfottere te 
trama di un gioco al flave resini Ile, storpiandola, 
paruri landoltì a addirittura rivoltandola de cima 
a tendo con tanta di commenti sarcastici ogni 
qualvolta sut librette iti istruzioni trovavamo 
cose tipo "la tua ragazza e stata rapita va a sai 
varia" oppure ‘libera la tèrra degli Alieni' Su 
TGM preteriamo fare gir scemi! con più raffinn- 
bwa, limitandoci a «tatuar* <}MfllcQ$inA qua e 
te e senza ditarvgazci troppo nelle trame o nelle 
stupidaggini Per il resto non c* pere dì tratture i 
lettori con freddezza, anzi, e volta ci place uscire 
un po' dai ranghi < renderti partecipi della nostre 
vita quotidiani], m* il tutto senza esagerare Fac- 
ciamo mole? Basta che ce lo comunichiate in 
fondo chi compre a rivista siete voi! 

Carlo Ferretti *1 lino di quelli che vorrebbe cam- 
biare 11 s*stamit ri vai : ita z inni/ di TGM usando i 
Criteri di Zia p 1 mi mantenendo invariato lo spi- 
r lo di TGM. Dunque p#f f momento non se ne 
parta neengne, abbiamo appena modificato il 
stata ma di valutazione inserendo un maggior 
numero di cammarrti e amplificando il mimmo di 
voti possibili pe» ogni voce delta padellina di 
TGM, e poi preteriamo mantener# un# certa ori- 
finalità tra le nostre nvif re l passate e presenti). 
Belli I disegni d» Boris Pulviranli. che ci pone 
alcune domando sol statemi CDRom. Dunque II 
GD-Eteftì dal PC non è compatibile con CD-I e 
CDTV tuttavia «a vuoi un sistema CD non 
escludere a priori anche il nuovissimo Amiga 
CD32 che e potenziai manta una bellissima 
macchimi te eh*- sosterremo cortamente non 
appena ci arriverà del software da recensire 1, 1 
Le Squattrinati club FORZANAPOLÌ ci ha man 
dato una lettera demente chi ripercorre, in 
terme di dialogo tutta ! e pop# a del videogioco 
In Italia, a partire dallo Spscmirn e dal C64. Non 
mate ragazzi, s» era su dischetto magari vr la 
pubblicavo tati ah n* cattivo!) 

Diamo ori un bel bacione ■ Linda, una delle 
pochissime ragaz/t che d scrivono (siete span- 
te?). eht ci chiede là soluzione di Eyt- taf thè 
Boholder II Mi pam che si* già state pubblicete, 
un sacco di tempo fa fa me non risulta .. 



NdMax). 

E conci udiamo infine con Giorgio. Paolo « Mas- 
simo che ci hanno spedito una lettera piena 
cappa di idiozia, nota stupide, e trovate demen 
zrali. Emblematica te chiusura dèlia missiva: 
Sappiamo di aver scritto una marea di nefandez- 
ze (no, Paolo, str””t# non si può scrivere), hia 
pensavamo che in fondo i Bovas tacciano la sta* 
sa co»’ Grazie grazie davvero pur la consta* 
raziona. Noi intanto m? approtittiiimo per sondare 
un po I guati dét i-rior dopo quasi un anno che 
I# pagine di BovaByte albergano &u TGM, no 
abbiamo ancora ben capito fie vi piacciono o 
meno. # siccome sterno moHo dubbiosi sulla lo+^ 
gevita dt Zzap!, vonemmo sapere ** urta volta 
finito questo, sia II caso o mano di proseguir# 
con quegli articoli te noi farebbe piacerei,., 

CfIRT OLIflR DELLGSTRTE 1993 

Eccola scino drri vate, # sono davvero un sacco! 

E adesso, dove te mattiamo? Stiamo ovviamente 
parlando delle vostre mitiche cartoline illustrate 
come al solita bellissime e numerose. Così 
numerose che non potremo neppure citarle 
tutte, Direi comunque di eleggere quella piu 
simpatica, e H premio s# lo è portato a cesa Ste 
tene Corruti dall Irlanda, col suo scheletro ehn 
aspetta -invano- I autobus, Passiamo poi ai 
Pomodori di Meco 72 sulla cui descrizione non 
è il ceno di soffermarci, ed ai Punk dei Trocada- 
ro di Alessandro Moretti No, cero rmo, non 
assomigliano per niente a Ma* e MA, Passi amo 
poi alta cartolina artistica di garet Jft» (chg c# n# 
he spedite un mucchio, tutte belìisrime). # nata 
ratinante a tatti gli altri: Giuliano Andrea Berni- 
ni, David de Marco Qtenluca Marlotlini, un ano 
mimo dh Maestri del Sud Ione Wolf Franceucn 
Grasso, Merco Ciò psicopatico di CM), Luca 
Gastaldi Mauro Sctertmo, Saoh m Buri Stefano 
Basi, Michele Amoretti Davide Ferrari Andrea 
Senatore Marco Scranna (per Stefano Gallar* 
ni), Luigi Qruzzonù, Marzio Simeone. Cnstten 
Breggi. Eleonora tta mitica)* Thomas « Chiara, 
Zlcchetn zito Fabio funai tra cartolina di 
Baveri/ Hills e ti ammazziamo! NdP) Andrea 
Marea Max 74 Ccon tanta di gioco rnodeite Set 
timana Enigmistica) Massimo Piscopo. Marca 
Retri . Matteo. Aie* Vegliente (davvero un bel 
panorami NdP) borehzo PerugÉnj., Paolo Guaz- 
zotti Roberto Botairr Matteo Beiteli Qjuori 
fi cibo, & Parigi? NdPÌ, Granai a Ouausse Mas 
sìmiliano "Diabolik , Christian Etentimti, un ,uiO' 
«lino da S Vito di Cadore, Michel Sto ani, 
Roberto Nai,.. E tutti te altra carblm# che conti- 
nuiamo j ricever# ogni giorno. 

conciuDenoo 

Bene, amici, anche per questo mese. Posta e 
rivista sono terminale. Un altro lungo mese ci 
aeperìi diri prossimo num«ro di TGM t anche dal 
prossimo appuntamento postale. Sapete, è «itv 
pre erm una certa malinEOnta che ei scrivono 
queste ultime tre righe, epilogo di ore ed ore 
nassùtfi » Leggere TUTTE le voi ire musive, sete* 
zìorterUi e poi pansnr# ad una risposta, te 
miglioro passibile, Ma poi questo sensazione 
lascia sempre il posto ed un sacco di curiosità: 
vi sam piaciuta questa Posta? L" avere trovate 
■ me falsante, curiota divertente? Scrivetecelo, 
complimenti e -soprattutto- critiche (purché 
costruttive) sono SEMPRE ben accetti. #!!! 

Noi SfJVrlS 

i f l"fn ■ * n n r -V .ft In, I ,L r 
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INTERAMENTE 


m PC « 100% ctxrpc^b®; MS DOS 3.2 
kheét grafiche: WGA/MCG* 256 toJcr 
fckhitìd* disco rigréc- 
Sixt^fnondoro; mouse. 

Supporrà lutto k principati scMt sonort 


■omenti» in italiano, con l'assistenza e fa qualità totale 
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LE PICCANTI f SENSUALI 
AVVENTURE D AMORE E Di 
SPIONAGGIO DI LARRY UN 
PLAYBOY RICCO Di CHARME E 
SEMPRE CIRCONDATO DA 
MAGNIFICI IL RAGAZZI 


ANCHE NEL pUlIMlO 
EPISODIO DI QUESTA 
INCREDIBILE SAGA. LARRY E 
AFFIANCATO DALL AGENTE 
SEGRETO PIU SLXI DELL FBI. 
PASSIONATE PATTI 


IL LORO COMPITO E QUELLO 
DI INTRODURSI 
NELL ORGANIZZAZIONE 
DELLA PORNPROD CQRP.. 
CASA PRODUTTRICE 
DI FILM PORNO, E 
INCASTRARE IL PROPRJÉTARJO. 


PC 

RICHIEDE* 640 K* DISCO 
RIGIDO. 2Hb O SUPERIORI, 
RACCOMANDATO; MOUSE* 
SUPPORTA; THUNDE R BOA R D, 
PRO AUD SPCTRM , ADLIB 
ROLAND MT 3Ì/LAIC l/CM 32L 
SOUNDBLASTI R. 
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CM^àta gratuita 
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